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Este material é o resultado de um esforco realizado pelo Instituto
de Pesquisas em Tecnologia e Inovacao (IPTI) e por professores e coordenadores
da rede municipal de educacao de Santa Luzia do Itanhy, com o apoio
da Secretaria de Estado da Educacao de Sergipe, da Fundacao Itau
Social, do Instituto Ol Futuro, da Secretaria Municipal da Educacao,
do Conselho Municipal da Crianca e do Adolescente de Santa Luzia do
Itanhy, e do Governo do Estado de Sergipe.

Juntos, estamos trabalhando para construir uma tecnologia social
destinada a melhorar a qualidade na educacao de alunos do Ensino
Fundamental, que associe o conhecimento das neurociéncias acerca
do aprendizado e as praticas pedagogicas de sala de aula. Nosso
compromisso é somar esforcos para que esta tecnologia social respeite
as valiosas contribuicoes dos professores e as condicoes das redes
municipais de educacao, criando uma solucao que possa ser adotada
por outros municipios brasileiros.

No material é apresentada uma Matriz com a sequéncia de objetivos
de aprendizagem baseada nos conhecimentos neurocientificos sobre
cognicao integrados as experiéncias dos professores que participaram
da sua elaboracao, e alinhada aos referenciais curriculares definidos
pela Secretaria do Estado da Educacao (SEED) de Sergipe, pela Secretaria
Municipal de Educacao de Santa Luzia do Itanhy e, em um contexto mais

amplo, as diretrizes curriculares nacionais.

.

Fonte: Acervo IPTI.
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O projeto Synapse tem como fundamento estudos da area de neuro-
educacao sobre como o cérebro humano aprende. Esses estudos utilizaram
um aparelho de eletroencefalografia que permitia aos pesquisadores
observareregistrarasatividades elétricasdo cérebro duranteo momentoda
aprendizagem. O mapeamento cerebral feito por esse aparelho possibilitou
ilustrar como o cérebro organiza suas diversas areas enquanto estamos
lendo, calculando e resolvendo problemas, por exemplo. Com isso, foi
possivel diagnosticar os problemas ocorridos nas atividades elétricas que
podem dificultara aprendizagem dos nossos alunos. A partir desses estudos,
foi realizada em Santa Luzia do Itanhy uma avaliacao que identificou uma
média de 30% de alunos com dificuldades de aprendizagem, parte deles
provavelmente provenientes de algum tipo de disturbio neurologico.
Os alunos identificados participaram semanalmente, em laboratérios
de informatica, de praticas dirigidas com uso de um software educativo,
composto por atividades orientadas por neuroeducadores, com o objetivo
de promover a superacao das dificuldades de aprendizagem apresentadas

e a melhora do desempenho dos alunos.

O experimento permitiu que compreendéssemos melhor as dificuldades
que varios alunos enfrentam durante a trajetéria escolar no Ensino
Fundamental e repercutiu muito positivamente sobre toda a rede de ensino,
inspirando um acordo com os professores para a construcao de um método
que pudesse ser adotado e reaplicado em diversos outros municipios com
as mesmas caracteristicas socioecondmicas de Santa Luzia do Itanhy.
Vislumbrou-se a médio prazo a producao metodolégica para todo o Ensino
Fundamental Menor. O Synapse, portanto, foi desenvolvido tomando como
base as experiéncias pedagdgicas trazidas pelos professores, bem como os
estudos e os conceitos da neuroeducacao trazidos pelos pesquisadores.

No sentido de contribuir para melhorias significativas na educacao brasileira,
0 projeto Synapse prioriza a perspectiva do trabalho colaborativo entre os
professores e pesquisadores para a construgao de uma metodologia que una
as experiéncias da sala de aula e os conhecimentos de neurociéncias por meio
de praticas pedagodgicas e sequéncias didaticas que favorecam os caminhos
cognitivos cerebrais dos alunos. O resultado desse trabalho esta aqui apresentado
neste Caderno Pedagogico do 1° ao 3° ano do Ensino Fundamental Menor.
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O projeto foi desdobrado em quatro componentes, aumentando seu escopo
de possibilidades de aplicacao pelas escolas:

Componentes do projeto Synapse

Caderno Materiais
o : Curso de
pedagégico Plataforma de Apoio 2
& Plano jal Digital jas Pedagégico + Pt

S g n O p s e de Aula (MAP) Synapse

Caderno Pedagégico

O Caderno Pedagodgico e o Plano de Aula foram elaborados com o objetivo
de orientar os professores na aplicacao da metodologia Synapse em sala de
aula, auxiliar na criacao de atividades e estratégias didaticas que, baseadas
nos estudos neurocientificos, favorecam a aprendizagem dos alunos e guiar
o planejamento didatico das aulas ao longo do ano letivo. Os exemplos de
atividades apresentados no Caderno foram sugeridos pelas professoras a
partir de suas praticas e ajudam a compreender como desenvolver os objetivos
Synapse, além de reforcar a sequéncia em que os objetivos devem ser
trabalhados para favorecer a aprendizagem dos alunos. Os objetivos Synapse
para contextualizacdo do ensino e para o desenvolvimento de conteddos
disciplinares estao indicados, na ordem em que devem ser aplicados, na Matriz
Synapse. O Plano de Aula facilita o planejamento das sequéncias de aula e
representa um recurso importante para que o professor reflita sobre o melhor
modo de atingir os objetivos e registre seu plano de agao para a sala de aula,
tendo clareza das estratégias didaticas que ira aplicar.

synapse : synapse '

caderno planos
pedagdgico de aula

volume integrado




CADERNO PEDAGOGICO SYNAPSE

Material de Apoio Pedagégico

O Material de Apoio Pedagogico (MAP) foi desenvolvido para auxiliar a
aplicacao da metodologia Synapse no cotidiano escolar, pois nas reunides
periédicas do projeto observamos a necessidade de criarmos recursos
materiais que atendessem a
aplicacao do novo metodo.
O objetivo foi criar produtos
quepossamserpersonalizados
e reutilizados conforme a
necessidade das atividades
trabalhadas em sala de aula,

ou seja, ndo apresentam um

conteudo especifico.

O MAP serve de suporte ao trabalho com os objetivos da Matriz Synapse
por meio de uma abordagem criativa e ludica, indispensavel ao Ensino
Fundamental Menor.

Plataforma Digital Synapse

A Plataforma Digital Synapse, por meio de trés modos, objetiva avaliar,
diagnosticar e apoiar os alunos no sentido de superar suas dificuldades de
aprendizagem. Cada modo disponibiliza sequéncias de questdes sobre linguagem,
matematica e contextualizacao. Esses modos devem ser selecionados conforme
o proposito do trabalho pretendido pelo tutor que acompanha os alunos. Se
0 objetivo for realizar uma avaliacao preliminar dos alunos no inicio do ano
para verificar o nivel em que cada um se encontra e diagnosticar quais objetivos
de aprendizagem do ano anterior nao foram alcancados, o modo indicado é o
Avaliacao, que oferece um teste curto composto por uma atividade para cada
objetivo essencial da Matriz Synapse para o ano escolar escolhido.

A partir dos resultados dessa testagem diagnostica inicial, aos quais o
professor tem acesso por meio de um relatério disponibilizado pela plataforma,
o professor pode desenhar seu planejamento com base na situacao real da
turma, retomando em sala de aula os objetivos que precisam ser alcangados

antes de desenvolver os que se referem efetivamente ao ano cursado.

Se o objetivo do professor for realizar uma analise mais detalhada do
percurso de aprendizagem dos alunos nos anos anteriores, para identificar as
lacunas de conhecimento que dificultam o desenvolvimento da turma, o modo
indicado é o Proficiéncia. Esse modo é mais indicado aos anos mais avancados,
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por exemplo, no inicio do 4° ano do Ensino Fundamental Menor para verificar
quais objetivos foram ou nao alcancados no primeiro ciclo (1° a 3° ano) e
determinar, por exemplo, o nivel de alfabetizacao e letramento dos alunos da
turma. Nesse modo sao oferecidas varias atividades para cada objetivo da Matriz
dos anos anteriores ao cursado pelos alunos, do mais proximo ao mais distante.
Esse recurso da plataforma é especialmente til para planejar a retomada de
objetivos nao alcancados no primeiro ciclo e favorecer a superacao das lacunas na

aprendizagem ao longo do 4° ano, como apresentado no exemplo anterior.

A plataforma disponibiliza ainda um terceiro modo, o Treino, que oferece a
cada aluno atividades correspondentes aos objetivos em que ele apresentou
dificuldades. No sistema da plataforma, os alunos possuem cadastros individuais
de modo que sejam registrados os dados referentes aos seus atendimentos.
Esse registro continuo permite a identificacao dos problemas relacionados aos
conteudos apresentados em sala de aula, proporcionando que o préprio sistema
conduza o aluno a atividades que o auxiliem na superacao de suas dificuldades.

No modo treino, sob a supervisao de tutores, os alunos realizam diversas

atividades de cada objetivo, reforcando as aprendizagens de sala de aula.

Os professores terao acesso aos relatorios digitais de desempenho dos
alunos nos trés modos de uso disponibilizados pela Plataforma Synapse,
podendo subsidiar seu trabalho de planejamento didatico e monitoramento da
aprendizagem a partir das informacoes sobre os percursos de aprendizagem da
leitura e da escrita, da matematica e das habilidades sensério-motoras, podendo
verificar as dificuldades dos alunos e das turmas e determinar o nivel em que se
encontram em relacao ao desempenho esperado.

A Plataforma Synapse pode ser acessada por meio de dispositivos moveis
como tablets e também via internet nos computadores dos laboratorios de

informatica das escolas, quando disponiveis.

Fonte: Acervo IPTI.
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Curso de Formacdo Synapse

i

=

As vivéncias em Santa Luzia do Itanhy ajudaram a compreender melhor as
dificuldades de aprendizagem que varios alunos experimentam na escola e
os resultados de sucesso incentivaram a parceria entre o IPTI e os professores
locais para a construcao de um método que pudesse ser adotado e reaplicado
em diversos outros municipios do estado de Sergipe e ajudasse, nao so 0s
alunos com dificuldades de aprendizagem, como todos os outros alunos a

melhorar seu desempenho escolar.

O método Synapse foi criado em conjunto com as professoras de Santa
Luzia do Itanhy e o IPTI produziu um curso de formacao para professores(as)
se capacitarem a reaplicar o método e atuar, por sua vez, na formacao de
professores(as) de outros municipios sergipanos para serem capazes de
aplicar a metodologia Synapse em suas salas de aula.

Durante a aplicacao do projeto os professores participantes relataram
problemas que enfrentam no cotidiano escolar. Esses problemas envolvem
dificuldades em relagao ao planejamento didatico, a contextualizagao das
aulas, a adaptacao, producao e aplicagao de atividades, a elaboracao de
estratégias criativas e ludicas, a gestao de conflitos, emocoes e atitudes em
sala de aula, a motivacao dos alunos e das préprias professoras, entre outros.
Os aspectos envolvidos nesses problemas podem ser tomados como eixos

norteadores do trabalho docente.

Os 5 eixos norteadores da metodologia do curso de formacao sao:
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Eixo Didatico

Por meio da analise das falas das professoras, vimos que elas enfrentam varios
problemas relacionados a aspectos didaticos, como planejar as aulas visando
atingir objetivos de aprendizagem especificos, elaborar estratégias diferentes
e eficientes para cada tipo de atividade, organizar sequéncias didaticas de aula
e planejamentos mais amplos. Muitas vezes o planejamento é previsto de modo
bastante vago e com foco em contelddos amplos, o que dificulta a identificacao
do que exatamente os alunos precisam aprender e em qual sequéncia.
E frequente também os problemas em relacao a falta ou inadequacdo de materiais
didaticos disponiveis nas escolas, o que demanda adaptacoes e producoes de
materiais proprios, como textos e ilustragcoes. Por vezes os planejamentos isolados
e a falta de reunides para compartilhamento das praticas entre os professores
aprofundam os problemas de cunho didatico. Visando auxiliar na solugao pratica
desse tipo de dificuldade criamos o Eixo Didatico.

Eixo Contextualizacao

Os relatos das professoras envolvidas na primeira aplicagao do projeto
Synapse mostraram a dificuldade enfrentada por elas em contextualizar, em
aproximar os conteudos e procedimentos a serem desenvolvidos do universo
conhecido pelos alunos, a recorrer a imagens, textos e outros recursos que

contenham elementos familiares a faixa etaria e ao cotidiano das criancas.

A dificuldade em manter as atividades relacionadas a um tema, criar bancos
de palavras, de objetos e de ilustracoes adequados ao assunto de fundo
trabalhado no periodo, ou seja, a falta de conhecimento de estratégias de
contextualizacao do ensino que tornam a aprendizagem mais significativa
para os alunos sao aspectos essenciais a serem trabalhados no Eixo de
Contextualizacao, visando aplicar com eficacia a metodologia Synapse e
garantir melhor desempenho por parte dos alunos.

Eixo Afetivo

Analisando os relatos identificamos que, professores, assim como os alunos,
nao podem deixar fora da sala de aula os aspectos afetivos que compoem
sua personalidade e suas relacdes com os outros e que esses aspectos estao
presentes em todas as situacoes do contexto escolar. Muitas vezes os aspectos
emocionais, de comportamento e relacionamento dos alunos entre si e com
suas familias sao apontados pelos professores como um impedimento ao
desenvolvimento pleno das atividades didaticas, além de representarem, para
os docentes, fator de estresse e desgaste em sala de aula. As atividades e
dinamicas desenhadas para o Eixo Afetivo procuram atender as situacoes mais
comuns levantadas pelos professores e que muitas vezes afetam seriamente



Fonte: Pixabay, 2016.
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o ambiente de aprendizagem, por serem dificeis de administrar no cotidiano
escolar e envolver atitudes, comportamentos, emocoes e afetos tanto dos alunos
quanto deles proprios.

Eixo Ludico

Os relatos das professoras citaram a preocupacao em inserir o lidico na sala
de aula, mas expressaram duvidas em relacao ao que € o ludico e qual é sua
funcao. No Eixo Ludico, trabalharemos no sentido de perceber que uma aula
ludicamente inspirada nao é, necessariamente, aquela que ensina conteudos
com jogos e brincadeiras, mas aquela em que as caracteristicas da criatividade
e do brincar estao presentes, influindo no modo de ensinar do professor.

No caso do uso direto de estratégias ludicas, € preciso diferenciar as que
possuem funcao didatica e as que se desenvolvem em momentos de recreacao:
a brincadeira é organizada de forma livre e autbnoma pela crianca. Nela as
coisas deixam de ter sua funcao real e se transformam em faz de conta, em
imaginacao. Na recreacao a atividade também é espontanea, mas nao tem
necessariamente uma dimensao simbdlica, como na brincadeira. Além
disso, enquanto na brincadeira a crianca pode ficar quieta, a recreacao esta
normalmente associada ao gasto de energia, ao movimento. Ja o jogo didatico
simula uma brincadeira, mas nao é feito espontaneamente pela crianca, nem
envolve a livre imaginacao. As regras sao definidas pelo instrutor/professor e
os conteudos didaticos sao apresentados sob a forma de brincadeiras. Todo

processo é organizado e controlado pelo adulto.
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Eixo Motivacional

Varias falas das professoras indicaram falta de motivacao tanto dos alunos
quanto delas mesmas no cotidiano escolar. Ambientes sociais, como a familia, a
escola, a comunidade e outras instituicoes sociais, assim como a cultura especifica
de um grupo social, uma coletividade escolar ou uma turma de alunos,
influenciam as pessoas que delas fazem parte. Reunimos no Eixo Motivacional
estratégias e recursos para engajar professores e alunos nos processos de
ensino e de aprendizagem.

Os problemas trabalhados no curso foram elaborados a partir dos relatos
das professoras de Santa Luzia do Itanhy recolhidos durante as reunides do
projeto Synapse e procuram refletir as varias questoes levantadas por elas
durante o percurso de criacao da metodologia Synapse. Aequipe do IPTI procurou
criar exemplos de problemas que reunem varias situacoes, dificuldades,
sentimentos, etc., citados pelas professoras e que afetam o cotidiano em sala de
aula. Nesses problemas estao reunidas também varias opinides, posturas, ideias
e atitudes que envolvem professores e alunos no contexto escolar, muitas delas
ouvidas ou repetidas por nés professores como justificativas para a dificuldade
de lidar com situacdes de sala de aula ou como solucoes-padrao para as
situacoes que enfrentamos no dia a dia, mas que nao costumam funcionar
muito bem. Essas “ideias-padrao”, essas explicagdes simples que costumamos
dar a cada situacao, podem acabar nos impedindo de enxergar novos caminhos

para solucionar esses problemas do contexto escolar.

A metodologia do Curso de Formacao Synapse é bem semelhante ao
percurso de criacao de uma tecnologia social: partimos de problemas
comuns na realidade escolar, escolhemos alguns exemplos representativos
dessas situacoes que enfrentamos na sala de aula para analisar, realizando
uma desconstrucao desses problemas, e construimos os possiveis caminhos
de solucao para eles usando os elementos da metodologia Synapse. Algumas
dessas solucdes traduzem-se em praticas e producgoes trabalhadas em
oficinas, dinamicas e atividades com o objetivo de instrumentalizar os(as)
professores(as) a, quando retornarem a realidade de suas escolas, estarem
aptos(as) a aplicar as praticas aprendidas para superar as dificuldades em
sala de aula e desenvolver efetivamente a metodologia Synapse, buscando
alcancar os objetivos de aprendizagem propostos para os alunos.
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A Neurociéncia e, de forma simplificada, a area que estuda como o cérebro
funciona. Atualmente, a neurociéncia e a educacao tém se aliado para
favorecer o aprendizado dos alunos por meio da criacao de metodologias

mais condizentes com as etapas de desenvolvimento cerebral das criangas

O cérebro

O cérebro que temos dentro da cabeca € o 6rgao responsavel tanto pela
aprendizagem de conhecimentos e pelo nosso entendimento do mundo, quanto
pelo desenvolvimento de nossas habilidades motoras e mentais, como a linguagem
e a matematica. Ele é formado por um conjunto de neurdnios ligados uns aos outros.

Existem cerca de 100 bilhées de neurbnios no cérebro, cada neurénio
podendo se ligar a outros 1.000 neurdnios em média. Neurdnios sao as células
que formam o cérebro:

corpo terminais do axonio

nicleo dentritos axonio

Representagdo de um neurénio

As ligacoes, ou conexoes, entre 0os neurdnios sao chamadas de sinapses.
Os neurdnios, porém, nao se ligam de qualquer maneira. Eles formam conexdes
entre si em areas especificas, e cada area fica responsavel pelo processamento
de um determinado tipo de informacao (visual, tatil, motora, verbal, auditiva).
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A relacdo linguagem X visdo

O aprendizado depende da eficiéncia com que os neur6nios se conectam entre
si nas respectivas areas do cérebro e de como essas areas se conectam umas as
outras e estabelecem caminhos cerebrais para o processamento dos diversos tipos
de informacoes. A area da audicao, por exemplo, deve se conectar corretamente
com a area da visao para sermos capazes de visualizar o que estamos ouvindo -
e vice-versa — e para sermos capazes de falar sobre o que vemos. O ser humano
utiliza grande parte do seu cérebro para o processamento visual, o que faz com
que boa parte de tudo que conhecemos e que somos capazes de compreender
dependa da nossa capacidade de visualizagao, de imaginarmos visualmente
aquilo que ouvimos, sentimos, etc. Por isso, fica evidente a importancia da

ilustracao adequada para a aprendizagem de novos conteudos.

Observe a piramide de aprendizagem a seguir.

PIRAMIDE DE WILLIAM GLASSER

10% Quando Lemos

20% Quando ouvimosm

30% Quando observamos

50% Quando vemos e ouvimos

70% Quando discutimos Conversar, perguntar, repetir,
com outros relatar, numerar, reproduzir, recordar,

debater, definir, nomear

80% Quando discutimos
com outros

0, 1 . . TS .
90% Quando ensinamos Explicar, resumir, estruturar, definir, generalizar
aos outros elaborar, ilustrar

Essa representacao relaciona estratégias de ensino a eficiéncia da

Fonte: Adaptado de: wglasserinternational.org

aprendizagem dos alunos. Por meio dela, podemos perceber que apenas ler ou
apenas ouvir explicacdes € muito pouco eficiente para que o cérebro processe
e aprenda novos conteudos. Apenas visualizar algo ja é mais eficiente do que
apenas ouvir uma explicacao, mas perceba que quando ouvimos explicacoes,
historias, etc, ao mesmo tempo em que vemos imagens que ajudem a
compreender o que estamos ouvindo, a aprendizagem fica muito mais eficiente.
E por isso que ao ensinar, deve-se sempre associar imagens aos textos orais e
mesmo aos escritos. Estudos da area de Neurociéncias tém demonstrado que
esse tipo de estimulo, chamado de multissensorial, tem efeito positivo sobre a
aprendizagem. Seguir multiplas abordagens que acessem diferentes processos
sensoriais potencializam o processo de aprendizagem.



Fonte: Pixabay, 2016.

Licenga Creative Commons CCO, Dominio Publico
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Os alunos, quando debatem um assunto em uma roda de conversa,
levantando exemplos de seu cotidiano para contextualizar os novos
conhecimentos, assim como quando recordam a aula anterior ou a do préprio

dia ao final do periodo, aprendem melhor.

A eficiéncia da aprendizagem também é maior quando os alunos
reproduzem a seu modo o que entenderam sobre um texto e quando aplicam
os conhecimentos novos em atividades praticas, como a producao material e
o reconhecimento do que foi aprendido em situacoes concretas.

A reconstrucao do objeto de estudo no ambiente de sala de aula ou o
deslocamento dos alunos até o mais proximo possivel da realidade estudada
promove a plasticidade neural e, consequentemente, o aprendizado.

Construcdo dos significados

Quando o bebé nasce, seu cérebro comeca a processar todas as informacoes que
recebe por meio dos cinco sentidos, ou seja, as visuais, as sonoras, as tateis, as olfativas
e as gustativas, e precisa compreender o significado delas. Essas informacdes sao
sempre provenientes do contexto especifico que esta ao seu redor. Ao mesmo
tempo, o bebé precisa aprender a gerar suas proprias informacdes, por meio de
suas agoes, para responder ao mundo que o cerca. Dessa maneira, o cérebro dele

comega a estabelecer as conexdes entre os neurdnios, associando uma informacao

a outra e criando uma rede de significados relacionados entre si.
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Dessa maneira, quando vai crescendo, tornando-se uma crianga e vai se
inserindo no contexto da educacgao escolar, € importante que o professor
planeje um ambiente de aprendizagem e estratégias didaticas que
promovam no cérebro da crianga a criagao dos caminhos entre os neurdnios

responsaveis por determinados aprendizados.

E muito importante que as aulas e as atividades estejam sempre
contextualizadas com um tema ou assunto da vida pratica, com os conteudos
e os exemplos conhecidos do aluno, pois foi dessa forma que o aprendizado da
crianca ocorreu antes de seu ingresso na escola e devera continuar ocorrendo.
Cada conhecimento novo encaixa-se em conhecimentos e experiéncias que a
crianca ja tem, como se fosse uma “peca de lego” encaixando-se em outras ja
existentes na estrutura cognitiva da crianca. O aluno é capaz de consolidar melhor
0 novo conteudo se este foi deduzido a partir de conhecimentos do préprio aluno.
Assim, a nova informacao sera conectada com as informacoes preexistentes.

Estudos mostraram que relacionar o que é ensinado ao lugar em que as
criancas vivem, aos espacos de convivéncia como a casa, a escola, o bairro,
etc., facilita a aprendizagem, pois os seres humanos tém maior tendéncia de
lembrar-se de informacdes quando elas estao contextualizadas a localizagoes
espaciais. E por isso que relacionar o que é ensinado aos ambientes sociais em
que a crianga vive — familia, contexto escolar, comunidade, os chamados temas

- favorece a aprendizagem.
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Neste capitulo, apresentamos e explicamos a aplicacao da Matriz Synapse,
desenvolvida a partir dos referenciais curriculares do 1° ao 3° ano do Ensino
Fundamental Menor e de conhecimentos da neuroeducacao.

Objetivos Synapse

A Matriz Synapse propde objetivos de aprendizagem a serem alcancados
em Linguagem, em Matematica e em Habilidades Sensério-Motoras e, como
a metodologia Synapse tem como pilar a contextualizacao de tudo o que é
ensinado, a Matriz propde também objetivos de Contextualizagao. Cada area do
conhecimento é organizada em sequéncias de objetivos que devem ser alcangados
pelos alunos por meio de estratégias e atividades elaboradas, aplicadas e
mediadas pelo professor em sala de aula. Os objetivos da Matriz Synapse foram
criados por meio de um recorte didatico que visa facilitar o planejamento e a

execucao de atividades que garantam determinadas aprendizagens aos alunos.

A sequéncia de objetivos para Contextualizacao deve ser trabalhada sempre
que um novo tema ou subtema for introduzido. Esses objetivos referem-se
aos procedimentos didaticos a serem executados em relacao ao tema de
contextualizacao, por meio da exploracao de elementos visuais e palavras
a ele relacionados. O trabalho com textos ilustrados é a base dos objetivos de
contextualizacao da Matriz.

A sequéncia de objetivos para Linguagem baseia-se na ordem ideal
de aprendizagens que resultam em melhor desempenho nos processos
de alfabetizacao e letramento. Varios dos problemas de aprendizagem
identificados durante a primeira etapa de construcao do Projeto Synapse
em Santa Luzia do Itanhy estao ligados as dificuldades de leitura e de
compreensao do que é lido. Pesquisas da area de Neuroeducagao
comprovam que, quando o processo de alfabetizacao respeita a
funcionalidade cerebral do aluno, ou seja, € desenvolvido considerando
que o aprendizado da leitura e da escrita se realiza com a participagcao
fundamental da area de Leitura Semantica, o resultado é a compreensao
garantida dos significados do texto. O chamado analfabeto funcional -
que é capaz de decodificar as letras, mas nao de interpretar o texto - e o
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copista — que consegue transcrever as letras, mas nao compreende seu
significado — provavelmente passaram por um processo de alfabetizacao com
mau uso da via de leitura e de escrita fonoldgica, permitindo apenas a fonagao
dos sons da palavra ou a sua grafia, sem ativacao da area de acesso semantico,

ou seja, sem o levantamento do significado do que se L& ou escreve.

Osobjetivosde Linguagem da MatrizSynapse se baseiamemumaprendizado
da leitura e da escrita por meio de duas vias neurais complementares entre si:
a fonolagica e a lexical. Pela via fonolégica, os neurdnios visuais estabelecem
conexdes com neurdnios verbais para recriar a forma sonora da palavra
escrita e, em seguida, ativar os neurénios responsaveis pela compreensao do
seu significado. Ja pela via lexical, os neurdnios visuais estabelecem conexdes
diretamente com os neurénios de significacao, promovendo a compreensao
do significado do texto.

Os objetivos de Matematica foram construidos com base em pesquisas
que comprovaram que as capacidades de quantificacao e de operacao
sao inatas, ou seja, sao desenvolvidas por meio de diversos circuitos
neurais que ja estao presentes no cérebro dos bebés e que garantem
sua sobrevivéncia no mundo. Com pouco tempo de vida, a crianca ja é
capaz de identificar pequenas quantidades e realizar adicoes e subtracdes
com esses numeros. Ou seja, aprender aritmética no ensino fundamental
significa apenas passar a utilizar um algoritmo para representar os proces-
SOs neurais que a crianca ja sabe realizar. Além disso, esse aprendizado
serve também para aperfeicoar diferentes métodos de manipulacao
de acordo com as situacoes reais. Pode-se concluir que a dificuldade
em se aprender aritmética na escola decorre, em grande parte, de um
conflito entre os métodos de ensino e a maneira como o cérebro funciona.
Os objetivos Synapse da area de Matematica organizam os conteudos e
habilidades de modo a favorecer o aprendizado, ou seja, seguindo a maneira
como o cérebro processa esses conhecimentos.

A sequéncia de objetivos ligados ao desenvolvimento de Habilidades
Sensorio-Motoras propoe aos professores o desafio de trabalhar mais profundamente
para a melhoria das habilidades sensoriais e motoras dos seus alunos. Visto que
essas habilidades sao imprescindiveis para o avanco educacional na alfabetizacao
e nas mais diversas competéncias globais, incluindo as diretamente ligadas
as disciplinas de Educacao Fisica e Arte, é preciso proporcionar experiéncias

sensoriais diversas e a pratica dirigida de movimentos corporais nao habituais.
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Aplicacao da Matriz Synapse

A aplicacao da Matriz em sala de aula baseia-se no comprometimento do
professor em seguir a sequéncia dos objetivos propostos e as orientacdes para
elaboracao de atividades contextualizadas. Para auxiliar essa organizacao e
prévio planejamento das aulas, foi criada uma lista da sequéncia de objetivos
dividida pelos seus respectivos bimestres. O professor pode visualizar os

objetivos trabalhados e os pendentes, facilitando o avanco dos conteudos.

Os objetivos Synapse auxiliam as turmas em que os alunos estao em
estagios cognitivos — ou o que os professores chamam usualmente de “niveis” —
diferentes entre si. A experiéncia em Santa Luzia do Itanhy mostrou que é muito
comum que alunos em turmas de 2° ou mesmo de 3° ano estejam ainda em uma
fase da alfabetizacao muito similar as do 1° ano, nesse caso, os objetivos de
contextualizacao devem ser reforcados e os textos, assim como os bancos de
palavras a eles relacionados, devem ser mantidos mais simples e os objetivos de
Linguagem, Matematica e Habilidades Sensorio-Motoras devem ser trabalhados
conforme a capacidade de cada aluno ou grupo de alunos, ja que eles precisam
primeiro alcancar plenamente os objetivos do 1° ano para, depois, conseguirem
desenvolver os objetivos do ano escolar que estao cursando.

Outra situacao em que a Matriz Synapse pode ser aplicada de modo satisfatorio
é a das turmas multisseriadas. E recorrente nas escolas, principalmente nos
povoados menores, € a reuniao de alunos de anos escolares diferentes em
salas de aula multisseriadas, nas quais um mesmo professor precisa dar conta
de alunos com faixas etarias e estagios cognitivos bastante diferentes. Nesse
caso, usar um mesmo tema para contextualizagao do que é ensinado, como é
indicado pelos objetivos de Contextualizagao Synapse, facilita muito o trabalho
do professor, que pode planejar o desenvolvimento de objetivos diferentes para
as areas do conhecimento adequados a cada ano escolar a partir de um mesmo
tema. De todo modo, também no caso de turmas multisseriadas, € comum que
grande parte dos alunos da sala estejam em uma mesma fase de alfabetizacao,

apesar de teoricamente cursarem anos escolares diferentes.

O uso dos objetivos da Matriz Synapse como guia do planejamento das acoes
docentes € uma forma pratica de atender aos diferentes estagios em que os alunos
se encontram sem precisar planejar varias aulas completamente diferentes.

Um dos principais intuitos do Caderno Pedagoégico e do Plano de
aula é auxiliar o professor no uso da Matriz de objetivos, indicando
sugestoes de como elaborar atividades criativas e eficientes para os

alunos a partir da experiéncia de outros professores em sala de aula.
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Mais a frente os objetivos serao apresentados acompanhados de um pequeno
descritivo sobre sua aplicacao e de sugestoes de atividades que podem
basear-se em diferentes estratégias — escrita, oral, pratica, etc. -, sinalizadas

por icones para reconhecimento mais rapido.

Para planejar as atividades de varios tipos, adequadas aos diferentes momentos
da aula, os professores tém a disposicao o caderno de Planos de Aula, nos quais
podem registrar o0 momento da atividade na aula, que objetivo pretendem
atingir com sua aplicacao — no caso das atividades didaticas, que trabalham
com os conteudos disciplinares, quais objetivos da Matriz Synapse serao
desenvolvidos —, quais estratégias e recursos serao usados, quais etapas deverao
ser desenvolvidas na atividade, como ela sera avaliada e de que modo os alunos
poderao ser motivados a manter ou melhorar seu desempenho.

Preenchendo os planos de aula o professor prevé mais claramente os
encaminhamentos e os objetivos didatico-pedagogicos de suas aulas e pode
planejar sequéncias para suas aulas, semanas, bimestres, etc., com mais
praticidade e seguranca.

A apresentacao dos objetivos Synapse neste material foi padronizada para
facilitar a compreensao de sua aplicacao em sala de aula de modo que cada
um tem seu descritivo, que explica o que é preciso desenvolver em termos de
aprendizagem do aluno, e icones que identificam os exemplos de atividades
sugeridos para trabalhar o objetivo (veja no quadro a seguir a legenda). Alguns
objetivos contam com sugestdes de estratégias aplicadas com sucesso por
professores a partir dos objetivos. O guia de leitura mostra como vocé pode

compreender melhor esses contetidos do caderno pedagogico.
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Os objetivos da Matriz
Synapse representam de
modo simples e direto o que o
aluno precisa aprender. Séo
os objetivos de aprendizagem
a serem focados pelo
professor no planejamento
das atividades para suas
aulas. Eles sdo apresentados
em uma sequéncia que deve
ser seguida pelo professor
para facilitar os processos
cognitivos dos alunos.
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Os icones representam o tipo
de estratégia diddtica usada
na atividade indicada como
exemplo de desenvolvimento
do objetivo em sala de aula.
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O objetivo é fazer com que o aluno va se familiarizando com o formato das
letras ao mesmo tempo em que as associa as palavras que possuem algum
significado para ele, independentemente dos seus nomes.
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Sugerimos trabalhar inicialmente somente com as letras de forma maiuscula,
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Na falta de Imagens, a pro{essora Kiara, faz uma ilustragéo e a insere ao lado da Palavra para
facilitar assimilagdo do aluno no momerto da escrita da letra.

As praticas das professoras :
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material séo indicadas como  :
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As ilustracoes do caderno pedagdgico utilizam os
personagens criados para a plataforma digital.
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icones das atividades de icones das atividades de
Linguagem e de Matematica Habilidades Sensério-motoras
As atividades sdo sinalizadas com o(s) icones que Os icones sinalizam o nivel de complexidade
caracterizam as estratégia(s) predominante(s) na proposta de cada atividade.
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Introducdo a contextualizacao

Antes de tratar dos objetivos de contextualizagao, vamos entender o que

€ esse conceito, pois apesar de bastante citado no meio escolar, nem sempre
€ bem compreendido.

Observe o quadro a seguir sobre contextualizagao e sua aplicacao pratica:

X

O que ndo é contextualizacdo

Interdisciplinaridade ndo é
contextualizacdo.

Os temas para contextualizacdo
ndo sdo os conteldos.

Inserir temas diferentes o tempo todo
ndo é contextualizacdo.

Usar nos textos e atividades palauras
nado relacionadas ao tema ndo é
contextualizacéo.

Usar textos que ndo se relacionam
com o tema ndo é contextualizacdo.

Se o texto nGo contém palavras
relacionadas ao tema, ndo é
contextualizacdo.

Se os alunos ndo sabem o que
as palauras do texto significam,
ndo é contextualizacdo.

Um texto apresentado sem imagens
correspondentes ndo contextualiza.

Se os alunos ndo relatam o que
entenderam do texto, néGo é
contextualizacdo.

Se os alunos ndo conseguirem criar frases
a partir do texto e das imagens,
a contextualizacdo ndo funcionou.

Contextualizacdo_ndo precisa
ser sempre igual.

Se o tema usado para contextualizar as
aulas ndo aparece nas atividades, ndo é
contextualizacdo.

&

O que é contextualizacdéo

Um mesmo tema pode ser usado
para contextualizar contetdos
de vdrias disciplinas.

Os temas representam a realidade
na qual a crianca vive.

Planeje os temas que serdo trabalhados
durante o ano.

Crie um banco de palavras ilustrado
com palavuras relacionadas ao tema de
contextualizacéo.

Use textos relacionados aos temas
escolhidos.

Crie os textos a partir das
palavras do banco.

Associe as palauras que aparecem no
texto a imagens e acdes.

Apresente oralmente o texto sempre
acompanhado de imagen:s.

Pergunte aos alunos sobre os elementos e
acontecimentos do texto apresentado.

Apresente as imagens do texto
para que os alunos possam criar
frases orais simples.

Use estratégias ludicas e criativas para
apresentar os textos oralmente.

Relacione o tema utilizado na
contextualizacdo as atividades
planejadas para ensinar
os contetdos disciplinares.
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Os estudos da Neurociéncia comprovam que a apresentagao dos conteudos
a partir de um tema acompanhado de ilustragoes que representam esse tema,
facilita o desempenho dos caminhos cognitivos que ocorrem em nosso cérebro

enquanto estamos assimilando um novo conteudo.

Esse procedimento é a base do processo de contextualizacao proposto
pela Metodologia Synapse, baseado em uma sequéncia de objetivos de
contextualizacao que devem ser trabalhados em sala de aula por meio de
atividades criadas conforme os recursos disponiveis na propriaescolaedeacordo
com o nivel dos alunos. O intuito do Caderno Pedagogico é instrumentalizar
o professor para que ele crie suas préprias estratégias de acordo com sua
realidade local e o perfil de suas turmas.

Agora que conhecemos melhor o que é o processo de contextualizagao,

vamos compreender melhor como realiza-lo na pratica.

Planejamento e Contextualiza¢ao

Vamos retomar alguns dos itens do quadro para construir um passo a passo
do planejamento da contextualizagao:

1. Planeje os temas de contextualiza¢Go mais
amplos que serdao trabalhados durante o ano.
2. Delimite subtemas mais especificos a partir do tema.
3. Crie um banco de palavras ilustrado
com palavras relacionadas ao subtema.
4. Selecione, adapte ou crie textos com as
palavras do banco de palavras.

5. Crie uma cena ilustrada para o texto.

Esse planejamento da contextualizacao requer criatividade e pesquisa
por parte dos professores e um esforco para adequar o subtema o maximo
possivel a realidade dos alunos. Por outro lado, ap6s determinado o tema e o
subtema, o professor pode usa-los como cenario de fundo para contextualizar
uma sequéncia extensa de aulas, facilitando a elaboracao das atividades e

possibilitando uma aprendizagem bem mais efetiva para os alunos.

Cada vez que se inicia a exploracao de um tema ou subtema novo é preciso
planejar as cinco etapas descritas.
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Para auxiliar os professores a compreender melhor como se planeja a
contextualizacao proposta pela metodologia Synapse, vamos conhecer mais
detalhadamente suas etapas. O primeiro passo, como vimos, & planejar os temas
de contextualizacao mais amplos que serao trabalhados durante o ano. Vamos

compreender mais a fundo essa etapa.

Como delimitar o tema de contextualizacao

A escolha de temas é parte essencial do planejamento letivo. O trabalho
pedagogico inicia-se com a escolha de temas e subtemas que serao trabalhados
ao longodo ano.Lembrando que, por tema e subtema, nao estamos nos referindo

a um conteudo curricular, como letras, palavras, adigao, conjuntos, etc.

Como ja vimos, o tema refere-se a um ambiente social no qual a crianca
vivencia o mundo, criando suas experiéncias e construindo seus conhecimentos.
Sugerimos a subdivisao dos temas em assuntos menores — subtemas — para
facilitar a exploracao na sala de aula. Apds a definicao dos temas, iniciamos
o0 ano explorando o conhecimento dos alunos a respeito desses assuntos
através de atividades de contextualizacao, para em seguida comecarmos a
trabalhar com as atividades das disciplinas de Linguagem, de Matematica e as
habilidades Senso6rio-Motoras.

Sugerimos que seja abordado pelo menos um tema principal por bimestre
ou trimestre, de modo que ele possa ser trabalhado de forma mais aprofundada
e detalhada ao longo das aulas do periodo. Para isso, o tema deve ser amplo
e relativo a realidade dos alunos. Além disso, propomos que seja feito um
planejamento prévio para a escolha dos temas a serem trabalhados ao longo
do ano de forma que cada tema crie uma relacao com o tema seguinte.
Os temas podem ser desdobrados em subtemas para facilitar esse
planejamento. Assim, o aluno vai estabelecendo relacdes entre os assuntos
que estuda ao longo do ano, favorecendo as conexdes entre os neurénios que

permitem a construcao do conhecimento.

Conheca os temas principais e subtemas para o primeiro ciclo sugeridos pela
Metodologia Synapse, a partir da realidade observada em Santa Luzia do Itanhy
e dos Parametros Curriculares para o Ensino Fundamental Menor:
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CADERNO PEDAGOGICO SYNAPSE

Para o aprofundamento desses temas, os professores poderao se valer das
tematicas transversais ao longo do ano letivo, podendo trabalhar, por exemplo,
higiene, saude, alimentacao, cidadania, diferencas culturais, habitos, costumes
e valores nos diferentes espacos sociais dos temas principais.

As escolas costumam seguir um calendario de festividades ao longo
do ano letivo. Essas datas comemorativas também podem se tornar uma
oportunidade para que os temas principais sejam enriquecidos. Para isso,
o professor deve contextualizar a comemoragao destas datas conforme os
temas principais programados para cada época do ano, como sugerido na

tabela de Temas e Subtemas Synapse.

Os temas definidos e organizados possibilitam também o trabalho de
diversos conteldos escolares de forma multidisciplinar e interdisciplinar. Isto
€, um mesmo tema pode servir para diferentes disciplinas e ainda facilitar
correlacoes interdisciplinares. Assim, o cérebro do aluno pode processar mais
facilmente informacoes que sejam associadas e complexas e ir construindo
uma rede de conhecimentos.

Como delimitar subtemas
a partir do tema de contextualizacao

A partir do tema, que é algo mais amplo e mais abstrato, precisamos
delimitar subtemas mais especificos, mais concretos e ligados a realidade
dos alunos. Por exemplo, se utilizarmos o tema “Comunidade”, podemos
construir a partir dele uma rede tematica, ou seja, desdobra-lo em
assuntos menores e mais especificos que retratem as caracteristicas reais
do municipio em que as criancas vivem e representem bem o contexto
real que elas conhecem. Por exemplo, se a economia local gira em torno
da pesca no Rio Sao Francisco e de determinados tipos de artesanato,
esses podem ser dois subtemas a serem trabalhados na contextualizacao
do que é ensinado durante as aulas. Se na comunidade ha uma festa que
mobiliza a todos e é uma caracteristica importante da identidade local,
ela também pode ser um subtema de contextualizacao. Em Neopolis, por
exemplo, o Carnaval é uma festividade importante para a comunidade,
considerada a capital sergipana do frevo, além da festa junina de
Santo Antbnio, da festa de Bom Jesus dos Navegantes e da Cavalgada.
Fatos e processos relacionados a histéria da comunidade também podem
ser subtemas para a contextualizacao, como o dominio holandés na
localidade, assim como outras caracteristicas locais como 0s meios de
transportes usuais, as comidas tipicas, etc.
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Delimitacao de problema

A partir de um tema mais amplo é possivel delimitar subtemas mais

especificos e ligados a realidade local.

Pesca no rio Sao Francisco

Carnaval é MUNICiPIO % Cavalgada

Artesanato em madeira

Como criar um banco de palavras relacionado ao subtema

Podemos perceber que um recurso essencial a ser preparado pelo professor
a partir do tema e subtemas previstos para o trabalho no bimestre ou trimestre
€ o banco de palavras. Esse recurso € muito importante para o método de
alfabetizacao proposto pelo projeto Synapse e exige que, sobretudo no
primeiro ano, sejam trabalhadas listas de palavras cuja significacao seja
de conhecimento da crianga ou possa ser aprendida a partir do contexto
em que estao sendo trabalhadas. Por esse motivo, torna-se fundamental
um planejamento bem estruturado, que defina temas que respeitem o
conhecimento inicial da crianga e permitam a utilizagao de textos e histérias
de interesse dela, de onde serao retiradas as palavras que formarao os bancos

de palavras para o treinamento da leitura e da escrita.

Cada subtema indicado no diagrama pode ser trabalhado em sala de
aula durante o bimestre em que o tema Comunidade esta sendo tratado.
Para cada subtema apresentado a turma, o professor deve listar palavras
a serem trabalhadas pela turma durante todas as atividades didaticas.
Por exemplo, se o subtema escolhido para um determinado grupo de aulas é
a pesca no Rio Sao Francisco, o banco de palavras podera conter, por exemplo, as

” ou ” o« ” ou » o« N ” o« ” ou ” o

palavras “rio”, “rede”, “pesca”, “peixe”, “vara”, “isca”, “anzol’, “cesto”,

” u

pedra”, “areia”,
“agua”, “barco”, “canoa”, “feira”. Essas palavras sao mais curtas e simples, sendo
faceis de trabalhar em estagios iniciais da alfabetizacao, mas perceba que varias

delas contém silabas complexas, nao podendo ser usadas no inicio do primeiro ano.
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Dependendo do nivel da turma, algumas palavras mais complexas
podem fazer parte do banco, como nomes de peixes locais — chira, piau,
pacu, tubarana, camurim, piranha, traira, tilapia, tucunaré, piaba, lambari -

ou outras relacionadas a pesca, como “pescador”, “piracema”, “barragem?”,

“vazao’, “irrigacao’, etc.

Outras palavras como “transposicao”’, “afluentes”, “bacia hidrografica”,
“hidroelétrica” sao diretamente relacionadas a pesca no Rio Sao Francisco, mas
suas estruturas e significados sao complexos demais para serem trabalhados
com alunos de primeiro ciclo.

Lembre-se de que o banco de palavras deve sempre contar com ilustracoes
correspondentes a cada uma das palavras para que, durante as atividades, os
alunos tenham acesso ao significado das palavras por meio da representacao
visual. Nesse sentido, palavras que tém significado muito abstrato devem
ser evitadas, dando lugar sempre as palavras facilmente representaveis

concretamente por objetos ou ilustragoes.

Como tratar de subtemas mais abstratos, por exemplo, “Amor” e “Respeito”,
relacionados ao tema Familia? A opcao é usar palavras e imagens de
representacoes mais concretas desses sentimentos, como “abraco”, “sorriso”,
etc., que fazem mais sentido para os alunos, ao invés de palavras com sentido

amplo, vago e muito abstrato.

Além de apresentar as palavras do banco, assim como o texto de
contextualizacao produzido a partir delas, sempre acompanhados de imagens,

é desejavel também o uso de outros recursos, como 0s sonoros

Como selecionar, adaptar e produzir
textos para contextualizacao

Para selecionar um texto para contextualizacao, deve-se sempre procurar
0s que tenham a linguagem e o vocabulario mais simples e compreensiveis a
faixa etaria dos alunos. Estruturas frasais muito complexas, com ordem indireta
ou paragrafos muito longos nao sao adequados ao primeiro ciclo do Ensino
Fundamental Menor. Textos longos também sao inadequados, assim como
palavras muito extensas e complexas. No caso de haver poucas palavras mais

complicadas no texto, elas podem ser substituidas por sinbnimos mais simples.

A abordagem do texto sobre o tema ou subtema de contextualizacao
também nao pode ser muito elaborada, ou seja, se o tema é, por exemplo,
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Familia, é inadequado selecionar um texto que discute as transformacodes
historicas dos arranjos familiares na sociedade brasileira, pois essa é
uma abordagem sociologica e académica, adequada a adultos com boa
capacidade de leitura e com um repertorio conceitual razoavel na area
de Sociologia e de Historia do Brasil. Para os alunos do 1° ao 3° ano o texto
deve ter uma abordagem adequada ao publico infantil, contar como sao
as diferentes familias de varios personagens, por exemplo. Desse modo, a
discussao sobre as diferentes composicoes familiares estara presente, mas de
uma forma adequada as criangas. As narrativas com dialogos de personagens
com a mesma faixa etaria dos alunos é um 6timo recurso.

Gradativamente, os textos podem inserir palavras desconhecidas, para
ampliar o vocabulario dos alunos, entretanto varias dessas palavras novas
podem ser adequadas apenas para integrarem o texto, nao necessariamente
devem fazer parte do banco de palavras, pois podem ser de dificil exploracao
em atividades de Linguagem nessa fase da alfabetizacao.

Para facilitar a compreensao, sugerimos que os textos possuam frases com
estruturas simples e curtas e as palavras sejam do vocabulario dos alunos.

Outros fatores a serem considerados na selecao de textos de contextualizagao
€ a auséncia de erros conceituais, preconceitos ou informacgoes desatualizadas.

Para adaptar textos de modo a ficarem adequados ao uso em sala de
aula é preciso mais do que apenas substituir as palavras complexas por
mais simples e conhecidas dos alunos. Muitas vezes as caracteristicas do
local e dos personagens da historia sao muito distantes da realidade dos
alunos e precisam ser modificadas também. Muitas vezes, encontramos
textos divertidos, com a linguagem adequada a faixa etaria dos alunos e
que despertariam o interesse da turma, mas que nao apresentam nenhum
elemento que relacione a historia ao contexto local; nesses casos, é preciso
adaptar o texto antes de usa-lo, substituindo nomes de personagens e do
local onde a narrativa se passa, trocando nomes de objetos, alimentos, etc.,
e inserindo algumas palavras de uso local. Se o texto cita, por exemplo,
nomes de frutas estranhas aos alunos, que nao sao encontradas na regiao do
pais em que eles vivem, podem ser substituidas por nomes de frutas locais.
Mais a frente, se o professor achar interessante, ele pode informar aos alunos
sobre frutas que sao consumidas em outras partes do pais e do mundo,
ampliando o repertério da turma, mas para o texto de contextualizacao o

ideal é que se trabalhe com o contexto proximo dos alunos.

E preciso avaliar, porém, se aspectos do texto como a abordagem adequada
do tema ou a narrativa interessante para a faixa etaria das criancas compensa a
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adaptacao de linguagem e de outros elementos ou se vale mais a pena produzir
um texto proprio para a contextualizagao.

Para produzir um texto de contextualizacao explorando um tema e/ou
subtema o ideal &, como vimos, partir de um banco de palavras previamente
construido. Tudo o que vimos até agora sobre selecao e adaptacao de
textos serve também para a producao: frases curtas e de estrutura simples.
Poucos paragrafos, palavras do vocabulario dos alunos, linguagem e abordagem
adequadas e atraentes a faixa etaria, além dos cuidados em nao inserir
informacodes ou conceitos errados e nao incorrer em nenhum tipo de preconceito,
opiniao pessoal ou julgamento. Contar uma historia que poderia acontecer com
os alunos ou utilizar personagens da mesma faixa etaria sao boas opgoes.

A professora Urandy constréi com seus alunos alguns dos textos que serao
utilizados na contextualizagao. Primeiramente, ela verifica que ligacdes precisa
fazer com o tema e o subtema, faz o banco de palavras relacionadas ao subtema
e escolhe os personagens que serao utilizados no texto. Depois, cria com seus
alunos uma historia que faga sentido para eles. Para exemplificar, leia a seguir
um dos textos que ela produziu:

Terca-feira musical

Pedro falta a aula toda sequnda-
feira, pois nesse dia ele vai a [%zira na
cidade vizinha com sua mae paraven-
der os peixes que seu pai pesca no rio.
(Quando @ Pro(essora udite faz a
chamada, seus colegas ritam logo:
“Pro{essora, ele foi pra ?eira”.

A Pro{essora ]udite ficou Pensando
no que fazer para que seu aluno
ndo Perdesse mais aulas e achou
melhor Pedir ajuda aos co[egas de
Pedro. Jéssica teve uma 6tima ideia:

_ Professora, Pedro gosta de musica. Vamos fazer na terca-feira uma brincadeira
que tenha musica, Pec{indo aele para ndo faltar a auldl

A professora ]udite pensou e resolveu fazer uma atividade que envolvesse a musica
‘A Canoa virou”

Na terca-feira, quando Pedro chegou, a Pro¥essora ]udite falou:

_ Pedro, nos estamos sentindo a sua falta nas segundas-{eiros, entdo resolvemos
fazer uma musica para vocé falando do que voce Perde quando falta.

F todos comecaram a cantar:

_ A canoa virou, Po(s deixaram ela virar, foi por causa de Pedro que ndo veio estudar.
Se ele viesse, ao inves de {aUar, veria como é bom aprender e brincar.

Pedro ficou feliz com a musica que fizeram para ele e Prometeu nao Perder mais
as aulas da segunda—ﬂaira.
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Nesse texto, a professora usou uma situagao que aconteceu com sua
turma e produziu um material contando os fatos que os alunos vivenciaram.
O texto foi usado para desenvolver varias atividades de Linguagem, Matematica
e Habilidades Sensério-Motoras relacionadas ao tema Municipio.

O subtema trabalhado pela professora era a pesca, ligado as principais
atividades econ6micas do municipio em que os alunos vivem. A partir do motivo
das faltas de um aluno, relacionado a sua ida com familiares a feira local
para vender os peixes obtidos com a pesca, a professora criou uma parafrase
da letra da cancao “A canoa virou”, com alguns personagens Synapse, para
mostrar que mesmo que a atividade econémica familiar — vender peixes na
feira — seja importante para o sustento, os alunos nao devem faltar as aulas
para acompanhar algum familiar nessa atividade, pois perderao atividades
importantes na escola, deixando de aprender. Repare que as palavras
destacadas no texto correspondem as listadas no banco de palavras que serao
trabalhadas nas atividades didaticas. Outras palavras importantes para a
mensagem que a professora queria passar — de que nao é bom faltar as aulas
e perder estudos e brincadeiras — fazem parte do texto, mas nao integram o
banco de palavras, pois “estudar” e “brincadeira”, por exemplo, nao sao palavras
ligadas ao subtema pesca que esta sendo trabalhado no periodo, portanto elas
podem aparecer no texto, mas nao serao usadas em atividades didaticas de
Linguagem e Matematica. Nesse momento o professor precisa selecionar ou
criar uma ilustracao para cada palavra do banco, uma cena ilustrada para o
texto e ilustracdoes que representem cada parte da histéria. Esse sera o material
basico para todo o trabalho do periodo, tanto de contextualizacao quanto das
atividades didaticas disciplinares especificas. As palavras e suas ilustracoes
servirao posteriormente para criar as atividades que trabalharao os objetivos

Linguagem, Matematica e Habilidades Sensério-Motoras.

O cenario ilustrado servira de apoio visual para apresentar o texto a turma,
cumprindo o primeiro objetivo de contextualizacao; as ilustracdes sobre cada
parte do texto servirao tanto para a turma ordenar as partes do texto e também
para apoiar o reconto do texto por parte da turma, que sao outros objetivos de

contextualizacao a serem cumpridos.

E bom lembrar que se o professor planejar a contextualizacdo a partir de um
texto de livro de literatura infantil, por exemplo, ele precisara fazer cépias das

ilustracoes da historia para realizar as atividades.

Para facilitar a verificacao da adequacao do texto selecionado, adaptado ou
produzido, o professor pode checar a lista de critérios a seguir.
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Critérios para verificacdo de textos

O texto tem titulo? Ele é compreensivel
para os alunos?

A linguagem e vocabulario sdo adequados
a idade dos alunos?

A forma de abordar o tema é adequada
a idade e ao perfil dos alunos?

Apresenta algum erro conceitual ou
informacédo desatualizada?

Apresenta opiniées preconceituosas,
pessoais ou generalizacoes?

Apresenta elementos conhecidos pelos alunos?

Cumprimento dos objetivos didaticos
propostos para o texto.

No caso de textos de terceiros:

ha intencionalidade didatica no texto?

Se houver ilustragdo, ela ajuda a
compreender o tema do texto?

Se houver ilustracao, ela é adequada
a faixa etdria e desperta interesse?

Perceba que as ilustracoes citadas na lista sao as que ja acompanham o
texto selecionado ou adaptado, mas no caso de precisarem ser produzidas,
devem seguir 0s mesmos critérios.

Agora que o planejamento e 0s recursos necessarios a contextualizacao ja
foram criados, é hora de aplicar esses recursos em diversas atividades de sala
de aula que explorem bem a histdria contada, as palavras e as ilustragoes.

A aplicacao da contextualizagao pode seguir os seguintes passos:

Passo a passo

1. Apresentar o texto ilustrado;
2. Auxiliar os alunos a retirar informagoes do texto;
3. Orientar os alunos a ordenar as partes do texto;

4. Associar as palavras do texto a agoes;

5. Levar a turma a produzir frases orais
simples a partir do texto;
6. Auxiliar os alunos a produzir um texto oral préprio.

Esses passos sao justamente a base dos objetivos de contextualizagao
apresentados na Matriz Synapse. Conhecga-os a seguir.
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Personagens Synapse

Sabemos que o livro de literatura infantil € o recurso mais recorrente
utilizado pelos professores na pratica da contextualizagao. Os professores
costumam fazer leitura de historias retiradas desses livros no inicio de suas
aulas, mas varias vezes o teor dos textos nao esta adequado a realidade
dos alunos ou nao se refere a um tema que favoreca a contextualizacao do
que sera ensinado. Desse modo, o texto fica “solto” e nao se relaciona com
as atividades didaticas desenvolvidas durante a aula, o que resulta em um
processo truncado ou mesmo inexistente de contextualizacdao. Uma das
solucoes para esse problema é adaptar os textos disponiveis ou produzir
textos proprios mais adequados a turma e aos objetivos da contextualizagao.
Para auxiliar a producao de textos por parte do professor, criamos personagens
com historias de vida e contextos mais proximos das criangas de Santa Luzia
do Itanhy e de tantos outros brasileirinhos.

Os trés amigos Pedro, Manuel - o Mané -, e Jéssica sao os personagens
principais. Cada personagem possui um nucleo familiar, sendo que seus
familiares sao personagens importantes para os desdobramentos de suas
aventuras. Todos os personagens foram inspirados nas caracteristicas fisicas
regionais e suas historias tratam dos temas escolhidos pelos professores de
Santa Luzia do Itanhy para o primeiro ciclo do Ensino Fundamental. O objetivo é
que os alunos tenham maior identificacao e, consequentemente, mais facilidade
e motivacao para aprender.

Conhegca melhor os personagens Synapse e suas caracteristicas.
Vale ressaltar que as licencas dos personagens estao disponibilizadas como
Creative Commons, para permitir maior flexibilidade e uso mais amplo pelos
professores desses materiais.

Personagens principais

PEDRO JESSICA MANUEL
Pedro é curioso, gosta de Jéssica é meiga, adora estar Seu apelido é Mané e ele é 0
estudar, ouvir histérias com seus amigos e familia. A melhor amigo de Pedro. E bem
e aprender coisas novas. boneca é sua fiel companheira. humorado, brincalhédo e muito
E muito bom de bola, Ela adora comer, mas é magri- gentil. Ele é muito ativo, adora

apesar de ser baixinho nha, pois gasta muita energia correr e brincar, e acaba se
nas brincadeiras. Novas aven- machucando; sempre esta com

turas é com ela mesma. algum curativo.
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Nucleo Pedro

Antonio
avo

Maria: E a mde de Pedro. Otima cozinheira, vende
bolos deliciosos no povoado. Descendente de indios.
E uma mde bondosa e atenciosa.

Seu Anténio: E o avd de Pedro. Muito admirado pela
familia e pela comunidade, é conhecido como o melhor
pescador do Crasto.

Aline: Aline é a irma mais velha de Pedro que ajuda
sua mde na venda dos bolos. E vaidosa e se parece
bastante com sua mae, Maria.

Aline

irma
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Nucleo Jéssica

Jussara
tia

Josefa
avo

1

Manoel

Jeovania Gerson
mae pai

Gerson: Pai de Jéssica. Tem um restaurante junto com sua

esposa. E carinhoso e brincalhdo.

Jeovania: Mde de Jéssica, é elegante e inteligente. E a
administradora de um restaurante junto a seu marido. E

amiga de todos do povoado.

Jussara: Tia e madrinha de Jéssica, mora em Estancia e
sempre vai ao Crasto para visitar sua irma Jeovénia. Adora

dar presentes para sua amada afilhada.

Dona Josefa: Avé paterna de Jéssica. E muito sabia e conta vdrias
historias sobre o passado a sua neta. Ela vive no povoado

Priapu e vende ervas da mata que podem curar as pessoas.

Seu Manoel: Avé paterno de Jéssica. E comerciante,
vende as ervas que sua mulher prepara e também os
peixes que compra do avo de Pedro.
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Nucleo Manuel, o Maneé

Francisco Larissa
tio prima

Teresa: E a tia de Mané. Trabalha com artesanato em
Santa Luzia do Itanhy. Divertida e tagarela que sé ela.

Francisco: Tio de Mané, também pescador, gosta de
passar tempo com seus filhos e seu sobrinho. Adora contar
histérias e ensinar tudo que sabe aos outros.

Fabio: Filho de Francisco e Teresa, € primo de Mané e um
ano mais velho que ele. Um garoto educado e inteligente.
Vive com sua mochila nas costas e é bastante cuidadoso
com a sua irmd gémea Larissa.

Larissa: £ a irmd gémea de Fdbio. Gosta de brincar no
mangue e ama os animais. Esta sempre com seu irmao.
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Nucleo Escola

Judite: Professora de Pedro, Jéssica e Mané. E muito gentil e
inteligente. Ama sua profissdo e todos os seus alunos.

Belinda: Diretora da escola em que Pedro, Jéssica e

Mané estudam. E organizada, dedicada e cuida muito
bem da escola.
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Objetivos de Contextualizacao

Na aplicacao dos objetivos de contextualizacao da Matriz Synapse todas
as atividades devem utilizar a maior quantidade possivel de recursos visuais
e sonoros, aumentando a diversidade de referéncias sobre o tema para os
alunos. O professor realizara quantas atividades forem necessarias para atingir
os objetivos da Matriz e a profundidade ou amplitude do tema que se desejar
atingir com a turma. Os professores podem usar os diversos recursos disponiveis
para aplicacao das atividades contextualizadas, assim como produzi-los com
os alunos. A criatividade é atributo principal na pesquisa por novos recursos.
A adaptacao dos materiais pedagégicos, revistas e livros disponiveis na escola
€ muito favoravel desde que se respeite o tema escolhido e o nivel da turma.
Pode-se encontrar muitas referéncias, ideias, textos e ilustracdes para atividades
na internet. No Curso de Formacao Synapse sao indicadas varias estratégias e

recursos para diversificar as atividades de contextualizacao.

A sequéncia de objetivos de contextualizacao aqui descrita é adequada
ao 1° ano e também ao 2° e ao 3°, pois representam o trabalho basico de
contextualizacao do que é ensinado. O ideal é que, por meio da variagao
de estratégias de apresentacao e da complexidade dos textos, se possa
aprofundar o trabalho de contextualizacao conforme o nivel cognitivo
das criangas, ajudando-as a avancar nos processos de alfabetizagao e
letramento ao longo do primeiro ciclo do Ensino Fundamental.

Os professores podem

Objetivos: usar diversos recursos

_ para aplicar atividades
Compreender um texto ilustrado; de contextualizacdo
Retirar informacgodes do texto;
Ordenar as partes do texto;
Associar as palavras do texto a agoes;
Produzir frases orais simples;

Produzir um texto oral;

Fonte: Pixabay, 2016.

Licenca Creative Commons CCO, Dominio Ptblico
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Compreender um texto ilustrado

A apresentacao de um ou mais textos orais e ilustrados é o primeiro passo
paraintroduzirmos o tema aos alunos. Esses textos devem ser curtos e com frases
simples, ou seja, sujeito, verbo e objeto. Eles podem ser criados pelo proprio
professor, ou retirados de algum livro ou revista. O importante é que os textos
estejam no nivel de compreensao de uma crianca no inicio da alfabetizacao.
E muito importante que se utilizem imagens que ilustrem o texto para que os
alunos possam associar o que estao ouvindo ao que estao vendo, garantindo

uma melhor compreensao do tema.

Retirar informacoes do texto

Para os alunos compreenderem os significados dos conteudos de
um assunto, ndo basta eles ouvirem sobre o assunto. E preciso que eles
também falem. Dessa forma, sugerimos que o professorindague aos alunos
a respeito dos conteddos do texto apresentado, certificando-se assim
que eles tenham compreendido o que foi lido. E ouvindo seus colegas
que muitas vezes um aluno pode entender aquilo que nao compreendeu
pela fala do professor. Essa € uma atividade puramente oral, onde nao ha
nenhum registro escrito.

Apos uma leitura completa, cada parte ou paragrafo do texto pode ser
relido para os alunos. Ap6s essa releitura, o professor pode indagar aos
alunos diversas questoes acerca do seu conteudo.

“Onde mora o personagem principal?”; “Qual a profissao da mae do
menino?”; “Qual o nome da irma de menino?”

Além disso, o professor deve sempre questionar os alunos também
acerca das suas experiéncias proprias, por exemplo:

“Vocés comem bolo na casa de vocés?”; “Com quem vocés moram?”




que tenham relagdo seméntica entre s, ou seja, que 1(agam Parte de uma mesma categoria, que tenham

-l
BANCO DE ATIVIDADES

Us textos aPresentados para contextualizacdo do que ¢ ensinado devem ser escritos com pa\avras

caracteristicas comuns. Para isso, basta nos lembrarmos das Palavras que estdo diretamente relacionadas
ao tema. Dessa maneirq, ajudamos 0 Ccérebro da crianca a criar as conexoes que daréo signiﬁcado ao
vocabuldrio, tornando mais facl o aprendizado de ler e escrever essas Pa[avras.

Alista de Palavras relacionadas ao tema de contextualizacdo pode ser chamada de banco de pa[avras; a
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Ordenar as partes do texto

Nessa atividade, os alunos realizam a ordenacao das partes do texto,

trabalhando assim com a sua coeréncia e coesao de forma oral e visual. Essa
atividade é importante para que os alunos possam aumentar sua capacidade
de processamento de informacdes, criando uma sequéncia logica de fatos. Vale
lembrar que o aluno nao precisa repetir exatamente a mesma sequéncia do
texto, mas sim produzir uma sequéncia que tenha coeréncia com a realidade do
assunto abordado. Isso pode ser feito com imagens que ilustrem o texto.

Lembre-se de que nessa fase da alfabetizacao as palavras devem ser

apresentadas em letras maiusculas e que a repeticao das mesmas palavras em
atividades diversas ao longo do tempo favorece a aprendizagem, pois o cérebro
humano é modulado pela repeticao de estimulo.

Partir dele fica mais faci elaborar textos para sala de aula 0 Pro{essor pode apresentar o banco de Palavras -

GSSOCiGHdO a ](OH’Y\O escrita, OI’GL e iLustrada da PGLGVFG no ClUGdI’O ou {iXGHdO cartbes PeLG SGLCI de GULG.

Sugerimos que o Proxfessor forme o banco de Patavras em formato de cartdes que Poder&o ser amplamente

utlizados nas atividades Posteriores de Linguagem e Matemdtica. Quanto mais extenso for o banco, mais rico

para o apro{undamento do tema em sala de aula. Uma dica ¢ que essas Palavras sejam impressas em

' serd o trabalho em sla de aula. Os mesmos cartGes serdio reaproveitados nos diversos textos apresentados

um tamanho grande e, Posteriormente, PLasth(icadas para garantir que possam ser reutilizadas,

\

Y Wy,
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Associar as palavras do texto a acoes

Uma maneira de ampliarmos a compreensao dos alunos acerca dos conteudos
do tema é por meio da associagao entre nomes e acoes. Mesmo que pareca facil,
instigar os alunos a estabelecerem e produzirem essas associacoes vai ajuda-los na
hora de criarem e escreverem suas frases e textos. As perguntas podem ser: “O que
fazemos no quarto, na cozinha, no banheiro?”. Assim, criamos as conexdes entre 0s

neurdnios da area cerebral que controla os nossos movimentos, com os neurdnios

que definem o significado do nome.

47

Produzir frases orais simples

Nessa atividade, o aluno produz uma frase a partir das imagens do texto.
As imagens apresentadas se referem a cada um dos elementos de uma frase
simples: Sujeito, Verbo e Objeto. O aluno nao precisa saber essas nomenclaturas,
mas apenas produzir uma frase completa oralmente.

Quando ensinamos o contelido “frases”, trabalhamos com os alunos sua
habilidade de ordenar as palavras para construcao de uma oracao completa, ou
seja, com sujeito, verbo e complemento. No entanto, iniciamos esse trabalho de
forma oral, com o aluno criando sua frase a partir das imagens de cada um dos
elementos da oracao e se atentando a ordem das palavras.
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Produzir um texto oral

Os alunos produzem oralmente seus proprios textos baseando-se nas
imagens que ilustraram o texto apresentado. Isso vai favorecer o desenvolvi-
mento da linguagem oral no nivel da comunicagao textual, ou seja, favorece
que os alunos encadeiem frases de forma coerente e coesa. Nesse momento,
também é interessante que sejam questionados sobre o que estao aprendendo,
ajudando para consolidar as informacdes que Lhes foram mais relevantes.

Fonte: Pixabay, 2016. A producado de textos orais é
Licenga Creative Commons CCO, Dominio Publico importante paraa construc&o
dos processos de comunicac¢do
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Como vimos, o cérebro € o érgao responsavel por todo o nosso aprendizado,
inclusive o da linguagem, tanto oral quanto escrita. Vimos também que no
cérebro os neurdnios criam diferentes caminhos entre diversas areas para
o processamento das informacoes que recebe. A seguir, apresentaremos 0s
dois principais caminhos responsaveis pelo processamento da leitura.

Os caminhos de leitura

Apos criar as conexoes necessarias para compreensao do significado das
palavras envolvidas com o tema trabalhado, nosso cérebro pode utilizar
dois caminhos para aprender a ler essas palavras: o caminho lexical e o

caminho fonolégico.

Pelo caminho lexical, recuperamos o significado das palavras pela
sua forma visual, ou seja, nao precisamos saber o som que a palavra tem na
linguagem oral para compreendermos o que esta escrito. Nossos neurdnios
visuais, que reconhecem a palavra escrita se conectam diretamente com os
neurénios que representam o
significado da palavra.
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Pelo caminho fonologico, fazemos, ao mesmo tempo, a transcricao grafema-
fonema para produzir o som da palavra por meio da fala e, por meio do som
que ouvimos, recuperamos o seu significado. Os neurénios visuais ativam 0s
neurdnios da fala e esses, por sua vez, ativam os neurdnios do significado
da palavra. Esse caminho é desenvolvido em atividades em que se faz a
transcricao do grafema (letra) em fonema (som), assim a crianca consegue

recuperar o significado da palavra quando produz seu som por meio da fala.

A maioria dos alunos utiliza os dois caminhos para desenvolver a leitura,
mas os alunos comalgum distirbio de aprendizagem podem ter dificuldades
em um ou outro caminho. Dessa forma, as atividades apresentadas nesse
material procuram favorecer a construcao de ambos os caminhos no
cérebro da crianca, respeitando as diferencas e promovendo uma inclusao
mais significativa.

Perceba que o importante é que a crianca compreenda o significado das
palavras e possa aplicar esse conhecimento sempre que entrar em contato

com esse vocabulario.

O que sera mais importante para desenvolver a leitura dos alunos: que eles
reconhecam a forma visual das letras que formam as palavras ou que saibam os
nomes das letras? Saber o nome das letras tem importancia efetiva no processo
de aprender a ler?

Pense em criangas com deficiéncia auditiva e com deficiéncia visual. As
criangas surdas sao capazes de aprender a ler a lingua portuguesa escrita. Ja
as criangas com deficiéncia visual podem aprender a ler o braile, que depende
exclusivamente da percepcao tatil dos relevos dos pontos utilizados para
representar as letras, mas nao sao capazes de aprender o portugués escrito
através do alfabeto grafico. Isso acontece porque a leitura da escrita grafica
€ uma atividade estritamente visual, depende da visao para ocorrer, e pode se

desenvolver com ou sem a audigao.

Podemos concluir, entao, que a crianca que nao tem deficiéncia visual
precisa mesmo é reconhecer visualmente as letras das palavras para aprender
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a lé-las, mas nao precisa necessariamente conhecer o nome das letras das

palavras para aprender a ler.

Para desenvolver o caminho fonolégico, faz-se necessario saber a
correspondéncia das letras com o seu som, ou seja, saber que a letra F, por
exemplo, representa o som /f/ e nao que seu nome é “efe”. Isso nao significa que
nao devemos utilizar os nomes das letras, mas que nao podemos exigir que o0s
alunos saibam primeiro o nome de todas as letras para que sé depois possam
avancar no seu processo de alfabetizacao. Nesse contexto, apresentamos neste
capitulo uma sequéncia de objetivos de aprendizagem a serem trabalhados com
o intuito de promover o desenvolvimento dos dois caminhos de leitura, lembrando
sempre que essa leitura deve estar fundamentada na compreensao do significado
que deve existir no cérebro da crianca a respeito daquilo que ela Lé.

Os diversos niveis de leitura

Os niveis das atividades aqui apresentadas se referem ao inicio da
alfabetizacao, independentemente de os alunos terem passado pela
Educacao Infantil, por duas razdes. A primeira € que nos deparamos com
criancas que iniciaram sua escolarizacao apenas no 1° ano do Ensino
Fundamental. A outra razao é que alguns alunos podem apresentar disturbio
de aprendizagem e nao acompanhar o desenvolvimento das demais criancas,
mesmo que ja tenha iniciado sua alfabetizacao na Educacao Infantil. Dessa
forma, com esse material, o professor pode suprir as necessidades desses
alunos com atividades mais adequadas as suas condicoes de aprendizagem.

A metodologia Synapse pode atender, portanto, as diferencas individuais
em sala de aula, sem que o professor tenha que criar um material especifico
para cada aluno. Para isso, basta termos durante todo o ano atividades
que correspondem a varios niveis de alfabetizacao para que alunos com
capacidades cognitivas distintas possam acompanhar o tema que esta sendo

trabalhado em seu proprio ritmo de aprendizagem.

Estatisticas mundiais comprovam que por volta de 10% da populacao
em idade escolar pode apresentar algum disturbio de aprendizagem, como
dislexia (dificuldade no reconhecimento preciso e/ou fluente da palavra, na
habilidade de decodificacao e na de soletracao) e/ou discalculia (dificuldade
persistente de aprendizagem ou de compreensao de conceitos numeéricos,
principios de contagem, ou aritmética). Dessa forma, € comum encontrar nas
salas de aula alunos que nao acompanham o mesmo ritmo de aprendizagem
das demais criancas, mesmo que tenham o mesmo tempo de escolarizacao.
Outra realidade encontrada é justamente que nem todas as criangas, ao
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chegarem ao Ensino Fundamental, tiveram os mesmos estimulos ou recursos
provenientes da pré-escola ou mesmo da familia, tendo dificuldade de
acompanhar o ritmo de aprendizagem do restante da turma.

Alfabetizacao e letramento

A alfabetizacdao, como o ensino das habilidades de codificagao e
decodificagcao, chegou as escolas no final do século XIX por meio de diferentes
métodos de alfabetizacao — métodos sintéticos (silabicos ou fonicos) e métodos
analiticos (global) —, que padronizaram a aprendizagem da leitura e da
escrita. As chamadas cartilhas, relacionadas a esses métodos, passaram a ser
utilizadas como livros didaticos que guiavam o ensino da leitura e da escrita.
No contexto brasileiro, muitas criancas se alfabetizaram - ainda no final do
século XIX e também no inicio do XX — por meio da Carta do ABC, segundo
a qual primeiro se aprendia todas as letras para, s6 no final da cartilha, ter
contato com os primeiros textos — alguns provérbios eram decodificados
pelos alunos que, contudo, desconheciam seus significados. Assim, as criangas
chegavam ao final da Carta do ABC sabendo “decodificar” bem as palavras,
mas nao conseguiam entender o que estavam lendo. A maioria de noés, que
passamos pela alfabetizacao até as décadas finais do século passado, tivemos

uma experiéncia escolar com énfase na codificagcao e decodificacao.

A partir da década de 1980, o ensino da leitura e da escrita centrado no
desenvolvimento das habilidades de codificacao e decodificacao, desenvolvido
com o apoio de material pedagdgico que priorizava a memorizacao de silabas
e/ou palavras e/ou frases soltas, passou a ser amplamente criticado. Nesse
periodo, pesquisadores de diferentes campos propuseram o rompimento
com a concepc¢ao de lingua escrita como cédigo, que seria aprendido por
meio de atividades de memorizacao, e defenderam uma concepcao de lingua
escrita como um sistema de notacao (no caso, alfabético), afirmando que para
se apropriarem desse sistema de escrita alfabética os alunos precisariam
compreender como esse sistema funciona. Sob essa perspectiva, foram muito
relevantes os estudos sobre a psicogénese da lingua escrita, que constataram
que as criancas ou os adultos analfabetos passavam por diferentes fases
no processo de alfabetizacao, que vao da escrita pré-silabica, em que o
aprendiz nao compreende ainda que a escrita representa os segmentos
sonoros da palavra, até as etapas silabica e a alfabética. Para compreender
como o sistema alfabético funciona, os alunos precisariam descobrir que o
que a escrita alfabética registra no papel sao os sons das partes orais das
palavras e que o faz considerando segmentos sonoros menores que a silaba.
E interagindo com a lingua escrita através de seus usos e funcdes que essa
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aprendizagem ocorreria, e nao a partir da leitura de textos “artificiais” como
os presentes nas “cartilhas tradicionais”.

O discurso da importancia de se considerar os usos e funcoes da lingua
escrita com base no desenvolvimento de atividades significativas de leitura e
escrita na escola foi bastante difundido a partir da década de 1980.

A partir da década de 1990, o conceito de alfabetizacao passou a ser
vinculado a outro fenémeno: o letramento. O termo letramento € a versao
para o Portugués da palavra de lingua inglesa literacy, que significa o estado
ou condicao que assume aquele que aprende a ler e a escrever. Esse termo
é definido no Dicionario Houaiss (2001) “como um conjunto de praticas
que denotam a capacidade de uso de diferentes tipos de material escrito”.
No Brasil, o termo letramento nao substituiu a palavra alfabetizacao, mas
aparece associada a ela, ja que o dominio do sistema alfabético de escrita
(alfabetizacao) nao garante que sejamos capazes de compreender e produzir

todos os géneros de texto (letramento).

O ensino tradicional de alfabetizacao em que primeiro se aprende a
“decifrar um cddigo” a partir de uma sequéncia de passos/etapas, para so
depois ler efetivamente, nao garante a formacao de leitores/escritores. Por
outro lado, é importante destacar que apenas o convivio intenso com textos
quecirculamnasociedade nao garante que os alunos se apropriem da escrita
alfabética, pois essa aprendizagem nao é espontanea e requer que o aluno
reflita sobre as caracteristicas do nosso sistema de escrita. O letramento,
portanto, é o processo que desenvolve a capacidade de apreender dos
textos as informacdes que nao estao escritas explicitamente, mas que pelo
contexto de producao revelam um propdsito ou uma referéncia e também
a capacidade de produzir textos carregados de significados, intencoes,
etc. Tudo isso deve ser trabalhado simultaneamente com o processo de
alfabetizacao (que envolve simultaneamente as vias fonoldgica e lexical)
durante os primeiros anos do Ensino Fundamental Menor e aprofundar-se ao
longo dos demais anos escolares

O letramento

O objetivo final da alfabetizacao é fornecer os recursos necessarios para
o amplo desenvolvimento do letramento, ou seja, fazer com que os alunos
desenvolvam sua capacidade de compreensao e producao de textos para
se tornarem individuos inseridos no mundo da leitura e com isso tenham uma
participacao mais ativa em relacao aos meios de comunicacao essenciais na
formacao de um cidadao participante das decisdes da sua sociedade. Buscamos
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desenvolver em nossos alunos a capacidade de realizar uma analise do discurso
para que compreendam nao s6 o seu significado, mas também o seu sentido.
Desse modo, o processo de alfabetizacao desde o inicio deve buscar esse fim, a

que chamamos de letramento.

Para criarmos essa capacidade de raciocinio e interpretacao dos significados,
precisamos desenvolver a regiao frontal do cérebro responsavel pelo que se
chama memodria executiva. A memoria executiva permite que o individuo lide
com uma grande quantidade de informacdes e também que ele relacione essas
informacdes a um contexto mais amplo. Sem ela, os fatos ficam fragmentados e o
individuo nao é capaz de raciocinar de forma coesa.

Os objetivos de contextualizacao vistos anteriormente buscam justamente
estimular essa area da Memodria Executiva, propiciando a compreensao e
a producao de textos de forma oral e ilustrada, para que os alunos possam,
conforme dominem o cadigo escrito, utiliza-lo ndao somente para decodificar

palavras, mas para adquirir novos conhecimentos.

O principal objetivo do letramento, portanto, deve ser a formacao de alu-
nos que consigam interpretar textos, fazendo uma leitura critica e atenta das
intencoes ideoldgicas e das informagdes subliminares presentes no texto,
seja ele oral ou escrito. Portanto, a meta do letramento é formar leitores
capazes de compreender de modo mais aprofundado o que um autor quis di-
zer em seu texto, quais foram suas intencdes ao apresentar de determinado
modo os elementos textuais, de que maneiras o texto pode ser compreendi-
do, de acordo com o contexto em que foi produzido. Esses sao os primeiros
passos para que os alunos possam gerar suas proprias ideias e opinides e se
expressar de forma coerente e coesa, além de poder construir uma visao de
mundo critica e transformadora da realidade social. Vamos conhecer agora
0s objetivos de Linguagem para o primeiro ano.



CADERNO PEDAGOGICO SYNAPSE

Para construir as aprendizagens necessarias para atingir a meta
de interpretar textos é preciso desenvolver a alfabetizacao seguindo
determinada sequéncia de objetivos de aprendizagem. Neste capitulo,
apresentaremos os objetivos de linguagem a serem aplicados por meio das
atividades didaticas — sempre relacionadas ao tema de contextualizacao

previamente trabalhado em sala de aula.

Iniciamos o processo de alfabetizacao linguistica com atividades de
reconhecimento de letras. Cabe lembrar aqui que os primeiros objetivos podem
nao se adequar a maioria dos alunos, dependendo do nivel em que se encon-
trarem, se frequentaram ou nao a Educacao Infantil, se possuem algum disturbio
de aprendizagem, o professor deve se certificar que todos os seus alunos sejam
capazes de resolver as atividades, mesmo que elas parecam simples.

As atividades sugeridas nos objetivos que se seguem podem ser repetidas confor-
me a necessidade de compreensao e de fixacao do contetdo trabalhado. O banco de
palavras precisara ser extenso o suficiente para que atenda a demanda de atividades.

1° Bimestre
- Identificar letra na palavra.
- Identificar as letras da palavra.
- Escrever as letras da palavra.
- Identificar visualmente
silaba na palavra.

- Escrever silabas
complexas ditadas.

- Identificar oralmente silaba
complexa na palavra.

- Decodificar primeira silaba
complexa na palavra.

2° Bimestre - Reconhecer palavra ditada.
- Nomear silabas simples. - Reconhecer palavras
- Associar forma oral da silaba no diagrama.

simples com sua forma escrita.

- Escrever silabas simples ditadas.

- Identificar oralmente silaba
simples na palavra.

- Decodificar a primeira silaba
simples da palavra.

- Comparar palavras iguais.

- Copiar palavras.

4° Bimestre

- Identificar silabas com grafias
diferentes em palavras.

- Escrever palavras ditadas.

- Comparar palavras com grafias

diferentes.

- Ordenar imagens
correspondentes as palavras

3° Bimestre da oracao oral.

- Decodificar letra na palavra. - Ordenar imagens

- Completar as letras da palavra. correspondentes as palavras
- Nomear silabas complexas. da oragao escrita.

- Associar forma oral da silaba - Selecionar imagem correspo-

complexa com sua forma escrita. dente ao significado da oracao.
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Identificar letra na palavra

Nesseobjetivo,o0alunodeverelacionaraletraaspalavrascorrespondentes.
O foco nao pode ser apenas na primeira letra, pois na fase pré-silabica
(ver Apéndice) a crianca pode utilizar outras letras além da primeira.
Para um mesmo conjunto de palavras, podem-se trabalhar varias letras,
apresentando-as uma a uma. A letra pode ser apresentada visualmente na
lousa ou oralmente pelo professor. Dessa forma, acrianca vai desenvolvendo
os neurdnios da area visual de palavras e assim memorizando as letras que
compoem cada palavra. Consequentemente esta se tornando capaz de
reconhecer o significado da palavra pela sua forma visual, sem precisar da
fonacao. Veja o exemplo de atividade:

Pedro mora no Povoado do Crasto, que ¢ um Local muito bonito. Fica na beira de

um rio muito grande e com bastante mangue em volta. Ele vive com sua mae, sua

irma mais velha e seu avd materno.

Para aplicagéo deste objetivo, a pro&zssom Kiara utiliza textos com frases simp[es e
com letras maidsculas, nas quais a letra a ser circulada ja esta gra{icamente destacada
nas PaLavros, com a fonte em negrito, por exemp[o‘ 0 enunciado da atividade Pede que
o aluno circule a letra £ toda vez que ela aparecer em alguma Pa[avra. Essa atividade
Pode ser feita com quaisquer outras letras,
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Identificar as letras da palavra

O trabalho com as letras deve sempre ser
feito em relacao as palavras para garantirmos
a construcao do caminho lexical. Assim,
propomos com esse objetivo que o aluno
identifique quais sao as letras utilizadas para
escrever cada uma das palavras do banco

definido previamente.

Para trabalhar esse objetivo, a Pro{essora Aline Produz cartelas com as letras que formam
as pa[avros do banco de Pa[avras e distribui aos alunos. Em seguida, ela sorteia uma letra
de cada vez. Os alunos vdo marcando cada letra sorteada na cartela até encontrarem todas
as que formam uma Pa[avra (as letras devem estar embaralhadas na cartela). A Pro{essora
destaca que ¢ importante que no topo da cartela seja apresentada a Palavrc cujas letras
deverdo ser assinaladas pelas crian¢as e uma imagem que represente essa Palavm.

Escrever as letras da palavra

A partir da atividade anterior, o aluno pode escrever as letras das palavras,
copiando-as no papel. O objetivo é fazer com que o aluno va se familiarizando
com o formato das letras ao mesmo tempo em que as associa as palavras que

possuem algum significado para ele, independentemente dos seus nomes.

Sugerimos trabalhar inicialmente somente com letras de forma
maiusculas para nao sobrecarregar os alunos com as diferentes formas de
se representar uma mesma letra, uma
vez que a meta principal é o dominio
da compreensao dos significados e

do sentido do texto. Mais tarde, serao
desenvolvidos objetivos relacionados a

diversidade de escrita das letras.

A Pro%ssora Kiara, quando ndo encontra imagens Prontas para lustrar a Pa\avra, desenha a
imagem ao lado da Palavra para facilitar a compreensdo do aluno no momento da escrita da letra,
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Identificar visualmente silaba na palavra

Depois de trabalhadas as letras, podemos comecar a trabalhar com as silabas
de modo que o aluno aprenda a identifica-las visualmente nas palavras sem

necessidade de nomea-las ou de reconhecer o som que representam.

Nessa atividade, o aluno identifica as palavras que utilizam cada uma das
silabas apresentadas, comecando a desenvolver a area cerebral de leitura de
silabas e aprendendo a estrutura silabica do portugués, inicialmente com as
silabas simples. E importante ressaltar que nao é necessario seguir a ordem das
familias silabicas, mas sim manter as palavras do vocabulario relacionado ao
tema, mesmo que nao haja palavras no tema para todas as silabas existentes,
pois essa atividade pode ser retomada em todos os temas que sejam trabalhados
ao longo do ano, passando por todas as silabas. Perceba que o que faz sentido
para os alunos é o trabalho com palavras relacionadas a um mesmo tema
conhecido por elas; o trabalho com as familias silabicas pode parecer légica
para nos adultos, pois usamos o critério da similaridade das silabas iniciais
para considerar essas palavras como parte de um mesmo conjunto; entretanto,
para as criancas nao ha relacao nenhuma de sentido entre essas palavras.

O professor pode planejar uma atividade didatica para que os alunos liguem
as silabas a suas respectivas palavras e imagens.

Com o auxilio de um cartaz de pregas,
a Pro1(essora Kiara apresenta uma Pala vra
[BOINEIC[A |

T

do banco de Pa(avras referente ao tema
trabalhado e pede para que o0 aluno
identi{ique uma das  silabas simptes da
Palavra. 0 aluno deve se levantar e colocar
no cartaz a silaba solicitada por ela.

Indicamos que sejam trabalhadas as silabas das palavras do banco de palavras.
Com o tempo, o aluno ira percebendo a légica da combinagao das consoantes com
as vogais e descobrindo que podemos juntar qualquer uma das consoantes com
cada uma das vogais. Sobrecarregar o aluno com a leitura e escrita de todas as
familias silabicas desassociadas das palavras que as compoem, pode dificultar o seu

aprendizado, principalmente no caso de uma criangca com um disturbio neurologico.
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Issosignificaquetrabalharcomatividadesquetrabalham “BA,BE,BI,BO,BU";“FA, FE,Fl,
FO,FU" etc., nao saorecomendadas, pois nao favorecem a alfabetizacao dosalunos.
Ao invés de trabalhar com as familias silabicas e buscar palavras que se iniciem
com tais silabas, que com certeza nao terao nada a ver uma com a outra - como
“faca, feira, fio, foca, fuba”, que nao possuem relacao de sentido entre si e muito
menos com um tema de contextualizagao mais amplo —, o indicado é partir de
uma lista de palavras selecionadas por sua relagao com o tema de contextuali-
zacao e nivel de dificuldade de leitura e escrita.

Nomear silabas simples

Com esse objetivo, fazemos o inverso do que foi feito no objetivo anterior.
O aluno deve produzir o som da silaba apresentada. Novamente, a silaba deve
pertencer a alguma palavra do tema e essa
palavra deve ser ilustrada para garantir que
o aluno saiba o seu significado. Novamente,
nao devemos trabalhar apenas com a
primeira silaba da palavra, mas com todas,
uma de cada vez.

Associar a forma oral da silaba simples
com a sua forma escrita

Esse objetivo trabalha o caminho fonoldgico apresentando ao aluno
0s sons que as silabas possuem. Apresentamos o som da silaba e o aluno
deve identificar a qual das silabas escritas apresentadas esse som se refere.
As silabas quando apresentadas devem estar acompanhadas de palavras do
tema, bem como da imagem que ilustra o significado dessa palavra.

Para trabalhar esse objetivo, a Prox(essora Cristiana ap(ica uma atividade com um
bingo de silabas simptes. Fla distribui aos alunos cartelas com as silabas acompanhadas
das Pa(avras que as contem e da imagem representativa de cada Pakavra. Em seguida
ela sorteia uma silaba de cada vez e a fala em voz alta, para que o aluno marque em
sua cartela a silaba correspondente.
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Escrever silabas simples ditadas

Como continuidade do desenvolvimento do caminho fonolégico, nesse
objetivo o aluno deve escrever as silabas que o professor ditar. Mas, como
sempre, o professor deve primeiro falar uma palavra inteira e, em seguida

repetir uma das silabas da palavra para que os alunos a escrevam no caderno.

Lembre-se de que nao devemos trabalhar apenas com a primeira silaba
de cada uma das palavras, mas com todas as silabas de cada palavra, uma de
cada vez, para que os alunos possam aprender a escrever de forma completa
as palavras do banco e perceberem a organizacao das silabas em cada palavra.

Uma das formas que a Pro{essora Kiara usa para aPUcar o ditado ¢ apresentando para
os alunos imagens do tema trabalhado. Os alunos devem reconhecer a qucﬂ Pa(avro esta
associada a imagem mostrada. Em seguida, a Pro{essora dita uma silaba da PaLavra para
que 0s alunos a escrevam. Repete—se 0 Procedimento com as outras silabas da Pa(avra.

Identificar oralmente silaba simples na palavra

Uma atividade para desenvolver esse objetivo pode ser o aluno ouvir o
professor pronunciar uma silaba e reconhecer em que palavra escrita a silaba
aparece. Assim, ele vai desenvolver a area fonolégica do cérebro para conseguir
associar os sons das silabas com sua forma escrita.

0 Pro{essor Pode criar um bingo
em que as cartelas distribuidas aos
alunos tenham akgumas Palavros do
banco de Pa\avros e suas ilustraces

correspondentes‘ 0 Pro{essor sorteia
silabas simpkes uma de cada vez
e as [ em voz alta (sem mostrar
o cartdo com a silaba escrita aos
a[unos). Os alunos deverdo marcar
a pa[avra que possui a slaba ditada

PE\O Pl’OI{.€SSOK
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Decodificar a primeira silaba simples da palavra

Nesse objetivo, o professor dita uma das palavras do banco e os alunos devem
reconhecer na palavra escrita sua primeira silaba.

A Prm(essora Cristiana utiliza o “Bingo dos sons iniciais das Pa\avras" para trabalhar esse objetivo,
Cada aluno recebe uma cartela com Pa[avras acompanhadas das ilustragbes correspondentes.

rotessor sorteia uma palavra escrita e a le em voz alta. Us alunos que Tiverem em sua cartela
OP¥ fei P( it lé lta. Os al que 1i tel
a palavra que comece com a mesma silaba da palavra ditada pelo professor deverao marcé-la.
Ojogo termina quando um aluno consequir marcar toda sua cartela.

Comparar palavras iguais

Esse primeiro objetivo da Matriz a trabalhar com palavras desenvolve
a capacidade do aluno em relacionar palavras iguais. Essa habilidade,
aparentemente simples, ajuda na constru¢ao do caminho lexical, pois a crianca
deve prestar atencao a todas as letras da palavra para ligar uma a outra.
Para isso, devemos apresentar palavras que nao se iniciem com a mesma
letra para que o aluno nao possa resolver a atividade apenas comparando as

primeiras letras de cada palavra.

A atividade deve levar o aluno a ligar as palavras umas as outras,
desenvolvendo a capacidade de reconhecer todas as letras da palavra. Um
jogo de meméria em que aluno tenha que descobrir as pecas que contém
as mesmas palavras e ilustracoes iguais pode ser uma solucao criativa
para aplicacao dessa atividade.

Uma atividade interessante ¢ escrever as Palavras em bexigas (balses) e Pedir que os alunos
encontrem o par de cada bexiga, ou seja, as que t€m a mesma Pa[avro escrita. Segundo a
experiéncia da Pro{essora Kiara, o ideal ¢ que cada aluno identiﬁque no minimo cinco Pa[avras
dhrerentes, formando cinco pares de bexigas
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Copiar palavras

As atividades de copia s6 devem ser feitas com a ilustragao junto a
palavra, para garantirmos que os alunos saibam o que estao escrevendo.
Aqui, continuamos a trabalhar o caminho lexical, onde o aluno tem a
separacao das letras como um auxilio no controle visual para identificar
cada uma das letras da palavra.

A Pro{essora Aline fixa em seu quadro negro Palavras do banco de Pcﬂavras relacionado
ao tema de contextualizacdo e suas imagens correspondentes. 0 aluno ou a equipe
(caso a turma seja muito grande,
o ideal para facilitar o andamento
da atividade ¢ dividi-los em grupos)
deve montar — com letras ou silabas

moveis — a Patavra apresentada. Aline
ressalta que as Pakavras escolhidas
para essa atividade ja precisam ter sido
trabalhadas em atividades anteriores

para facilitar o sucesso da turma.

Decodificar letra na palavra

Para desenvolvermos o caminho fonoldgico, precisamos associar os sons
que compdem as palavras com as letras que utilizamos para escrevé-las.
Esse objetivo procura criar, entao, as conexdes entre 0s neurdnios visuais e 0s
neurdnios auditivos, de forma que o aluno possa ler e escrever por meio da
transcricao grafema-fonema.

Uma atividade que trabalha esse objetivo ¢ a em que o Prmressor mostra aos alunos
imagens que representem determinadas Palavros — uma de cada vez — enquanto fala @
Palavra correspondente a cada imagem exposta. Em seguida, os alunos devem dizer com
quais letras a Palavro falada se inicia e termina.
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Completar as letras da palavra

Nessa atividade, o aluno escreve as letras que faltam na palavra, dando
continuidade ao processo de leitura lexical (ver Apéndice). Ou seja, ele
aprimora as conexoes entre os neurdnios da area de leitura de palavras. No
exemplo de atividade a seguir o aluno deve primeiramente identificar em
quais lacunas das palavras as letras se encaixam, para depois copia-las nos
lugares certos, completando as palavras. O professor pode apresentar as

palavras sem as vogais em um momento e, em outro, sem as consoantes.

0 pro(essor pode ap\icar esse exercicio no quadro negro por meio de Pa[avms com a escrita incomp(eta,
OU Seja, Com espacos no Lugar de atgumas das letras, mas com suas imagens correspondentes. Um aluno
de cada vez vai até o quac{ro e completa a Pa\avra, escrevendo as letras que faltam nas Lacunas. Essa
mesma dtividade Pode ser Proposta no caderno ou em folha avulsa para ser feto em casa.

2| L

M C A

A Pro%ssora Cristiana Prelfere desenvolver esse objetivo utilizando cartelas com Pa[avras
incompketas, ou seja, com lacunas no \ugar de a\gumas letras, acompanhadas das imagens
correspondentes as Patavras, Us alunos recebem cartées com as letras das pa\avms para comp[etar
0S espacos em branco. Enquanto o aluno comp(eta a pa\avm que escolher, inserindo o cartdo com
a letra adequada na Lacuna, a prm(essora confere se eles estdo executando corretamente,

Esse objetivo comeca a trabalhar a estrutura silabica do portugués
distinguindo as vogais e as consoantes, fazendo o aluno perceber que as
vogais e as consoantes se combinam de uma determinada maneira para
formar cada palavra. Na lingua portuguesa, observamos com mais frequéncia
uma consoante seguida de uma vogal, formando o que chamamos de
silabas simples NA (consoante + vogal). Aconselhamos iniciar o trabalho
com palavras compostas por silabas simples para que, no decorrer do ano,
apresentemos gradativamente esse mesmo objetivo com as silabas complexas,
por exemplo: IR (vogal +consoante), PAl (consoante + vogal + vogal), POR
(consoante + vogal + consoante), PRA (consoante + consoante + vogal), etc.
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Nomear silabas complexas

O aluno deve produzir o som da silaba complexa apresentada. Lembre-se
de que a silaba deve pertencer a alguma palavra relacionada ao tema de
contextualizagao e essa palavra deve aparecer ilustrada, para garantir que o
aluno compreenda o seu significado.

Associar forma oral da silaba
complexa com sua forma escrita

O professor deve apresentar oralmente o som da silaba e o aluno deve
identificar a qual das silabas escritas no quadro o som se refere. As silabas
devem ser apresentadas no quadro acompanhadas de palavras que fazem
parte e de imagens que ilustram o significado dessas palavras. Lembre-se de
que as palavras devem fazer parte do banco de palavras relacionado ao tema
de contextualizagao que esta sendo trabalhado.

MERENDEIRA QUADRA

Escrever silabas complexas ditadas

O aluno deve nesse objetivo escrever as silabas que o professor ditar.
Mas, como sempre, o professor deve primeiro falar o nome de uma palavra e
apresentar uma imagem (ou objeto) correspondente e em seguida repetir uma
das silabas complexas, para que os alunos a escrevam.

Identificar oralmente silaba complexa na palavra

Nessa atividade, o aluno ouve uma silaba complexa ditada pelo professor e
deve reconhecer em que palavra escrita ela aparece. Lembramos que o trabalho
nao deve ser realizado apenas com as primeiras silabas das palavras, mas com
todas as silabas de cada palavra, uma de cada vez.
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Decodificar primeira silaba complexa na palavra

Nesse objetivo, o aluno deve ouvir a palavra que comeca ou termina com
uma silaba complexa e reconhecer qual é essa silaba em um conjunto de silabas
complexas escritas no quadro. Repare que esse objetivo propde o inverso do
anterior, pois agora € o aluno que deve decompor as silabas a palavra ouvida
para, em seguida, identificar visualmente a silaba dentre varias opgoes. Ao invés

de identificar a silaba, o aluno pode também escrevé-la no caderno.

Reconhecer palavra ditada

Passamos agora para o caminho fonoldgico, no qual o professor dita para seus
alunos uma palavra e eles devem ser capazes de identifica-la na forma escrita.

Nessa atividade, a Pro{essora Kiara sugere a utilizacdo do bingo de Patavras‘ Cada aluno
recebe uma cartela com a[gumas Pa[avras acompanhadas das respectivas ilustracoes.
m sequida o protessor tala uma palavra em voz alta
F q id p f fal p | It
€0 aluno veriﬁca na carte[a que recebeu se a Palavra
que ele ouviu esta escrita esta presente. Caso esteja, o
aluno deve marcar a Palavro com um grdo ou bolinha
de papd, por exemp[o‘ Ganha o bingo o aluno que

finalizar a sua cartela primeiro que os outros jogadores.

Reconhecer palavras no diagrama

Nesse objetivo, exploramos a habilidade dos alunos em identificar visualmente
as letras que compdem uma palavra. Com essa atividade, o aluno vai se tornando
capaz de reconhecer as letras da palavra e de assimilar como é sua escrita correta
ortograficamente, pois s6 acerta quem marcar todas as letras da palavra corretamente.

0 Pro{essor Pode trabalhar os diagramas individualmente, em folhas de atividade avulsas
distribuidas para cada aluno, ou coletivamente com a turma ap[icando a atividade no
quadro e pec[indo que 0s alunos circulem nele as Palavras encontradas.
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Identificar silabas com grafias diferentes em palavras

Com esse objetivo,comecamosaintroduzir outras maneirasderepresentar
as letras, fazendo com que os alunos associem as silabas escritas em letra de
forma mindscula as palavras apresentadas com letra de forma maiuscula, ou
vice-versa. O intuito é fazer o aluno aprender o formato minusculo das letras
de forma, nao deixando a atividade nem muito facil (o que poderia ocorrer
se trabalhassemos apenas com as letras) e nem muito dificil (o que poderia
acontecer se trabalhassemos com palavras inteiras).

A Prm(essora Cristiana aPUca uma dindmica divertida para desenvolver esse objetivo.
Fla seleciona atgumas PaLavras do banco de Pakavras, confecciona fichas com as
Palavras escritas com letras de forma
mindsculas, e as expoe no centro da
sala de aula. Em seguida, ela mostra
aos alunos um cartdo com uma silaba

(que apare¢a em aLguma das Palavros
expostas) escrita com letras de forma
maiusculas. 0 desafio do aluno sera

Loca\'zar a palavra em que a silaba
! P 9 !

mostrada Pda Pro¥essora aparece.

n

Escrever palavras ditadas

Nesse objetivo, os alunos comecarao a escrever as palavras ditadas pelo
professor. O aluno nesse momento ainda pode estar escrevendo com erros de
ortografia, mas seus erros vao mostrar ao professor o que ele ainda esta precisando
aprender. Para as palavras que o aluno ainda nao souber escrever corretamente,
o professor pode desenvolver atividades anteriores para reforcar a grafia correta.

Esse € o momento de comecar a integrar os caminhos fonolégico e lexical.
Pelo caminho fonolégico, o aluno faz a transcricao grafema-fonema a partir dos
sons da palavra que ouviu. Pelo caminho lexical, ele faz as corre¢oes ortograficas,
uma vez que em muitas palavras do portugués os sons nao coincidem com uma letra
especifica. E pelo caminho lexical que aprendemos se a palavra casa, por exemplo,
se escreve com s ou com z, se familia tem acento ou nao, e assim por diante.
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Comparar palavras com grafias diferentes

Como continuidade do objetivo anterior, trabalharemos com a palavra
completa para que os alunos aprendam a usar as letras minusculas.

A Pro&issora Urandy utiliza o Jogo Descubra a Pakavra" para ap\icar esse objetivo. Ha confecciona
os elementos do jogo com caixinhas de fésforos vazias e Pedagos de Pape[ que caibam dentro das
caixas. Em uma das faces de cada caixa de fosforos ela cola i\ustragées e, na outra face, a Pa\avm
correspondente a ilustracdo usada (escrita com letras de forma maidsculas). Lembre-se de que as
Pa[avras devem estar relacionadas ao tema de contextualizagéo trabalhado.

Em seguida, a Pro%ssom escreve a mesma pa\avra que aparece na face externa da caixa em
Papeizinhos e os coloca dentro de cada caixinha. 0 Principa[ € que haja um Papd com a Pa\avro
escrita em letras de forma minusculas, mas Pode haver outros papeis em que outras grm(ias - como
letra cursiva e letra de imprensa — aparecam. Depois, ela Pede aos alunos que escotham uma caixa,
descrevam a i\ustrogéo e a Pa\avra que estdo vendo na face exterior dela e, em seguida, comparem
a Pa\avra do exterior da caixa com as que estdo nos papeis dentro dela. Outra etapa da dtividade
Pode ser copiar no cademo as Pa\avras com cada gra{ia. Uma variaco mais comp\exa e inserir
Papéis com Pa[avras correspondentes a uma caixa em outra e Pedir que os alunos achem os Papéis
correspondentes ( sua caixa com outro co\ega e troquem entre si.

Ordenar imagens correspondentes as palavras da oracao oral

Nesse momento, as oragdes comecam a ser apresentadas para o aluno.
Ele nao precisa ainda fazer a leitura propriamente dita da oracao, mas deve
observar a ordem das palavras que ouviu e associar uma imagem a cada um dos
elementos da oracao. Com isso, estamos desenvolvendo a sintaxe da lingua, ou
seja, as regras de concordancia que devem existir entre as palavras de uma frase.

Nessa atividade, o aluno deve ordenar as imagens que correspondem a cada elemento
da frase que ouviu o Pro&zssor falar: Sujeito, Verbo e Comptemento‘ Para isso, o Pro{essor
Pede para que os alunos apontem para as imagens que representem cada elemento da
orac@o que ele esta falando. Por exemplo, se 0 Pro{essor fala a frase “Seu Anténio pescou
no rio., o aluno deve colocar as imagens do personagem Seu Anténio, dele segurando uma
vara de pescar e de um rio nessa sequéncia, que corresponde a ordem da frase.
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Ordenar imagens correspondentes as palavras da oracao escrita

Como continuidade do objetivo anterior, agora o aluno deve fazer o
mesmo, mas sem ouvir a frase, apenas efetuando a leitura de cada uma das
palavras. Nessa atividade, o aluno liga uma imagem a cada uma das palavras
da frase escrita. Como evolucao da atividade anterior, agora os alunos
precisam reconhecer cada palavra da oracao e associa-la a uma imagem,
desenvolvendo assim sua habilidade de leitura de frases. O professor pode
escrever a frase nalousaoudistribuir folhas com a atividade. Se a frase escrita
for “Seu Antonio pescou no rio”, é preciso que as imagens do personagem
segurando a vara de pescar e a imagem do rio estejam apresentadas no
quadro ou na folha para que o aluno aponte (no quadro) ou ligue cadaimagem

a palavra correspondente na frase (no caso da atividade em folha avulsa).

Selecionarimagem correspondente ao significado da oracao

No objetivo anterior, 0 aluno nao precisa compreender o significado da
frase em si, apenas de cada uma das palavras, e isso é garantido quando ele
liga cada palavra a sua imagem. Entretanto, para responder corretamente,
o aluno deve compreender todas as palavras da frase e a relagao entre elas.
Essa tarefa envolve a memaria executiva, pois o aluno precisa reter na memoria
osignificado de cada uma das palavras que leu e selecionar apenas uma imagem
que contenha todos os elementos da frase. Para isso, o professor pode usar uma

atividade com respostas “erradas” e “corretas”, como no exemplo a seguir.

O portugués chegou de barco

0 “Correio das frases” ¢ a op¢do que a Pro{essora Cristiana utiliza para trabalhar
esse objetivo com seus alunos. Ela escreve cada frase do lado de fora de um
envelope (envelopes iguais entre si) e separa para cada enve[ope tanto uma imagem
que corresponda a todos os elementos da frase (a “oPgéo correta’), quanto imagens
que ndo contem todos os elementos da frase (as “opgées erradas’). A brincadeira ¢
envelopar corretamente as imagens de acordo com o que esta escrito por fora do
envelope. As criancas poderao trabalhar em duplas em volta de uma mesa. Ganha a
dupla que consequir enve[opar mais imagens corretamente.
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O conhecimento de como o cérebro funciona e sua relacao com o aprendiza-
do nos auxilia a compreender as dificuldades que muitos alunos encontram, bem
como, nos ajudam a elaborar uma matriz que respeite as necessidades desses
alunos. Por exemplo, vocé ja viu uma crianca que fala o que esta escrito, mas nao
entende o que falou? Como sera que isso é possivel?

O nosso cérebro e linguagem

Para compreender como o cérebro nos permite desenvolver a habilidade de
leitura é preciso inicialmente apresentar as areas cerebrais envolvidas com essa
habilidade. Em seguida, analisar como essas areas podem se conectar entre si
para produzir dois caminhos distintos - mas complementares - de leitura: o cami-

nho lexical e o caminho fonolégico.

As areas da linguagem no cérebro

O processamento cerebral das habilidades necessarias ao cotidiano & com-
plexo. Conheca a seguir as areas cerebrais mais comumente estimuladas quan-

do precisamos acionar as nossas habilidades de linguagem.

* As seguintes areas cerebrais serao ativadas no caso do nome de um objeto,
como tesoura, por exemplo:

« Areas visuais de objetos, que nos fazem lembrar de suas imagens, no caso a
imagem de uma tesoura;

« Areas visuais espaciais, que recriam na mente os possiveis ambientes em que
os objetos sao encontrados, no caso ambientes em que costumasse encontrar te-
souras, como cabeleireiro, sala de costura, sala de aula etc;

« Areas motoras, que executam a acao relacionada aos objetos, no caso o
movimento de manejar uma tesoura para cortar algo.

area motora

visuais espaciais

visuais de objetos



No caso de um verbo, como comer, por exemplo, serao ativadas as seguintes

areas cerebrais: )
area motora

« Areas motoras, que executam o mo-
vimento expresso pelo verbo (comer);

« Areas do olfato e do paladar,
que recriam o sabor do que estamos

pensando em comer.

Os caminhos lexical e
fonolégico de leitura

gosto (cortex gustativo)

Dependendo da forma como as areas envolvidas com a leitura se conectam, o
cérebro constroi dois caminhos diferentes, permitindo ao aluno duas maneiras
de ler: pelo caminho lexical ou pelo do caminho fonolégico. O ideal é que se ofe-

reca tanto atividades que trabalham um caminho quanto outro.

As etapas do caminho lexical

A area cerebral de leitura de palavras pode identificar a palavra como um todo,
ou apenas algumas de suas letras. Essa area ativa os neurénios de significado
envolvidos com a area palavra. Quando essas duas etapas sao concluidas, o
aluno efetuou a leitura, pois compreendeu o significado do que esta escrito.
Em seguida, os neurdnios do significado podem ativar os neurénios que controlam
a fonacao, fazendo com que o aluno fale o que leu, ou nao os ativar, de forma
que o aluno fara uma leitura silenciosa. A seguir, a area que cria o significado
desta palavra é ativada e, na sequéncia, as areas cerebrais envolvidas com o

significado dessa palavra sao ativadas.

As etapas do caminho fonologico

A area cerebral de leitura de silabas identifica cada silaba da palavra
isoladamente e ativa os neurénios da area da fala que produzem os seus sons,

fazendo, assim, a transcricao grafema-fonema. Esses neurénios da fala, por sua
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vez, ativam os neurdnios das areas de significado, possibilitando a compreensao

da palavra por esse caminho.

Consideracoes importantes

E importante reforcar que ler significa
compreender o que esta escrito. Se o
aluno falar palavras e nao entender
seus significados, nao podemos
considerar que ele leu, mas apenas
que produziu os sons das palavras.
Por exemplo: ao falar a palavra escrita
“BARACATA’, o aluno pode identificar
as silabas, produzir os seus sons, porém
nao ativara os neurénios de significado,

pois essa palavra nao tem significado.

Em outros casos o aluno pode produzir
o som de uma palavra que existe e que
ele conhece, mas nao ativar os neurénios
do seu significado. No caso da palavra
“bola”, o aluno pode ser capaz de
identificar as silabas e produzir os seus
sons isoladamente: Bo - La. Entretanto,
ele pode nao perceber que esses sons
juntos formam a palavra bola que ele
conhece. Assim, nao serao ativadas
as areas de significado, e o aluno nao
compreendera o que acabou de falar.
Se a crianca falou, mas nao entendeu o
significado do que falou, entao ela usou
apenas o caminho fonolégico sem ativar
os neurénios do significado. Ela foi capaz
de produzir os sons da palavra, mas

nao compreendeu o seu significado.
Nesse caso, podemos dizer que a
crianca fez a fonacao da palavra,
mas nao a sua leitura, uma vez que

nao entendeu o que falou.

Portanto, pelo caminho fonoldgico a
crianca pode falar palavras, mas nédo
as lé; ja pelo caminho lexical a crianca
so consegue falar a palavra depois de
compreender seu significado escrito.

Como conclusao final, precisamos
deixar claro que o cérebro utiliza
sempre os dois caminhos ao mesmo
tempo. Dessa forma, sugerimos que
os professores trabalhem com ativi-
dades que favorecam cada um dos
caminhos, para que os alunos que
tiverem dificuldade em aprender por
um deles, como no caso dos que pos-
suem algum disturbio, possam seguir

pelo outro caminho.

Os objetivos de Linguagem da Matriz
Synapse levam em consideracao esses
dois caminhos, indicando exemplos de
atividades adequadas para cada um,
na sequéncia que corresponde ao de-

senvolvimento cognitivo do aluno.



As fases do desenvolvimento da leitura

Em um desenvolvimento neurologico normal, observam-se as seguintes etapas

no aprendizado da leitura, envolvendo os caminhos lexical e fonologico:

Fase Preé-Silabica

Na primeira fase, chamada de Fase Pré-silabica, a crianca identifica apenas
algumas das letras da palavra por meio da area cerebral de leitura de palavras.
Por exemplo, a crianca pode identificar apenas as letras B e L para reconhecer
e produzir o som da palavra bola. Esse reconhecimento é feito porque os
neurdnios da area de leitura de palavras ativam diretamente os neurénios do
significado. Por sua vez, os neurdnios do significado vao recuperar da memoria,
nao s6 a imagem da bola, mas também as acdes motoras associadas a esse
objeto e as experiéncias vivenciadas com ele. Os neurénios que reconheceram o
significado dessa palavra podem agora ativar os neurdnios de fonacao e, desse
modo, a crianca falara o nome completo “BOLA".

Fase Silabica

A medida em que a crianca vai aprendendo mais palavras, ela precisa usar
mais letras para distinguir cada uma delas. Ela comega, entao, a usar a area
de leitura de silabas, aprendendo a identificar as silabas, ou seja, entrando na
Fase Silabica, quando passa a identificar separadamente as silabas BO e LA da

palavra BOLA, por exemplo.

Os neurdnios da area de leitura de silabas ativam os neurénios da fala para
produzir os sons BO-LA. Em seguida, esses neurdnios da fala podem ativar os
neurdnios do significado da palavra BOLA.

Fase Ortografica

A medida em que o aprendizado prossegue, a crianca vai descobrindo a
estrutura das silabas mais complexas, por exemplo: lau; com; bla; pra; etc. Deve
também comecar a aprender as regras do uso do S, Z, R, RR, etc. Dominar essas
regras €, na verdade, desenvolver o caminho lexical de leitura, aprimorando a
conexao entre os neurénios de leitura de palavras para que eles memorizem

quais sao as letras exatas para se escrever cada palavra.

O ponto mais importante é que quanto mais aprimoramos a leitura, mais
usamos o caminho lexical e menos letras precisamos para reconhecer as
palavras. Faca um teste lendo o texto a seguir:
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“De aorcdo com uma pqgsieusa de uma

uinrvesriddae ignlsea, ndo ipomtra em qaul

odrem as lrteas de uma plravaa etaso, a Gincia

csioa iprotmatne é que a piremria e utmlia

lrteas etejasm no lgaur crteo. O rseto pdoe ser

uma ttaol bcguana que vcoé pdoe anida ler sem

pobrlmea. Itso é pogrue n6s ndo lmeos cdaa

lrtea isladoa, mas a plravaa cmoo um tdoo.”

Ao contrario do que imaginamos, a leitura eficiente nao se faz por meio

de um processo de identificacao de cada silaba da palavra, mas sim pela

identificacao da palavra como um todo.

As etapas descritas até aqui sao
observadas em alunos com um
desenvolvimento normal dos circuitos
neurais. No entanto, sabe-se atualmente
gueumasériedeintercorrénciasdurante
a gestacao, parto ou primeira infancia
das criancas, pode alterar a maneira
como seus cérebros desenvolvem as
vias neurais, incluindo as vias de leitura
lexicale/oufonolégica, fazendocomque
elas enfrentem dificuldades em aprender

Fonte: Pixabay, 2016.
Licenga Creative Commons CCO, Dominio Publico

a ler dependendo da metodologia de ensino aplicada para a alfabetizacao.

Sendo assim, conhecendo as vias neurais para leitura, podemos propor

uma metodologia de ensino que dé conta de promover o desenvolvimento de

ambos os caminhos de leitura, aumentando as chances de beneficiar

todos os alunos, independentemente de suas diferencas pessoais,

limites e potencialidades.
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CADERNO PEDAGOGICO SYNAPSE

Introducéo @ Matematica - 12 ano

Ha uma crenca muito arraigada na nossa cultura de que nossa habilidade
de contar e calcular nos distingue dos animais. Somos levados a acreditar que a
matematica é coisa dos seres racionais, isto &, dos seres humanos. Costumamos
achar que os animais, como seres irracionais, nao poderiam ser tao expertos a
ponto de saber quantificar e calcular. Mas sera que isso é verdade?

Experimentos com diversos animais mostram que a contagem e o calculo
sao habilidades inatas, ou seja, que ja nascem com eles, e que garantem a sua
sobrevivéncia. Apesar deles nao utilizarem um numeral para representar as
quantidades, eles precisam dessas habilidades para saber onde ha mais comida
ou menos inimigos, por exemplo. Caso contrario, estao fadados a extincao.

E 0 caso de esquilos, por exemplo, que estocam alimentos em diferentes
lugares e sabem em qual estoque ha mais ou menos comida. Assim, quando vao
esconder o alimento coletado, eles se dirigem aos lugares onde ainda ha pouca
comida estocada. Por outro lado, quando estao com fome, eles se dirigem aos
lugares onde ha mais comida guardada.

A quantificacao e o calculo no cérebro dos animais

O esquilo saiu para
procurar comida...

No caminho encontrou “ .

algumas avelas.
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Depois foi procurar
nozes na floresta

Apds de um dia cansativo,
conseguiu muitas nozes e avelas.

No dia seguinte...
0 esquilo acordou com fome

Ele foi ao local onde
guardou as nozes e
comeu quase todas.

) Foi dormir
bem alimentado
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PR .

No outro dia, depois de alguns calculos...

0 esquilo decidiu ir ao local onde guardou as
avelds, pois sabia que havia sobrado poucas nozes.

Fim!

Dessa forma, por meio da observacao do comportamento no mundo
animal, podemos perceber que a matematica € uma habilidade inata e
necessaria para sobrevivéncia dos seres que qualificamos como irracionais.
Apds essa conclusao, os pesquisadores comecaram a desenvolver
experimentos que comprovassem que a matematica seria tao natural aos

seres humanos quanto para os animais.

A matematica no cérebro do bebé humano

Em 1992, a pesquisadora Karen Wynn realizou uma experiéncia marcante
com bebés humanos. Ela sabia que a frequéncia de succao deles aumentava
conforme novos eventos Lhes fossem apresentados. Para avaliar isso, foi criada

uma chupeta com sensores que permitia medir a frequéncia de succao do bebé.

Usando um teatrinho de marionetes, a Dra. Karen adicionava ou retirava
bonecos, como se estivesse realizando pequenas adicoes e subtragoes. Por
exemplo, elainseria um boneco no palco para que o bebé o visualizasse. Em
seguida, ela fechava a cortina e colocava mais um boneco pela lateral do
palco, permitindo que o bebé visse a operacao. Ao abrir a cortina e mostrar
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os dois bonecos, o bebé nao dava muita atencao, pois ja tinha visto que ela
havia colocado mais um boneco. Contudo, em outra situacao, ela mostrava
dois bonecos e fechava a cortina. Em seguida, ela retirava um boneco pela
lateral do palco, permitindo que o bebé visse a operagao, mas, sem que o bebé
pudesse ver, ela colocava novamente o mesmo boneco pela parte de tras do
palco. Ao abrir a cortina e mostrar dois bonecos, quando deveria haver apenas
um, o bebé protestava sugando a chupeta mais depressa e com mais forca, mais
ou menos querendo dizer: “Tem algo estranho nisso!”. A execucao de diversas
variagoes desse experimento mostrou que o bebé é capaz de reconhecer
quantidades e de realizar operacoes de adicao e subtracao antes mesmo de

saber falar e de conhecer os numerais.
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Essas pesquisas mostram que nds, os seres humanos, herdamos e
aprimoramos, durante a evolugao, varios circuitos cerebrais para quantificagao
e calculo aritmético. E o mais importante, mostra que a habilidade matematica
nao depende da linguagem. Ou seja, nao precisamos saber ouvir e falar para
desenvolver nossas habilidades de contagem e calculo.

Ordenacdo X Quantificacao

Diversas outras pesquisas tém mostrado que a contagem nao é como tradi-
cionalmente se considerava, um mero recitar de nomes de nimeros (um, dois,
trés, etc.). O contar é, antes de tudo, controlar uma trajetéria motora dos olhos
e dedos, ou seja, ordenar os movimentos oculares e manuais para identificar os
objetos que serao quantificados. Essa ordenacao dos movimentos € realizada
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pelos neurénios da regiao frontal do cérebro. Ja a identificacao dos objetos a
serem quantificados ocorre na regiao posterior e, por fim, a quantificacao desses
objetos é feita pelos neurénios da regiao lateral.

A contagem, entao, envolve dois processos cerebrais distintos, a ordenacao e
a quantificacao. Como vimos, nascemos com 0s circuitos cerebrais, ou seja, com
0s neurénios conectados de forma a nos permitir localizar objetos no espaco
e acumular a quantidade de objetos identificados. No entanto, nascemos com
uma capacidade restrita a quantidades pequenas. Aprimorar esses circuitos
cerebrais dos alunos é a nossa tarefa enquanto educadores.

Ordenagao: Neurdnios frontais coordenam a movimentacao do olho

e da mao para identificarmos cada objeto que queremos contar.

Quantificagdo: Sempre que um objeto é identificado, a atividade de
um neurénio acumulador é incrementada. Esse neurénio acumu- ¢
lador vai ativando, por sua vez, o respectivo neurénio quantifica-
dor que representa a quantidade de objetos identificados. 3

As diversas grandezas

Vimos que diferentes areas do cérebrorealizamaordenacao e a quantificacao,
operacoes envolvidas com o processo de contagem de objetos. No entanto,
nao contamos apenas objetos. Nosso cérebro é capaz também de quantificar
outras grandezas, como o espaco, o tempo e o valor que os objetos ganham na
nossa sociedade. Mas, para cada uma dessas grandezas, nosso cérebro possui
circuitos diferentes. Ou seja, operar com objetos, tempo, espaco e valores para
0 nosso cérebro sao processos distintos realizados por conjuntos de neurdnios
localizados em diferentes regioes do cérebro.
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Apenas quando o homem passou a utilizar os numerais para representar as
grandezas, € que ele criou uma generalizacao dos processos de ordenacao e
quantificacao para lidar com todas as grandezas utilizando um mesmo simbolo.
No entanto, durante o processo de aprendizagem na Educacao Infantil e no
Ensino Fundamental, o aluno precisa desenvolver suas habilidades para lidar
com cada uma dessas grandezas antes de comecar a utilizar os numerais para

representa-las indistintamente.

Os objetivos estao organizados de forma que o aluno primeiro trabalhe
a percepcao e a manipulacao de objetos, do espaco, do tempo e do valor,
sem associa-los aos numerais; somente depois que os alunos dominarem a
manipulacao de uma determinada grandeza é que o numeral cardinal passa a
ser utilizado.

Matematica X Linguagem Verbal

Como vimos anteriormente, os processos de contagem e de calculo nao
possuem nenhuma relacao com os circuitos cerebrais responsaveis pela
linguagem verbal. No entanto, todo o ensino da matematica é muito baseado
na fala, o que acaba causando uma série de dificuldades para as criancas, por
causa dos significados que damos as palavras.

Quando o homem inventou 0s numerais, ou seja, 0os simbolos que
representam os processos ordinais e cardinais realizados pelo cérebro, ele
também deu um nome para eles. Apesar dos numerais ordinais serem chamados
de primeiro, segundo, terceiro..., e serem representados graficamente por 1°, 2°,
3°.., e os cardinais serem chamados de um, dois, trés..., e serem representados
graficamente por 1, 2, 3.., esses dois tipos de numerais possuem em comum 0s
mesmos algarismos 1, 2, 3. Ou seja, usamos simbolos muito semelhantes para
representar a ordem em que cada objeto foi identificado e a quantidade dos
objetos que foram identificados. Dessa forma, a linguagem verbal e a forma
graficaque usamos pararepresentar os processos naturais do cérebro envolvidos
com a contagem podem acabar criando uma confusao na cabeca do aprendiz.
Quanto mais avancamos no curriculo de Matematica ao longo dos anos de
escolarizagcao, mais evidente fica que os métodos tradicionais nao promovem o
desenvolvimento das habilidades matematicas, pois focam na aprendizagem de

uma linguagem formal que nao tem utilidade pratica.
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A meta da matriz do 1° ano do Ensino Fundamental é fazer com que os
alunos dominem as operacdes aritméticas e que sejam capazes de aplica-
las a situacoes-problema relacionados as necessidades praticas do cotidiano
e envolvendo quatro grandezas: objetos, espaco, tempo e valor. Além da
aritmética, o aluno deve também identificar as diversas formas geométricas e
ser capaz de reconhecé-las no espaco. Dessa forma, os objetivos da matriz de
Matematica do Synapse sao organizados nas seguintes categorias:

Com essa organizacao, o aluno pode avancgar livremente em cada Categoria
sem que o seu desempenho em uma interfira diretamente na sua evolucao
dentro das demais. Por exemplo, o aluno pode ainda nao estar dominando
adequadamente as operacoes aritméticas, mas pode avancar na solucao de
situagoes-problema, pois mesmo que ele nao consiga realizar as contas para
dar o resultado final do problema, ele pode compreender como o problema
deveserresolvido, ouseja, podereconheceraoperacao que deve ser executada
e quais sao os operandos envolvidos com o problema. Basta ele utilizar uma
calculadora e pode assim avancar para solucao de problemas mais complexos.
Isso nao quer dizer que o aluno nao continuara trabalhando com os objetivos
da Categoria de Operacoes, mas se ele tiver dificuldades com o calculo isso
nao afetara sua habilidade em resolver os problemas que enfrenta em sua
vida, pois se necessario sempre podera recorrer a uma calculadora. Nesse
caso, 0 uso da calculadora nao desmotiva o aluno a aprender a realizar os
calculos. O que mais desmotiva o aluno é ele nao ter alternativas para avancar
no seu aprendizado.
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1° Bimestre 3° Bimestre

- Representar conjuntos de objetos. - Numerar quantidades unitarias

- Ordenar quantidades de objetos. de um subconjunto.

- Ordenar objetos pelo seu tamanho. - Decompor as quantidades de objetos.
- Relacionar a distancia com o transporte. - Agrupar quantidades.

- Ordenar os eventos pelo tempo. - Somar com apoio das quantidades.
- Relacionar objetos com mesmo valor. - Resolver subtracao por retirada.

- Relacionar a figura geométrica - Resolver subtracao

plana a forma de um objeto. por complementacao.

- Relacionar a forma de objetos aos - Resolver problemas envolvendo
solidos geométricos. mudanca com resultado

- Relacionar figuras geométricas desconhecido em

planas a objetos em cenas. situacao de acréscimo.

- Resolver problemas envolvendo
mudanca com resultado
desconhecido em
situacao de decréscimo.

2° Bimestre

- Comparar algarismos iguais.

- Numerar quantidades unitarias.
- Quantificar unidades.

- Associar os numerais ordinais aos 4° Bimestre

objetos pelo seu tamanho. - Medir o comprimento de objetos.

- Ordenar os eventos pelo ordinal. - Medir a distancia entre posicoes.

- Associar nota ao valor do objeto. - Ordenar cenas de acordo com as

- Reconhecer a forma geométrica de horas do relégio.

um objeto pelo nome da figura. - Somar mentalmente unidades.

- Efetuar adicao com quantidadesilustradas. - Subtrair mentalmente unidades.

- Resolver problemas envolvendo com- - Dividir através de manipulacao.
binagao com resultado desconhecido. - Multiplicar através de manipulacao.

Representar conjuntos de objetos

Categoria Grandezas - Objetos

Para garantirmos que os alunos dominem adequadamente as operacdes
aritméticas e, posteriormente, o uso dessas operacdoes em problemas
relacionados as situacoes da sua vida pratica, precisamos criar 0s campos
semanticos dos conjuntos de objetos que serao associados aos numerais. Ou
seja, precisamos garantir que os alunos saibam como os objetos podem se
agrupar de acordo com as suas caracteristicas.

Nesse exemplo, o professor escolhe objetos referentes ao tema trabalhado
e os coloca sobre uma mesa na sala de aula. Depois, pede aos alunos para
separarem objetos em conjuntos de mesmo tipo. Diversos conjuntos podem ser
trabalhados dependendo do tema escolhido.
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Mesmo que essa atividade pareca simples, sugerimos que ela seja executada
antes mesmo de se apresentar qualquer numeral aos alunos. Assim, o professor
podera garantir que seus alunos sao capazes de reconhecer os objetos que irao
utilizar nas atividades seguintes.

A PFO{CSSOKG KiGl’G J(I’GbGU']G esse

VAMOS SEPARAR A TURMA EM

objetivo com seus alunos na quadra
esportiva da escola. Primeiramente, ¢
o enunciado do assunto e, depois, risca
circulos no chdo da quadro dividindo
sua turma em grupos de meninos e
de meninas e por outros criterios, para

exp[icar 0 que sdo os conjuntos.

Ordenar quantidades de objetos

Categoria Grandezas — Objetos

Outra forma dos alunos aprimorarem o circuito cerebral responsavel pela
contagem é ordenando conjuntos com quantidades distintas. Nesse caso, o
aluno deve colocar os conjuntos na sequéncia das suas quantidades.

Neste momento, ainda nao associamos numerais a essa ordenacao.

0 proxfessor Pode utilizar cartées  com
ﬁguras de objetos (relacionados ao tema de
contextualizacdo que esta sendo trabalhado)
para que a sua turma possa ordenar as
quantidades apresentadas nos cartoes. Outra
opgéo Que a proﬂzssora Cristiana sugere e
usar os cartes com ilustracdes de objetos
em quantidades diferentes e propor ao aluno
que 0s organize na sequéncia crescente.
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Relacionar a distancia com o transporte

Categoria Grandezas - Espaco

A percepc¢ao dadistancia esta associada no nosso cérebro com o esforgo fisico
que temos que despender para percorré-la. Também ja nascemos com circuitos
cerebrais para fazer essas associacoes. No entanto, operar adequadamente os
numerais cardinais espaciais vai depender de criarmos diversas relagdes entre

diferentes distancias.

ara explorarmos essa habilidade, podemos discutir com os alunos o qudo longe ou perto ticam
Pora expl haoilidade, podemos discut lunos o quio longe ou perto

dois Lugares, associando o meio de Transporte necessario para percorrer essa distancia. 0 Prox(essor
Pode perguntar aos alunos qua[ ¢ a distdncia da casa deles até a escola, se ¢ Longe ou Perto, se
eles precisam vir de 6nibus, ou se Podem vir a Pé, etc. Podemos também discutir até onde eles
conseguem chegar a pé saindo da casa deles, se da sua casa até o mercado ¢ Possivel ir de
bicideta, se para ir para outro bairro ou Povoado Precisa pegar um 6nibus e assim por diante.

Ordenar os eventos pelo tempo

Categoria Grandezas — Tempo

A percepcao do tempo se faz no nosso cérebro, dentre outras maneiras, pela
quantidade de eventos que vivenciamos e suas respectivas duracoes. Da mesma
maneira que nascemos com circuitos cerebrais para contagem, nosso cérebro
também ja nasce com a capacidade de memorizar os eventos, a sua duracao
e a ordem em que eles ocorreram. No entanto, para que os alunos operem
adequadamente com os numerais cardinais temporais, precisamos estimula-los
a relembrar os eventos que vivenciaram ou que visualizaram em uma historia e
auxilia-los a ordenar esses eventos corretamente.

No final da aula, 0 Pro(essor Pode fazer
um exercicio com seus alunos Levantando
a rotina deles até aque\e momento. Fssa

O que fazemos atividade fica mais rica se o prm(essor

antes de vir para

a escola?

utilizar cartdes com imagens das acoes
mais comuns dessa roting, por exemp\o,
acordar, escovar os dentes, tomar banho,
entre outras atividades cotidianas.
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Relacionar objetos com o mesmo valor

Categoria Grandezas - Valor

Para a criangca aprender o valor que o dinheiro representa, ela deve
desenvolver, antes de tudo, a nocao do valor que os objetos possuem.
Ela comeca a fazer isso com os seus proprios pertences, associando objetos que

possuem valores semelhantes em situacdes simuladas de troca.

0 Pro(essor Pode perguntar aos alunos se eles trocariam ou ndo uma bicicleta por uma
bola e quaL desses brinquedos vale mais, etc. Assim, os numerais cardina{is monetarios terdo
signiﬂcado, pois estardo associados ao poder de compra que possuem. 3 importante que o
Proﬂassor apresente as imagens que representam os objetos citados ou os proprios objetos
para os alunos.

Relacionar a figura geomeétrica

plana a forma de um objeto

Categoria Geometria — Formas planas

O processamento visual no cérebro inicia com o reconhecimento das linhas
dos objetos que enxergamos e com a relacao que essas linhas tém entre si. Ou
seja, antes de criarmos a consciéncia dos objetos que vemos, nosso cérebro
decompoe a forma desses objetos nos seus contornos basicos. Assim, quando
olhamos para um caderno, por exemplo, nosso cérebro primeiro reconhece
a sua forma e em seguida constréi na nossa mente a imagem completa
do caderno com a sua cor, textura e demais detalhes. Isso tudo ocorre em
milésimos de segundo, por isso nao somos capazes de perceber esse processo.
Mas, nosso cérebro possui neurénios especificos para reconhecer as formas

geometricas, mesmo que nao saibamos 0s seus nomes.

Para {acilitar o aprendizado de geometria dos alunos, sugerimos  que  sejam
trabalhadas atividades em que eles associem as formas geometricas aos objetos em
que elas aparecem. Mas essa associagdo deve ser feita de forma puramente visual,
sem a necessidade de nomear as formas geometricas. 0 Pro{essor Pode desenhar as
formas geometricas e Pedir para que oS alunos recortem, em revistas, imagens em que
as formas apresentadas apare¢am como elementos da ﬁgura, como as rodas de um

carro, o telhado de uma casa, etc.



CADERNO PEDAGOGICO SYNAPSE

Relacionar a forma de objetos aos solidos geométricos

Categoria Geometria — Formas planas

Ao contrario da atividade anterior, agora o aluno associa o objeto a sua forma.
A meta é desenvolver a capacidade de perceber em objetos do cotidiano (sélidos
geométricos) as formas geométricas ali presentes, por meio da comparacao com
o repertorio de formas bidimensionais que eles ja conhecem.

0 Professor distribui aos seus a[unos %rmas
geométricas recortadas em PGPGL Em seguida,

ele mostra um objeto para a turma. Us alunos
devem levantar a forma geometrica  que
considerarem ser a mesma do objeto mostrado
Pelo Pro{essor. Vale ressaltar a importdncia que

os objetos apresentados sejom relacionados ao
tema de contextualizacdo trabalhado.

Relacionar figuras geomeétricas

planas a objetos em cenas

Categoria Geometria — Formas planas

Dando continuidade ao processo de reconhecimento visual das formas
geomeétricas, nessa atividade o aluno deve identificar a forma que preenche cada
parte em branco da cena ilustrada (referente ao tema de contextualizacao que
esta sendo trabalhado). Assim, ele aprimora sua capacidade de processamento
visual no contexto dos ambientes que ele conhece.

Para aplicar essa atividade, o pro{essor
Pode {otocopiar imagens de um caderno
de pintar, que e facilmente encontrado
nas bancas de jorna[, e Pedir para que os
alunos pinfem na cena apenas as formas
semelhantes as que ele desenhar no quadro
0 ideal ¢ que essas magens ilustrem o tema
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Comparar algarismos iguais

Categoria Grandezas — Objetos

Em relacao aos numerais, mesmo que os alunos tenham passado pela
Educacao Infantil, é importante certificar-se de que eles saibam reconhecer
a forma visual dos algarismos. Ou seja, eles nao precisam ainda saber seus
nomes, pois, como vimos na Introducao a Matematica, o desenvolvimento das
habilidades matematicas nao depende da linguagem verbal.

Somos capazes de aprender a ordenar, quantificar e calcular, associando
0s numerais ordinais as ordens e 0os numerais cardinais as grandezas que eles
representam sem precisar ouvir e falar. Mas, para isso precisamos ser capazes
de reconhecer visualmente os algarismos.

Fsta Pode ser uma atividade que 0 Pro{essor Propée em folha avulsa ou colada no
cademo e Pede que cada a[uno reaUze em casa. O a\uno deve Ugar oS algarismos de uma
linha aos akgarismos da outra linha.

Numerar quantidades unitarias

Categoria Grandezas — Objetos

Agora que os alunos ja sao capazes de reconhecer as quantidades e os algarismos,
podemos criar o numeral. Nesse caso, o aluno desenvolvera o significado do
numeral cardinal associando cada algarismo a quantidade que ele representa.
Apresenta-se uma determinada quantidade ao aluno e ele deve indicar qual é o
numeral correspondente.

O professor pode escolher 18 alunos e separa-los em dois grupos de 9 alunos
cada. No primeiro grupo o professor prendera na camisa de cada aluno um
algarismo de 1 a 9, sem repetir nenhum algarismo; no segundo grupo, o professor
prendera nas camisas as quantidades correspondentes aos algarismos de 1 a 9.
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Os alunos representantes dos algarismos e das quantidades devem manter-
se enfileirados, com cada fileira de alunos de costas para a outra. Quando o
professor der um sinal combinado com a turma, os pares de alunos devem
se procurar e se reunir. O jogo pode ficar mais facil se no quadro estiverem

as quantidades e os algarismos ja associados para que os alunos consultem.

A pro{essora Kiara  habitualmente
entrega  cartdes com numeros de O
a 9 aos seus alunos e mostra uma
determinada quantidade de objetos na
frente da sala. Os alunos devem levantar
o cartdo com o numeral correspondente
a quantidade de objetos mostrada,

Quantificar unidades

Categoria Grandezas — Objetos

Ao contrario da atividade anterior, agora os alunos devem montar conjuntos de
objetos de acordo com o numeral apresentado.

A sugestao de atividade para
esse  objetivo da Prm(essora
Cristiana ¢ o “]ogo das
Quantidades”” Em uma cartela
ha conjuntos de objetos com
quantidades distintas. Os alunos
devem contar as quan’(idades
e colocar ao lado da cartela

o numeral correspondente,
usando 0s numeros moveis.

Lembre-se de que 0 ideal ¢ que os objetos dos conjuntos estejam contextualizados
no tema trabalhado facilitando o aprendizado das criancas.
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Associar os numerais ordinais

aos objetos pelo seu tamanho

Categoria Grandezas — Espaco

Depois que os alunos forem capazes de ordenar os objetos com base no seu
tamanho, podemos pedir que facam o mesmo usando os numerais ordinais. Nesse
objetivo o aluno devera ser capaz de ordenar os objetos com base no seu tamanho
utilizando os numeros ordinais de objetos de acordo com o numeral apresentado.

0 Pro{essor pode criar uma atividade
em que o0 a[uno Ugue 0S numerais ordmais
aos objetos trabalhados em sala de

| - , .

= P exemp[o. hgue os meios de transportes para

' % os nimeros ordinais, sequindo a ordem do
menor para o maior.

GULG, seguindo uma ordem crescente. PO]’

Ordenar os eventos pelo ordinal

Categoria Grandezas — Tempo

Apo6s contar uma historia para a turma (relacionada ao tema de
contextualizacao que estiver sendo trabalhado) usando cenas ilustradas
correspondentes a cada parte ou evento da histéria e pedir que os alunos
ordenem oralmente os eventos da histéria, podemos pedir que eles os

ordenem utilizando os numerais ordinais.

Com o auxilio de cartées que contenham cada um
uma parte de uma sequencia de cenas que representa
o texto narrado Peto Proﬁassor, ele disponibihza para os
alunos as imagens referentes a esse texto utilizado para
contextualizacdo. Us cartoes devern ser embaralhados
e colocados sobre uma mesa. No quadro, ja estdo
colocados os akgarismos ordinais. 0 aluno que for

, solicitado Pe\a Pro¥essora deve pegar um cartdo e
afixa-lo Préximo ao seu respectivo ordinal. lsso sera repetido ate que acabem os cartées.
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Associar nota ao valor do objeto

Categoria Grandezas — Valor

Como os alunos ja tém a nocao da diferenca entre os valores atribuidos aos
objetos, podemos agora fornecer a crianca uma maneira dela representar esses
valores com o uso das notas, para que o numeral cardinal monetario passe a ter
significado em relacao ao seu valor de compra.

Nessa atividade, o Pro(essor pode trabalhar a associacao das unidades monetarias
(cedulas ou moedas) ao valor objeto com uma atividade lidica, como uma feira. Os
objetos comprados e vendidos na feira devemn ser adequados a0 tema de contextualizacdo
trabalhado. Por exemp[o, se o tema for Comunidade, os alunos Poderiam levar doces,
frutas e artesanatos Locais para fazerem as trocas. 0 dinheiro utilizado Pode ser uma
rép[ica da Prépria moeda corrente ou, para a brincadeira ficar mais Ludica, a turma Pode
criar uma nova unidade monetaria, como moedas de chapmha de garrcﬁas ou cédulas
feitas de Pape\ co\orido, por exemp\o. A ideia ¢ que todos os alunos tragam a[go para
vender e que tenham “dinheiro’ para comprar. Cada aluno pode ter uma ‘banca da feird”
com seus Produtos € Seus pre¢os ou o pro{essor Pode separar por grupos 0s alunos que
trouxeram o mesmo tipo de objeto. A definicao dos precos dos objetos vendidos pode ser
estabelecida em conjunto com a turma para que todos trabalhem a retagéo entre valor
e objetos. ( pro{essor Pode comentar que o valor de troca (compra e venda) dos objetos
deve ser acordado em conjunto, sem levar em conta outros tipos de valor que Podem ser
atribuidos aos objetos, como o valor de uso e o valor afetivo.

Reconhecer forma geométrica

de um objeto pelo nome da figura

Categoria Geometria — Formas Planas

Somente depois que os alunos se mostrarem capazes de reconhecer as

formas de maneira visual &€ que devemos comecar a ensinar seus nomes.

Nessa atividade, 0 Pro{essor Pergunta qual e a {orma
geométrica destacada na bicicleta, por exemplo, e 0s
alunos devem responder: "triénguloyi
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Efetuar adicao com quantidades ilustradas

Categoria Operacgoes — Adicao

Ap0s garantirmos o reconhecimento das quantidades e a sua associagao com
os algarismos, criando o numeral cardinal, podemos iniciar as quatro operacoes
matematicas de uma maneira visual. Dessa forma, a crianca comeca a criar 0s
esquemas basicos de adicao, subtracao, divisao e multiplicacao, que ela devera
executar posteriormente com todos os outros numerais cardinais.

Nessa atividade, basta o aluno contar a quantidade total de objetos e indicar
oresultado da adicao. O professor pode trabalhar essa atividade de forma ludica
utilizando um domino com adicoes de algarismos e suas quantidades ilustradas.
As ilustracdes sao essenciais para que o aluno possa contar as imagens dos
objetos com as maos e com os olhos. Ao invés de ilustracoes, o professor pode

recorrer a objetos que sejam relacionados ao tema de contextualizagao.

Neste caso, a professora Kiara sugere a uti\izagdo de um dbaco feito a partir de araolas de
P 9 P 9
garra{a Pet de cores variadas, no qua[ 0s alunos colocam o valor de cada Parce[a e o final contam

todas as argolas para descobrirem o total da adigéo‘

Resolver problemas envolvendo

combinacao com resultado desconhecido

Categoria Problema

A resolucao de situacoes-problema pode envolver varias regides do cérebro,
pois, além dos circuitos cerebrais de contagem e de calculo, depende também
dos circuitos cerebrais envolvidos com o reconhecimento das situagées em si.
No entanto, elas podem ser trabalhadas paralelamente as atividades de

operacoes, pois podemos apresenta-las de diversas formas.

Veja a seguir as formas como podemos apresentar uma situacao-problema
ao aluno em diferentes niveis:
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Pedro e Mané contavam carrocas enquanto aguardavam o 6nibus para Estancia.
Pedro contou 6 carrocas e Mané 3 carrogas. Juntos, quantas carrogas eles contaram?

O aluno escolhe a operacgao: O aluno aponta o resultado:
6 3 =9 6 + 3 =
O aluno preenche os operandos e
O aluno preenche os operandos: aponta o resultado:
+ = 9 + =
O aluno preenche os O aluno monta toda a conta e
operandos e a operacao: aponta o resultado:

0 Pro&assor pode aplicar essa atividade para a turma toda diretamente no quadro,
solicitando que todos Participem Pode também enviar como atividade individual de casa
no caderno do a[uno, re{orgando 0 que {oi traba[hado em sata de au[a no dia‘

Numerar quantidades unitarias de um subconjunto

Categoria Grandezas — Objetos

Tendo o aluno desenvolvido os campos semanticos dos conjuntos de elementos
(relacionados ao tema de contextualizacao que esta sendo trabalhado), podemos
pedir que eles numerem a quantidade de um subconjunto de objetos.

Nesse caso, os alunos devem numerar as quantidades de
objetos iquais. 0 pro{essor pode utilizar objetos da sala de aula
para criar subconjuntos desses objetos e expé—tos para a turma.
Em seguida, 0 Pro{essor Pode distribuir para os alunos cartdes,
cada um com um numeral escrito. Quando o Pro{essor apontar
0 subconjunto de objetos, o aluno deve levantar o cartdo com
0 algarismo que representa a quantidade dele.
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Decompor as quantidades de objetos

Categoria Grandezas — Objetos

Operar adequadamente com quantidades requer a capacidade de
reconhecimento da composicao dos numeros. Ou seja, saber que 7 pode ser
composto por 5 e 2 permite ao aluno efetuar posteriormente as operacdes de
adicao 5 + 2 e de subtracao 7 - 5 ou 7 - 2 de forma muito mais rapida e segura.

Fsse objetivo pode ser desenvolvido

X N N SN RN por meio de uma atividade como
o ilustrada acima, em que basta o

\
A\ aluno desenhar em papel ou cartées
\ A\ 5 objetos formando um  conjunto
NN e outros 7 objetos formando outro

conjunto, ambos sinalizados com seus
respectivos numerais.

Nessa etapa do aprendizado,
podemos explorar todas as composicOes possiveis que formam nimeros até 10, Outra Possibi\idade
para desenvolver o objetivo ¢ utilizar circulos grandes desenhados em uma cartolina — para
delimitar os conjuntos — com a indicagéo do numeral que corresponde a quantidade de elementos
a serem depositados no interior dos circulos, ou usar recipientes como bacias ou caixas, com
os numerais indicativos da quantidade de elementos a serem depositados nos conjuntos fixados
na pare externa; os alunos devem entdo colocar nos recipientes objetos (\dpis coloridos, giz.
borrachas, efc.) nas quantidades informadas Pelos numerais.

Agrupar quantidades

Categoria Grandezas — Objetos

Com esse objetivo os alunos continuam a aprimorar suas habilidades de
identificacao e quantificacao de objetos.

A Pro{essora Cristiana aPUca esse objetivo através de uma dindmica divertida: as criangas se
espalhom em um Lugar amplo - Pode—se utilizar @ quadra da escola ou o patio — ate que se
foque um apito. A Pro{essora mostra um cartaz com um numeral qua[quer e as criangas deverdo
ormar grupos com as quantidades de componentes que correspondam ao numeral. mostrado.
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Somar com apoio das quantidades

Categoria Operacoes — Adicao

De modo analogo ao realizado com o objetivo anterior, podemos indicar conjuntos
de quantidades correspondentes a cada operador da conta para que o aluno possa
parea-los com os numerais e contar o conjunto resultante. Como no exemplo abaixo:

Ainda utilizando os subconjuntos da atividade anterior, o professor pode
inserir o sinal de adicao para que os alunos possam realizar a operagao com os

numerais usando os subconjuntos como apoio.

Nesta atividade a Pro{essora Kiara divide a sua turma em grupos de trés alunos e distribui um jogo
como o “Pega—varefas” feito de Palitos de churrasco Pintados pelos proprios alunos e com as pontas
cortadas para evitar ferimentos. Cada cor de vareta representa um numeral. Em seguida a Pro{essora
Pede para que oS alunos joguem tres rodadas, um por vez, e apos todos jogarem vdo somar 0s
Pa\itos que consequiram conquistar. 0 vencedor serd o aluno que fizer o maior nimero somando os
numerais correspondentes a cada vareta que ele consequiu durante as jogadas,

Resolver subtracao por retirada

Categoria Operacoes — Subtracao

A estratégia deretirada, a ser desenvolvida por esse objetivo, é aquelaem que
o aluno pega o maior operando e retira dele a quantidade de objetos referente
ao menor operando, descobrindo o quanto sobra.

Com uso de materiais disponiveis em sala de aula, como Lépis de cor. borracha, entre outros, a
Pro&zssora Aline solicita que 0 aluno retire concretamente uma quantidade menor de um operando
maior para que possa descobrir 0 resu[tado da operagéo.
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Mas atencao: essa estratégia s6 deve ser encorajada quando o menor
operando for menor que o resultado da operacao, por exemplo nocaso7 -3 =4;
no qual 3 é menor que 4. Dessa forma, € mais rapido retirar 3 de 7 (3 passos) do
que contar de 3 até chegar ao 7 (4 passos). O professor pode colocar a subtragao

no quadro para que os alunos possam resolver individualmente.

Resolver subtracao por complementacao

Categoria Operagoes — Subtracao

No caso da subtracao, devemos nos lembrar de que o resultado é na verdade
sempre a diferenga entre os dois operandos. Nesse objetivo, o aluno tem objetos

a sua disposicao para manipular concretamente os operandos da operacao.

Para essa atividade, a Pro(essora Kiara sugere que se utlizem  objetos pequenos de facil
maniputagéo dos alunos, como grdos, ldpis ou botées para auxiliar na subtracdo.

A estratégia de complementacao deve sempre ser usada quando o resultado
da operacao for menor que o subtraendo (0 menor operando), por exemplo:
8-5=3;5é maior que 3. Dessa forma, &€ mais rapido contar de 5 até 8 (3 passos)

do que tirar 5 de 8 (5 passos).

Resolver problema envolvendo mudanca com

resultado desconhecido em situacao de acréscimo

Categoria Problema

Nesse tipo de situacao-problema, podemos continuar trabalhando como
sugerido nos objetivos anteriores, usando todas as op¢des possiveis de resposta:
escolher apenas a operacao; preencher os operandos; preencher os operandos e
a operacao; apontar o resultado; preencher os operandos e apontar o resultado;
montar toda a conta e dar o resultado.

0 Pro{essor Pode aplicar esse objetivo por meio de folhas avulsas de dtividades com os
Problemas ilustrados, para facilitar o entendimento do aluno. As situacdes e elementos lLustrados
nas atividades devern ser relacionados ao tema de contextualizacdo que esta sendo trabalhado.
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Resolver problema envolvendo mudanca com

resultado desconhecido em situacao de decréscimo

Categoria Problema

Nesse tipo de situacao-problema também podemos continuar trabalhando
como sugerido no objetivo anterior, utilizando ilustracoes de elementos ou os
proprios objetos para facilitar a compreensao do aluno.

Medir o comprimento de objetos

Categoria Grandezas — Espaco

Como ja foi trabalhado em um objetivo anterior — a percepcao espacial do
tamanho dos objetos —, neste objetivo é hora de comecar a medir esses tamanhos
usando os numerais. Nao precisamos ainda, nesse momento, exigir que os alunos

conheg¢am as unidades de medida como o centimetro, o metro e o quilémetro.

Nesse caso, basta o aluno utlizar uma requa para confar quantas
unidades cada objeto tem, Sugerimos sempre que 0s objetos medidos
sejam aqueles relacionados a0 tema de contextualizacdo que esta
sendo trabalhado. Como este objetivo esta previsto para o 3 bimestre,
cujo tema sugerido ¢ escola, os objetos Poderiam ser aqudes utilizados

em sala de aula, como borrachas, ldpis, canetas, mochilas, etc.

Medir a distancia entre posicoes

Categoria Grandezas — Espaco

Depois de ter trabalhado a percepcao de esforco para percorrer diferentes
distancias, podemos também comecar a contar essas distancias, mas usando

medidas ja conhecidas pelos alunos, por exemplo, quantidade de passos.

Esse objetivo Pode ser desenvolvido de maneira concreta por meio de uma dtividade em que os
alunos contam com passos as disténcias dentro da sala de aufa, no Pétio da escola, etc. A Pro{essora
Kiara sugere que, quando as disténcias forem mais curtas, como entre uma carteira e outra, os alunos
mecam-na em Palmos, isto ¢, usando as Pcﬂmas das mdos,



MATEMATICA - 12 ANO

Ordenar cenas de acordo com as horas do relégio

Categoria Grandezas - Tempo

Uma maneira de a crianca comecar a medir o tempo é utilizar o relégio para
que ela associe 0s seus nimeros aos eventos que ocorrem durante o dia. O aluno
pode associar de modo simples os nimeros do relégio aos eventos do dia, sem
necessariamente calcular as horas, o que pode ser desenvolvido mais para frente.

0 Pro{essor Pode utilizar uma folha de atividades

para ap[icar esse objetivo, inserindo uma coluna com

08:00 10:00 lustracaes de rdégios marcando hordrios e outra coluna

com cenas da rotina das criancas que correspondam aos
hordrios marcados, para que os ahmos Uguem cada
relégio a cena corresponder\te.

Somar mentalmente unidades

Categoria Operacoes — Adicao

Dando continuidade a sequéncia de objetivos de aritmética, os alunos devem
comecar arealizar as operagoes de adicao de unidades sem o apoio dos objetos.

O ‘]ogo do Dado” ea aﬁvidade aPUcada Peta prowfessora Cristiana para desenvo[ver
esse objetvo com a fuma dela Nessa dfividode, um aluno de cada vez ¢ comvidodo a
Langar dois dadlos ({eitos de cartolina e com numerais dferentes entre s escritos em cada g ”@@ @ D
face) para 0 dlto, observar os nimeros que apareceram nes faces Superiores dos dados s
e fozer o adigdo das unidades mentdimerte. Caso a turma seja muito grande e possivd

2+5=7?

i o B

duid os alunos em grupos para jogar oS dodos Ganha 0 Jogo quem acertar operacao
rmais vezes (o modo de realizar a mesma diividade, um pouco mais complexo, € usar apenas um dado e Pedir
que o aluno 0 jogue primeira vez, memorize 0 nurmerol que aparecer na face que cair para ¢ima, jogue o dado uma
segunda vez e some menfalmente o numerdl que aparecer na face de cima com o numerdl que memorizou

]é a pro{essora Urandy usa a diividade ldica “Faga dez para deservolver esse objeﬁvo, No inicio do Jogo.
cada Participante refira de um saco uma tampinha numerada, memoriza o nimero retirado e colocaa voltada
para baixo sobre sua mesa, escondendo assim o seu ndmero. Depois que todos retirarem seu nimero, a
Pro{essora sorteard em outro saco um nimero e ordenard os dlunos (Por ordem alfdbética ou Peta posicdo das
carteiras, como o Pro&assor prexferir) 0 primeiro aluno da sequéncia deverd fazer a adicdio do nimero sorteado
com o valor de sua tampinha, % a ajgdo for maior que 18, 0 duno ‘estoura” e sai da jogada, e se for menor,
Perde a vez para o préximo. Vence o Jogo o aluno que consequir somar L.
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Subtrair mentalmente de unidades

Categoria Operacoes — Subtracao

Em seguida, os alunos devem comecar a realizar as operacoes de subtracao de
unidades sem o apoio dos objetos, mas podem continuar usando os dedos ou papel.

Ojogo indicado Peta Ero{essom Cristiana no obje’(ivo anterior (“Somar mentalmente unidades’)
Pode ser realizado também na subtracdo.

Dividir através de manipulacao

Categoria Operacgdes — Divisao

Tendo trabalhado as atividades de quantificacao e decomposicao de quan-
tidades, podemos iniciar também o processo de separagao de conjuntos iguais.

Tradicionalmente, a divisao nao é trabalhada no 1° ano do Ensino Fundamen-
tal, por causa da notacao que se exige do aluno (o que costumamos chamar de
“contas armadas”). No entanto, essa notacao na realidade nao tem nenhuma
aplicacao pratica e ainda nos leva a pensar que a divisao seria um conceito mui-
to abstrato e complexo para que uma crianga seja capaz de compreender. Mas
se pensarmos bem, a todo momento podemos observar as criancas separando
e distribuindo balas, bolinhas de gude, figurinhas, e outros objetos entre seus
amigos e, se alguém fica com mais ou menos do que os outros, geralmente isso
e percebido na hora pelas criancgas, gerando discussao. Portanto, as criangas sao
capazes de compreender a operacao de divisao, apenas ainda nao conseguem

simboliza-la com a notacao abstrata que exemplificamos a seguir.

412 12[4 9[3 155
0 2

0 3 0 3 0 3

0 Pro{essor entreqa ao aluno uma quantidade de objetos e ele deve separé-tos em dois
ou mais conjuntos, de forma que cada conjunto ﬂque com a mesma quantidade de objetos.
Durante todo o processo, as quantidades devem ser sinalizadas Pelos seus respectivos numerais.
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Multiplicar através de manipulacao

Categoria Operagdes — Multiplicacao

Para iniciarmos a multiplicacao, fazemos o inverso do que foi feito com a
divisao, ouseja, realizamos uma combinacao de conjuntos de mesma quantidade.
Assim, o aluno desenvolve seus circuitos cerebrais responsaveis pelo calculo, ao
mesmo tempo em que relaciona esse calculo aos respectivos numerais.

Esta atividade deve ser sempre ilustrada com elementos relacionados ao
tema de contextualizacao que esta sendo trabalhado. Apesar de geralmente
envolverem a linguagem verbal, podemos simular situacdes na pratica em que
os alunos participam de uma dramatizacao, ou seja, realizam operacdes entre
si, sob o comando do professor.

BANCO DE ATIVIDADES

0 aluno ¢ aPresentado a vérios conjuntos de mesma quantidade (com os mesmos objetos)

e deve combind-los para chegar ao resultado. Novamente, todos os numerais correspondentes

as quantidades de elementos devem ser indicados em cada conjunto.
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Para ampliar e aprofundar seus conhecimentos sobre como funciona o
processamento cerebral ligado a aprendizagem da Matematica, vamos

abordar a seguir alguns aspectos importantes.

O processo de contagem

No processo de contar, os neurdnios localizados no lobo frontal controlam os
movimentos coordenados dos olhos, para focar o objeto, e da mao, para aponta-lo
ou marca-lo como contado. A identificacao do objeto, realizada em areas visuais,
resulta no aumento da atividade em certos neurénios laterais, que chamaremos de
neurdnios ACUMULADORES. A atividade nesses neurdnios se altera a cada momento
que um novo numero de objetos é identificado. Os neurénios Acumuladores
controlam, por sua vez, a atividade dos neurénios QUANTIFICADORES.

Aprender a contar, portanto, é aprender a definir uma trajetoria eficaz para
seguir com os olhos e com os dedos os elementos a serem quantificados. Esse
controle deve evitar que se conte mais de uma vez o mesmo elemento e que se
esqueca de contar algum deles. Um deslocamento ordenado do olho e da mao

favorece que todos os elementos sejam localizados.

A melhora do processo de contagem, portanto, requer uma otimizacao do
controle articulado dos olhos e das maos para que as trajetérias sejam mais
eficientes e precisas, identificando os elementos a serem contados uma Unica
vez e dentro do menor tempo possivel.

Como educadores, muitas vezes propomos atividades de contagem nas quais
0s objetos estao dispostos de maneira que acaba facilitando erros. Por exemplo:
a disposicao de objetos em trajetorias circulares pode induzir a contagem do
mesmo elemento mais de uma vez ou que elementos dentro ou fora do circulo
nao sejam contados. A menos que a crianga preste muita atencao, € possivel que

ela aponte um elemento ja contado anteriormente.

Devemos sempre nos lembrar de que a crianca, no entendimento da contagem,
esta aprendendo a controlar os dedos e 0000000 0-0-0
os olhos. Por isso, devemos facilitaresse  * 2 3 4 5 ¢ 7 roz 3
aprendizado, sinalizando corretamente L -0
a trajetoria a ser realizada pelos olhos e e
pela mao no processo de contagem. Isto
pode ser feito por meio de setas, cores,
disposicdes geométricas adequadas, etc.




Na contagem sequencial unitaria, cada elemento é identificado
individualmente e o nivel dos neurénios Acumuladores é sempre aumentado
de uma unidade. Logo, conseguimos contar 1, 2, 3, e assim por diante.
Na contagem por bloco, varios elementos sao identificados simultaneamente e o
niveldos neurénios Acumuladores éincrementado por um nimero correspondente
de unidades. E o processo de contar: 2, 4, 6 ou 3, 6, 9, e assim por diante.

Nossa capacidade de contagem por bloco esta, inicialmente, limitada por
nossa acuidade visual. A crianca pode identificar, facilmente, blocos com
poucos elementos: 2, 3, talvez, 4 e,
raramente, 5 elementos. Entretanto,
o aprendizado pode melhorar
esse reconhecimento, mas, de
todo modo, ele continua Llimitado.
Nos adultos reconhecemos com
facilidade blocos de 4, 5 e 6 elementos.
E com dificuldade crescente, blocos
de 7,8, 9 e talvez até 10 elementos. Por
essa razao, 0 Domind é um jogo que usa

pecas com blocos de até seis elementos.

O sistema decimal

O nosso cérebro pode associar dois circuitos de neurénios, cada um com 1
neurénio Acumulador e com 9 neurénios Quantificadores, para lidarmos com
quantidades maiores que 10. O neurdénio Acumulador do segundo circuito
pode ser ativado toda vez que o primeiro circuito estiver com todos os seus
9 neurdnios Quantificadores ativados e for preciso contar mais um elemento.

Quando esse neurdnio Acumulador do segundo circuito for ativado,
desativam-se todos os neurdnios Quantificadores no primeiro circuito e ativa-
se um neurdnio Quantificador no segundo circuito. Dessa maneira, o décimo
objeto contado fica agora representado por um neurénio Quantificador no
segundo circuito (Circuito das Dezenas) e nenhum neurénio Quantificador no
primeiro circuito (Circuito das Unidades). Criamos, assim, o “sistema decimal de
numeragao’, que nos permite agora contar numeros cada vez maiores. Nossa
capacidade vai aumentando para dezenas, centenas, milhares, etc., a medida

que formos utilizando dois, trés, quatro, ou mais circuitos ligados em série.

Fonte: Pixabay (2016). Licenca

CCO0, Dominio Publico.
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Matematica e Linguagem

Até o momento, discutimos a implementacao de um sistema numérico
complexo, como o nosso sistema decimal, sem falarmos, em nenhum momento,
em utilizar qualquer conceito de linguagem. Ou seja, sem termos a necessidade
de verbalizar os nomes dos numeros: um, dois, trés, quatro. Isso porque, apesar
de poderem ser associados, os circuitos de quantificacao e de linguagem sao
sistemas totalmente distintos no cérebro.

Saber falar corretamente o nome do nimero é uma consequéncia de aprender
a quantificar corretamente os objetos no processo de contar. E aprender a contar
e saber controlar os olhos e as maos para ativar os neurénios Quantificadores.
Dessa forma, aprender a nomear corretamente os numeros é aprender a
associar os neurdnios Quantificadores aos neurdnios que controlam a fonacao
do nome dos nimeros na area da fala. Da mesma maneira que aprender a
escrever os numeros depende de associar os neurénios Quantificadores da linha

de numeros com aqueles de controle da mao para a escrita.

O processo de ensino habitual propde que os alunos aprendam a recitar
0s numeros em uma ordem predeterminada antes mesmo de trabalhar o
processo de contagem e quantificacao, o que complica muito o aprendizado das
criancas. Os circuitos dos neurdnios Quantificadores dependem de um processo
de identificacao seriada da cardinalidade de conjuntos de objetos para seu
desenvolvimento e nao de uma insistente recitacao de uma série de palavras.

Para complicar ainda mais, na Lingua Portuguesa, o nome dos numeros
para a primeira dezena nao reflete a organizacao decimal de nosso sistema

numeérico, como acontece a partir da segunda dezena.
Assim:
Onze, doze, treze, quatorze, quinze, etc.
E diferente de:
Vinte e um, vinte e dois, vinte e trés, vinte e quatro, vinte e cinco, etc.

Se insistirmos em partir da linguagem para montar os circuitos dos
Quantificadores, estaremos dificultando a aprendizagem dos alunos. Mas, por
outro lado, é facil ajudarmos uma crianca que nao fala a aprender a contare a
calcular: é sé trabalharmos a contagem e o calculo a partir do reconhecimento
de quantidades e da manipulacao dessas quantidades.



O calculo de soma

O processo de calcular pode ser visto como semelhante ao processo de contar.
Por exemplo, na adicao, temos de contar os elementos de cada conjunto para
obtermos o resultado final. As neurociéncias tém mostrado que no aprendizado
da adicao a crianca aprende a utilizar varias estratégias para obter o resultado,
a maioria delas baseadas no processo de contar, como as descritas abaixo.

Manipulacao Total: a crianca conta inicialmente os elementos de cada um
dos conjuntos a serem somados para identificar cada operando e depois conta
todos os elementos dos conjuntos a serem somados para identificar o resultado.
Essa estratégia é pouco eficiente, tanto do ponto de vista do tempo gasto quanto
das possibilidades de erro. Costuma ser a estratégia mais empregada no comeco

do aprendizado e vai caindo em desuso a medida que este se estabelece.

Manipulacao Simplificada: ela passa a utilizar uma contagem sequencial
dos elementos dos conjuntos operandos para obter o resultado da adicao.
Abandona, assim, a contagem de cada um dos conjuntos de operandos, para
acelerar o processo e reduzir o erro. E uma estratégia que serd mantida durante
toda a vida, embora a frequéncia de seu uso diminua com o aprendizado. Mas
quem é que, de vez em quando, nao faz a adicao contando nos dedos?

Regra do Minimo: essa estratégia comeca a aparecer a medida em que a
crianga aperfeicoa sua representacao de quantidades na linha de numeros.
Inicialmente, ela identifica em bloco os elementos de um dos conjuntos para
depois utilizar o processo de contagem serial e adicionar o segundo operando.
Numa otimizacao desta estratégia, a crianca aprende a identificar o maior
conjunto dos operandos para carregar em bloco o maior dos numeros a serem
somados. A utilizacao da estratégia da Manipulacao Minima sera mantida

durante toda a vida como uma estratégia importante de calculo.

Manipulacao Mental: nessa estratégia, nao se observa maisamanifestacao ostensiva
dos dedos no processo de contagem e com isso 0 processo é acelerado. A crianga agora
passa a utilizar um processo de simulacao mental de contagem que pode ser:

 Serial: neste caso, o tempo para obtencdo do resultado
fica dependente do tamanho dos operandos, ou;

e EmBIloco: neste caso, o tempo para obtencéo do resultado
passa a ser independente do tamanho dos nimeros
e proporcional ao nimero de operandos. O tempo de
cdlculo fica, agora, dependente apenas de carregar os

valores dos operandos em bloco no neurénio acumulador.
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O processo de calculo por bloco é uma otimizagao ainda maior do processo
de Manipulacao Mental: inicialmente, ele se apoia sobre a capacidade visual
de reconhecimento de blocos de elementos a serem somados. Entretanto, a
medida que aprimoramos nossos circuitos de Quantificadores, melhoramos o
nosso processamento por bloco, pois, passamos a associar as formas visuais
dos numerais ou seus nomes diretamente aos neurdnios Quantificadores. A
otimizacao dessa estratégia requer um treino maior e, em geral, é alcancada

apenas poraqueles que dedicam um maior esforco no aprendizado da aritmética.

A crenca de que precisamos utilizar a
linguagem para memorizar as tabuadas ndo
encontra suporte nos resultados mais recentes
das pesquisas em neurociéncias. Memorizar
a tabuada é apenas um aprimoramento do
circuito de contar que permite uma simulacdo
mental do calculo.

O calculo de subtracao

A linguagem verbal atrapalha bastante o nosso cérebro na hora de
desenvolvermos os circuitos responsaveis pelo processo de calculo. Isso porque
estamos sempre pensando que a operacao de subtracao deve envolver a ideia
de perda e com isso nao favorecemos o aprimoramento das duas estratégias
possiveis para o calculo da diferenca entre os operandos: a estratégia de
complementacao e a estratégia de retirada.

Complementacao: se os numeros forem préximos, contamos para cima até
igualarmos o minuendo (9 - 7) e damos como resultado o nimero de passos da
Retirada: se os nimeros forem distantes (9 - 2), contamos para baixo o nimero

de vezes indicado pelo minuendo. Ou seja, de 9 tira-se 2, fica-se com 7.

Concluindo, a complementacao sera escolhida se o possivel resultado for
menor que o subtraendo (9 -7 = 2:2 < 7). Caso contrario, a retirada devera ser
utilizada (9-2=7:7> 2).

A escolha de uma estratégia ou de outra € possivel, pois quando nosso
cérebro vai resolver uma operacao faz um calculo aproximado e é capaz de
nos informar se o seu resultado € maior ou menor que o menor operando. Por
exemplo, 24.568 - 23.875 demora muito para ser resolvido, mas rapidamente
sabemos que o resultado € um numero menor que o menor operando. Por
isso, devemos abordar a operacao de subtracao com os alunos nao como uma

subtragao, uma perda, mas sim como uma diferenga entre dois operandos.
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O calculo da divisao

Amanipulacaonadivisao pode ser feita por distribuicao, quando os elementos
a serem divididos sao distribuidos pelos conjuntos que representam o divisor:

E pode ser feita também por um processo de separagao no qual os elementos
a serem divididos sao separados nos conjuntos representados pelo quociente:

O uso dessa segunda estratégia pode tornar o tempo para execucao da
divisao dependente do minimo entre divisor e quociente. Mas, novamente, é
uma estratégia que depende de um conhecimento mais genérico, segundo o
qual a divisao por nimero grande deve gerar resultados pequenos e vice-versa.

A divisao pode também ser otimizada pelo calculo em bloco, tanto numa

estratégia de adicao quanto de subtracao repetida. Neste caso, o tempo para

realizacao da operacao sera dependente tanto do nimero a dividir como do
tamanho do bloco a operar.
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O calculo da multiplicacao

As estratégias de aprendizagem da multiplicagao levam em conta que esta é
umaoperacao especial deadigao.Acriancadeve compreender que a multiplicacao
€ uma adicao na qual o nimero a somar se repete. Um dos operandos fornece o
numero a somar e o outro, quantas vezes se deve somar. Em geral, soma-se o
multiplicando tantas vezes quanto é indicada pelo multiplicador.

eé &6

&é &6
eé &6
s &6

A otimizacao do processo se da quando a operacao de multiplicacao comeca
a se fazer por uma adicao de blocos, isto é, apoiada em uma contagem por
multiplos. Afase final dessa otimizacao é quando, independente da apresentacao
dos nimeros como multiplicando e multiplicador, a crianga passa a escolher o
maior dos operandos para fornecer o bloco a operar.
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Introducdo a Linguagem - 22 ano

Os objetivos de Linguagem do 2° ano, como vimos, focaram a alfabetizacao
inicial, com o dominio das letras e silabas para leitura de palavras.

Os objetivos de Linguagem do 2° ano darao sequéncia aos anteriores, no
sentido de promover a leitura de palavras, frases e textos.

Vejamos como funcionam os processos cerebrais envolvidos com a leitura de
palavras, de frases e, por fim, de textos.

Leitura de palavras

Vimos na Introdugao a Linguagem referente ao 1° ano que a compreensao do
significado das palavras pode se dar por dois caminhos diferentes no cérebro: o
caminho lexical e o caminho fonolégico.

Caminho fonoloégico

Observe a figura a seguir. Ela indica as areas do cérebro ativadas pelo
caminho fonolégico de leitura. Conforme indicado na figura por meio de cores,
realizamos os seguintes processos pelo caminho fonologico:

1 - O reconhecimento da forma das
letras pelos neurdnios da regido
posterior (regido vermelha);

2 - O reconhecimento das silabas
pela regiGo chamada parietal
(regido amarela);

3 - A producgado oral das silabas pela
regido da fala (regido em roxo);
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4 - O reconhecimento dos sons das silabas pela area auditiva
(regido laranja);

5 - A compreensao da palavra por meio da regido chamada de
Wernicke (regido azul), caso a palavra venha a ser um nome,
ou seja, um substantivo.

Caminho lexical

Observe a figura a seguir. Ela indica as areas do cérebro ativadas pelo
caminho lexical de leitura. Conforme indicado na figura por meio de cores,
realizamos os seguintes processos pelo caminho lexical:

1 - O reconhecimento da forma das letras pelos
neurdnios da regido posterior (regiGo vermelha);

2 - O reconhecimento visual
das palavras por meio
da decodificacdao da
combinacao das letras pela
area chamada temporal
(regido verde);

3 - Acompreensao da palavra
por meio da regido chamada de Wernicke (regido
azul), caso a palavra venha a ser um nome, ou seja,
um substantivo.

Por ambos os caminhos, tanto fonolégico quanto lexical, a “area
de Wernicke” ativara todos os neurdnios no cérebro relacionados ao
significado da palavra lida, no caso de um substantivo. Vimos também,
que a todo o momento, 0 nosso cérebro esta executando os dois tipos de
leitura ao mesmo tempo. Ou seja, a area de Wernicke pode ser ativada
tanto pelos neurdénios do caminho fonoldgico quanto pelos neurdnios do
caminho lexical durante a leitura de um nome. Veremos mais adiante, no
topico “Amplie seus conhecimentos — Linguagem 2° ano”, que se a palavra
for um verbo, serao os neurdnios de outra area que ativarao o significado
da acao representada pela palavra.

Esse conhecimento é fundamental para uma correta avaliacao das
condicoes de aprendizagem do aluno e uma intervencao adequada as suas
necessidades. Os primeiros objetivos de Linguagem para o 2° ano ainda
sao focados na capacidade de leitura e escrita de palavras; os objetivos
seguintes iniciam o trabalho com frases e, posteriormente, textos.
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Leitura de frases

Javimos que, para efetuarmos a leitura de cada palavra de uma frase, temos
os dois caminhos no cérebro, fonolégico e lexical, ja descritos. Entretanto, para
estabelecermos a relagao entre as palavras e compreendermos o significado
de uma frase, faz-se necessario o recrutamento de outros neurénios, da area

mais frontal do cérebro.

Os neurdnios dessa area frontal mantém ativados os neurdnios que
foram recrutados durante a compreensao de cada uma das palavras que ja
foram lidas. Esses neurdnios frontais também buscam a relacao que pode
existir entre cada uma delas. A compreensao do significado da frase se
da quando a combinacao correta é encontrada. Para exemplificar, vamos
analisar a frase “O gato mordeu o rato”. Observe a ilustragao dos processos
que ocorrem no cérebro para que ocorra a compreensao dessa frase:

A compreensdo de uma frase:

1 - Primeiro, o nosso cérebro faz a leitura da palavra
“gato”. Nesse momento, ele ja ativa todos os neurénios
associados com o significado desse animal, incluindo
os neur6nios da drea motora do cérebro relacionados
as agoes de miar, morder, unhar e pular.

2 - Ao ler a palavra “mordeu”, nosso cérebro confirma a
ativagdo das possiveis acdes executadas por um gato.

3 - Por fim, ao ler a palavra “rato”, os neurénios frontais
estabelecem a relacgdo entre os dois animais e a agdo

gue um deles executou sobre o outro.

Dessa maneira, compreendemos nao sé o significado de cada uma das
palavras, mas também recriamos o evento que foi descrito pela combinacao de
palavras utilizadas na frase.
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Leitura de textos

Tornar-se um leitor competente nao exige apenas a leitura e compreensao do
significado das palavras e frases. Ao comecarmos a unir as palavras em frases,
criamos novos significados que nao estao nas palavras em si, mas na relacao
entre elas dentro da frase. Consequentemente, a conexao de frases dentro de
um texto vai criando significados cada vez maiores e mais complexos, tomando a
forma de ideias, conceitos, opinides, e assim por diante. Portanto, destacamos
que a meta final da alfabetizacao dos nossos alunos deve estar voltada para o
desenvolvimento da sua
capacidade de fazeruma
leitura mais critica dos
textos veiculados pelos
meios de comunicacao, o
qgue contribuira para que
eles se tornem cidadaos
com uma participacao

|
A meta das aprendizagens em
na sociedade. Linguagens é o letramento

mais ativa nas decisoes

E preciso destacar, no entanto, que até o final do primeiro ciclo pode ocorrer
que nem todos os alunos consigam alcangar plenamente objetivos mais
complexos de interpretacao de textos. Mesmo que a linguagem dos textos
utilizados nas atividades esteja bem adequada a faixa etaria e ao nivel cognitivo
dos alunos, alguns procedimentos mais complexos em relacao a interpretacao
mais profunda do texto podem nao ser atingidos, o que nao trara de forma
alguma prejuizo ao processo de letramento dos alunos, pois tais objetivos serao
retomados ao longo dos outros anos do Ensino Fundamental menor e poderao

ser trabalhados novamente em outros contextos.

Fonte: Pixabay (2016).

Licenga Creative Commons CCO, Dominio Publico.
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Objetivos de Linguagem - 22 ano

Apresentaremos a seguir os objetivos de Linguagem a serem desenvolvidos
no 2° ano, lembrando que as atividades para cada objetivo de aprendizagem
devem usar elementos relacionados ao tema ou subtema de contextualizacao
que esta sendo trabalhado.

Apresentamos também um texto de contextualizacao para o tema
Comunidade e subtema Pesca no Rio Sao Francisco, para exemplificar melhor
a aplicacao dos objetivos da Matriz Synapse de modo contextualizado. Note
que esse mesmo texto sera usado como ponto de partida para desenvolver
os objetivos de Matematica, porém com o final alterado para aproximar-se
melhor dos contetidos explorados nessa disciplina.

A carranca do Rio Sao Francisco

Pedro e Mané foram visitar o avd de Pedro, Seu Anténio. Na
entrada da casa de Seu Anténio, Mané tropecou em uma

carranca e se assustou com ela.
..-""".h"'q.

Seu Anténio contou para os meninos a lenda sobre esse tipo de
escultura comum no Rio S@o Francisco:

Nas margens do Rio Sao Francisco, também chamado de Velho
Chico, vive um caboclo d’dgua que assusta os pescadores.
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Os pescadores descobriram que o caboclo d'dgua
tem medo de carrancas e que espanta os maus
espiritos e a pescaria ruim. Seu Anténio levou Pedro
e Mané para visitarem a artesa na cidade de Santa
Luzia do Itanhy que faz as carrancas.

Mané ficou muito alegre e orgulhoso, pois a artesa
era sua tia Teresa. Pedro e Mané viram dezenas de
carrancas e outras esculturas, e perguntaram a tia
Tereza se ela tinha medo delas.

"o %‘3@:

A tia disse que nado, pois fazem parte da cultura da

comunidade e ela ganha a vida vendendo essas
pecas de artesanato.

Ela agradeceu a visita dos meninos e deu de presente
uma carranca para Pedro e outra para Mané.
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A meta da matriz de objetivos de Linguagem do 2° ano do Ensino Fundamen-
tal é fazer com que os alunos:

e Consigam identificar a quantidade
de silabas das palavras;

 Sejam capazes de decodificar a primeira
silaba da palavra;

 Saibam copiar as silabas das palavras;

 Consigam copiar as palavras adequadamente em
espacos conforme sua quantidade de letras/tamanho;

« Sejam capazes de reconhecer as imagens que
correspondem a determinadas palavras escritas;

« Consigam ler e copiar palavras;

 Sejam capazes de ler palavras em um diagrama;

e Dominem a compreensao de oragoes ditadas;

 Saibam selecionar a oracdo com sentido
correspondente a uma determinada imagem;

« Consigam escrever de modo auténomo uma palavra
a partir da figura que a representa;

 Sejam capazes de ordenar as palavras
correspondentes as ilustracoes da oragao.

Objetivos

1° Bimestre 3° Bimestre

- Quantificar as silabas da palavra. - Escrever a palavra a partir da figura.

- Decodificar primeira - Ordenar as palavras corresponden

silaba da palavra. tes as ilustragdes da oracao.

- Copiar as silabas das palavras. - Ler texto com auxilio de imagens.

- Copiar palavra pelo tamanho. - Localizar informagao explicita no texto.

- Reconhecer imagens a partir de - Estabelecer relacao de causa

palavras escritas. e consequéncia entre partes e
elementos do texto.

2° Bimestre

- Ler e copiar palavras. 4° Bimestre

- Ler palavras no diagrama. Escrever oragoes.

- Reconhecer oracao ditada. Interpretar texto com o auxilio de

- Selecionar a oracao material grafico diverso: quadrinhos.

correspondente a imagem. Identificar informacao em aviso.
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Os objetivos de Linguagem do 2° ano, como vimos, focaram a alfabetizacao
inicial, com o dominio das letras e silabas para leitura de palavras.

Os objetivos de Linguagem do 2° ano darao sequéncia aos anteriores, no
sentido de promover a leitura de palavras, frases e textos.

Vejamos como funcionam os processos cerebrais envolvidos com a leitura de

1° BIMESTRE

palavras, de frases e, por fim, de textos.

Quantificar as silabas da palavra

Dando continuidade ao trabalho de leitura de palavras iniciado pelos
objetivos de Linguagem do 1° ano, iniciamos os do 2° com um objetivo que
envolve o caminho fonoloégico de leitura.

Desenvolver a habilidade fonolégica requer um controle sobre a
decodificacao e producao de cada uma das unidades silabicas que compdoem
uma palavra. Para isso, esse objetivo exige nao que o aluno identifique
corretamente onde comeca e onde termina uma silaba, mas sim que saiba
quantas silabas compdem cada palavra apresentada.

Uma atividade interessante para desenvolver esse objetivo é apresentar
todas as palavras do banco relacionado ao tema de contextualizacao na
lousa e pedir que os alunos digam quantas silabas ha em cada palavra.
Uma variagcao da atividade é distribuir uma folha avulsa com as palavras do

banco e pedir que os alunos leiam cada palavra e escrevam ao lado dela o

numeral correspondente a quantidade de silabas que a compde.

Decodificar primeira silaba da palavra @

Continuando o caminho fonoldgico, agora os alunos devem ouvir uma
palavra e repetir a sua primeira silaba. E uma atividade em que o professor @
deve ditar uma palavra do banco e em seguida, pedir que os alunos
respondam de diversas maneiras, em uma sequéncia de atividades com ﬁ
complexidade crescente:

1 - Repetir oralmente somente a primeira silaba da
palavra ditada: o professor fala uma palavra diferente
para cada aluno, que repete em voz alta apenas a
primeira silaba da palavra;
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2 - Mostrando um cartdo com a silaba escrita: o professor
distribui cartées com as silabas escritas para todos
os alunos, que tém de escolher o que corresponde
corretamente a primeira silaba da palavra ditada e
levantar esse cartdo para que a turma o veja;

3 - Os alunos escrevendo as silabas iniciais das palavras que
ouviram: o professor dita uma palavra de cada vez e os
alunos registram em seus cadernos as silabas iniciais das
palavras ditadas na mesma sequéncia em que as ouviram.

Para finalizar a sequéncia de atividades, o professor pode usar uma
estratégia ludica e propor uma brincadeira em que, apos registrarem todas
as silabas iniciais das palavras ditadas, eles tentem ler a palavra formada

por essas silabas e inventem um significado para ela.

Copiar as silabas das palavras

Esse objetivo pode trabalhar tanto o caminho lexical quanto o fonolégico,
dependendo do tipo de estratégia usada na atividade. Na proposta de
atividade a seguir, o aluno deve selecionar em um “banco de silabas”
apresentado as que compdem as palavras correspondentes as ilustracoes e
escrevé-las nos espagos em branco.

all YK

BANCO DE ATIVIDADES

Se na atividade o Pro&zssor pedir que © aluno copie as silabas de cada Pa\avro apenas
lembrando-se de sua forma visual e verificando quaL silaba do banco ¢ Igual a que ele se lembra
para determinada Patavra, sem ativar 0s neuronios que Produzem 0s seus sons (sem falar em voz
alta @ Pa[avm), o caminho exp[orado para alcancar o objetivo serd o lexical. ]d se 0 pro(essor

Pedir que o aluno fale em voz dlta tanto as Palavras que correspondem as ilustracoes apresentadas

quanto as silabas do banco, para comparar o som da Pa[avra com 0s das silabas e assim descobrir
quais silabas de deve coPiar abaixo de cada pa[avra, 0 caminho usado serd o %no\égico‘
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Caso o aluno ja domine a escrita das palavras, ele pode escrever as
palavras correspondentes as ilustracoes apresentadas diretamente abaixo
das imagens sem a necessidade de recorrer ao banco de silabas para compor
as palavras. Ao final da atividade, o professor confere se ele nao cometeu
nenhum erro ortografico. Caso tenha cometido, o professor mostra em que
silaba esta o erro e pede para o aluno localizar a silaba correta entre as

opcoes apresentadas no banco para que ele possa reescrever a palavra.

Copiar palavra pelo tamanho

Com esse objetivo, estamos explorando mais ainda o caminho Llexical,
ativando os neurdnios que reconhecem a combinagao entre as letras das
palavras. O aluno deve ser orientado pelo professor a copiar as palavras
somente nos locais que possuem a mesma quantidade de espacgos

correspondentes a quantidade de letras de cada palavra.

L oo | b

Reconhecer imagens a partir de palavras escritas

Nesse objetivo é explorada a capacidade de, a partir da compreensao
do significado de uma palavra escrita, conseguir localizar a imagem que
representa tal significado. O professor pode fazer uma atividade em que o
aluno deve ligar cada palavraaimagem correspondente. O procedimento pode
ser feito coletivamente no quadro ou individualmente em folha de atividade.




m
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2° BIMESTRE

Ler e copiar palavras

Esse objetivo exige duas habilidades: a de leitura e, em seguida, a de copia no
local correto. A atividade para desenvolver esse objetivo, pode ser uma em que o
aluno possa fazer a leitura tanto pelo caminho lexical quanto pelo fonologico, ou
seja, tanto associando as formas das palavras ao seu significado quanto falando
em voz alta os sons das palavras e associando-os a forma escrita de cada uma. No
momento da copia, entretanto, o professor deve orientar o aluno a prestar atencao
a todas as letras que fazem parte das palavras, para preencher corretamente os
espagos em branco, o que consolidara o caminho lexical. Na estratégia a seguir
é apresentado um banco de palavras da atividade para que o aluno copie cada
palavra no local correto, ou seja, no local no qual todas as letras da palavra
cabem e que esta sinalizado pela ilustracao correspondente a palavra.

BANCO DE ATIVIDADES

Umna opedo de estrategia Wdica para desenvolver esse objetivo usada por a[gumas Prox(essoras € 0 jogo de
Palavras cruzadas, mas € bom lembrar que esse formato confere uma dficlldade maior & ctividade e Pode ndo ser
adequado ao rivel da turma. Aconselhamos Que toda dfividde de copia esteja sempre acompanhada da ustracdo
correspondente a Pa(avra a ser coPiada, evitando que 0 aluno coPie uma Pa[avra sem saber 0 que ela signiﬁca.

Jaa Pro{essora Maria Selma, de Santa Luzia do ]tanhy, para desenvolver esse objetivo, inicia uma dtividade
com a letura de uma histéria lustrada relacionada ao tema Familia sobre os animais domésticos e selvagens.
Em seguida, ela levanta junfo aos alunos vérios nomes de animais domésticos (Partindo dos que les t€m
em casa ou gostariam de ’(er) e de animais se[vagens ctados na historia ou que eles conhecam por meio de
informacaes que obtiveram da famiia, de programas de TV etc. Enquanto 0s alunos véo levantando os nomes,
a Professora Maria Selma vai escrevendo essas Palavras no quadro de forma dleatéria. Por fim, ela solicta aos
alunos que leiam as pa[avras e escolham, entre os nomes de animis listados no quadro, apenas 0s de animais
domésticos e os copiem no caderno. Desta forma, os alunos néo fardo uma simp\es copia de Palavras, uma
vez que terdo que, antes, identficar o que foi solicitado,
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Ler palavras no diagrama

Esse € um objetivo que volta a explorar o caminho lexical, exigindo que
o aluno seja capaz de primeiro saber o nome de cada uma das imagens zf
apresentadas. Em seguida, deve ser capaz de localizar a sequéncia de letras
dentro do diagrama correspondente as palavras de cada nome, marcando B

todas as letras, como se faz em um jogo de caga-palavras.

E muito comum nesse tipo de atividade alguns alunos nao marcarem
todas as letras, deixando de sinalizar principalmente as ultimas. Nesse
caso, o professor percebe que o aluno ainda nao domina completamente
a escrita ortografica, como vimos no topico “Amplie seus conhecimentos:
Linguagem” referente ao 1° ano.

BANCO DE ATIVIDADES

Um exemPLo desse ’(ipo de atividade e: Encon’(re e circute no diagrama as PaLavros
que ddo nome as frutas da nossa Localidade‘
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Reconhecer oracao ditada

Apds termos explorado as palavras do banco de palavras relacionado ao
@ tema de contextualizacao nos objetivos anteriores, é hora de comecarmos a
trabalharcoma leitura de frases. Como continuidade da sequéncia de objetivos
relacionados a leitura de frases do 1° ano, iniciaremos esse tipo de objetivo no
2°ano com a leitura de frases por meio de ditado. Exige-se, assim, que o aluno
seja capaz de reconhecer a frase ditada, em um primeiro passo. Em seguida,
ele fara a leitura de algumas frases apresentadas como opcdes de resposta e
marcara aquela cujo significado coincida com o significado da frase ouvida.

Para isso, deve ativar corretamente os neurdnios frontais tanto para
compreensao das frases quanto para manter ativados os neurénios envolvidos
com os significados de cada uma delas.

BANCO DE ATIVIDADES

0 PFO{-GSSOI’ deve Ler uma ﬁase PGI’G (0N GLUY\OS. Em seguida, €L€ d€V€ escrever varias
JI.I’OS€S na LOUSG e [é“LGS uma de CCIdG vez. AO terminar de Ler CCIdCl ¥rase, 0S GLUHOS devem

dizer qua[ das ﬁases do quadro corresponde a que ¥oi lida inicialmente Pe[o Pro{essor.

Outra Possibilidade de estrategia para desenvolver o objetivo ¢ o proprio aluno
copiar varias frases no caderno, com o Pro{essor lendo e explicando a turma o
signi(icado das frases que estdo copiando, evitando o risco de os alunos copiarem as
frases sem compreenderem 0 seu signiﬁcado. Em seguida, 0 Pro{essor l¢ cada frase
novamente, mas fora da ordem em que estdo registradas no quadro, e Pede aos
alunos que numerem as frases copiadas no caderno de acordo com a sequéncia lida
PeLo Pro&zssor Para fazer isso, o aluno tera de ler as frases do seu caderno para
saber quat corresponde dqueto que ele ouviu. 0 pro&zssor, depois, Pode conferir se os

alunos numeraram corretamente as frases.
Um exemp[o de sequéncia de frases relacionadas a um tema e seu banco de Palavras e:
‘No Crasto todo mundo ¢ pescador.”
) No Priapu todo mundo ¢ Pescador.

) No Crasto todo mundo ¢ Plantador.

(
(
() No Crasto ninguém e Pescador‘
(

) No Crasto todo mundo ¢ Pescador.
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Selecionar a oracao correspondente a imagem

Com esse objetivo, exploramos a capacidade dos alunos em fazerem uma
leitura visual de cenas e identificarem uma frase escrita cujo significado coincida
com o significado geral da imagem apresentada. Isso envolve tanto neurénios [f
das areas visuais do cérebro quanto neurénios das areas verbais e desenvolve,
assim, uma conexao importante para a capacidade do aluno de falar sobre o
que vé e imaginar o que ouve.

O professor pode utilizar as mesmas imagens usadas para ilustrar as par-
tes de uma historia (texto) que ele contou para desenvolver a contextualiza-
¢ao da aula, ou pode usar imagens diferentes relacionadas ao tema, sobre
as quais seja possivel criar uma frase. Para isso, a imagem deve ser de uma
cena, ou seja, possuir pessoas/animais e objetos com alguma acao sendo
representada. Dessa forma, os alunos podem reconhecer o agente da acao, a
acao em si e 0 objeto da acao.

BANCO DE ATIVIDADES

Uma atividade que pode ser aPUcada Pe[o Prm(essor para desenvolver esse obje’(ivo
e aPresentar aos alunos uma imagem e varias frases escritas para que os alunos
selecionem a frase que representa corretamente a cena.

— —
/ —

|

Seu Antonio pescou um peixe grande.
Seu Antonio pescou um peixe pequeno.
Seu Antonio ndo pescou um peixe.
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3° BIMESTRE

%} Escrever a palavra a partir da figura

Depois de ter passado pelos objetivos de copia, agora € o momento de o aluno
escrever as palavras do banco sozinho, reconhecendo as imagens apresentadas.
Para isso, € preciso apresentar a figura do banco ilustrado que corresponde a
palavra sem, no entanto, mostrar a propria palavra escrita.

BANCO DE ATIVIDADES

0 Pro&zssor Pode apresentar cartées com as imagens que representam as Palavras e os alunos
escrevem as Patavras no caderno em uma determinada sequéncia. Assim, 0 Pro{essor Pode depois
conferir como o aluno escreveu cada Palavra. Ao inves do pro(essor dizer que o aluno acertou ou errou,

ele Pode indicar ao aluno onde esta o erro de cada Pa[avra para que ele tente corrigr.

Ordenar as palavras correspondentes as ilustracoes da oracao

Como inicio da habilidade de escrita, podemos trabalhar a atencao dos
alunos no posicionamento das palavras em uma frase, sem que eles tenham
que escrever cada uma das palavras. Monta-se com os cartdes de imagens
uma frase com a figura de um sujeito, de uma acao, e de um objeto. O aluno
deve posicionar cada cartao de palavra em seguida de cada cartao de imagem

corretamente, para que corresponda a frase, como mostra o exemplo a seguir:

Com esse objetivo, estamos aprimorando a atividade e a conexao dos

neurdnios frontais aos neurdnios responsaveis pelo significado de cada palavra.
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Ler texto com auxilio de imagens

Para realizar esse objetivo, pode-se apresentar ao aluno um texto curto, de
dois paragrafos com duas ou trés frases cada. Os paragrafos devem ser ilustrados.
Depois de o aluno ter efetuado a leitura, ele deve contar para o professor o que
esta escrito no texto. Para isso, ele pode ler exatamente o que esta no texto, ou
pode contar com suas proprias palavras, baseado naquilo que ele compreendeu
da leitura ou nas préprias imagens que acompanham o texto. O professor pode

pedir para que cada aluno reconte uma parte do texto.

Localizar informacao explicita no texto &

Paracomecarmosaexplorarainterpretacao detextoscomosalunos,devemos
nos certificar que eles sejam capazes de localizar e identificar informacoes que
estao apresentadas de maneira explicita. Para isso, o professor pode, baseado
na leitura do texto trabalhado no objetivo anterior, fazer perguntas aos alunos
utilizando interrogativos como: quem, onde, como, por que, para que. Lembre-
se que, para desenvolver esse objetivo, a resposta deve estar escrita no préprio
texto (explicita) e que o aluno deve ter o texto em maos.

BANCO DE ATIVIDADES

Um exemp[o de atividade para trabalhar esse objetivo Pode ser 0 que seque: Pedro
mora no Povoado do Crasto, que € um local muito bonito, na beira de um rio muito
grande Vive com sua mde, sua irmd mais vera e seu avé materno. deu avé se chama

Anténio e ¢ Pescador desde bem Jovem E correto afirmar que:

() 0 avé de Pedro pesca peixes.
() 0 avd de Pedro constroi casas.

( ) Pedro mora com sua tia

No caso de haver alunos na turma que ainda nao conseguem ler o texto
escrito para poder localizar nele a informacao, o professor pode aplicar uma
variacao oral das atividades para eles, lendo o texto em voz alta e propondo as
opcoes para que eles escolham uma conforme o que compreenderam sobre as
informacodes dadas no texto ouvido. Dessa forma, os alunos que estao em uma
etapa de alfabetizacao menos avancada podem participar do mesmo trabalho
didatico que o restante da turma, mas de modo adaptado as suas necessidades
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do momento. Uma outra variacao possivel é realizar a atividade com uma
estratégia de aprendizagem entre pares, ou seja, formar duplas de alunos com
uma crianga que ja esta lendo pequenos textos e outra que ainda nao consegue
lé-los por completo e pedir que o que esta em uma etapa mais avancada do
processo de alfabetizacao leia o texto e as possibilidades de resposta para o

colega e os dois decidam qual corresponde a uma informacao dada pelo texto.

Estabelecer relacao de causa e consequéncia
entre partes e elementos do texto

Por meio deste objetivo, trabalhamos a habilidade do aluno em identificar o
motivo pelo qual os fatos sao apresentados no texto, ou seja, o reconhecimento
de como as relagoes entre os elementos organizam-se de forma que um torna-
se o resultado do outro. Entende-se como causa/consequéncia todas as relacoes
entre os elementos que se organizam de tal forma que um é resultado do outro.

Neste nivel, trabalhamos essa habilidade em estruturas curtissimas, como
uma frase, por exemplo.

A fritada estava tao saborosa que Jéssica repetiu o
prato duas vezes. Por que Jéssica repetiu o prato?

( ) Porque Jéssica achou a fritada muito saborosa.
( ) Porque Maria preparou com muito carinho.

( ) Porque Jéssica ndo gostou da fritada.

( ) Porque Jéssica preparou com carinho.

4° BIMESTRE

% Escrever oragoes

Ap6s os alunos terem realizado o objetivo anterior, eles podem agora
escrever com suas proprias palavras uma frase com o apoio de uma imagem.
Essa imagem serve para lhes fornecer a informacao visual sobre aquilo que
eles podem escrever. Lembrando ainda que a imagem, se referindo ao tema de
contextualizacao, faz com que os alunos aprendam a se expressar sobre o que

estao estudando em outros momentos das aulas.

Uma forma simples de desenvolver uma atividade para esse objetivo é
mostrar as imagens correspondentes as cenas da histéria contada para a
contextualizacao, ou outras imagens de elementos relacionados ao tema
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de contextualizacao, e pedir aos alunos que escrevam uma frase a partir da
observacao das imagens. O professor precisa orientar os alunos para que
usem as trés palavras essenciais na frase: uma que represente alguém (o
sujeito da oracao), uma que represente alguma acao ou movimento (o verbo
da oracao), e outra que represente um objeto (o que esta sendo realizado
pelo sujeito da oracao).

Para a imagem acima, os alunos poderiam escrever uma frase como:

“Seu Anténio colhe mangabas.”

Interpretar texto com o auxilio de
material grafico diverso: quadrinhos

Nesse objetivo, trabalhamos com o aluno o uso de elementos graficos como
apoio para a interpretacao de textos escritos. Para dominar essa habilidade, o
aluno precisa nao s6 compreender o que a imagem representa, mas também
como ela pode alterar o sentido do texto.

No caso de uma tirinha de histéria em quadrinhos, o sentido de certas frases
s6 é corretamente apreendido se fizermos a leitura da imagem que aacompanha

e sua correta associagéo com o texto.

Identificar informacao em aviso

Uma das fungdes sociais do texto é comunicar aos cidadaos todas as regras,
deveres e direitos da nossa sociedade de forma sucinta, clara e pontual. Vemos
avisos em todas os locais publicos e particulares, como “Cuidado com o cao”;

", u n, ou

“Nao pise na grama”; “Proibido entrar sem camisa”; “Pare”, etc.
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Os avisos publicos procuram orientar as pessoas sobre as direcoes, as
proibicoes e permissoes em locais diversos. Saber identificar e compreender
um aviso, assim como respeita-lo, € um passo fundamental na formacao dos
cidadaos. Por outro lado, os avisos publicitarios — como “Promoc¢ao”; “Novo”,
“O melhor da regiao”, etc. — tentam convencer o leitor acerca da utilidade e
das qualidades de um determinado produto ou seu baixo custo, isto &, tentam
mostrar a utilidade de consumir tais produtos. Conhecer as intencdes por tras
dos avisos também é importante para que possamos diferenciar o que é mais ou

menos relevante e orientar um consumo mais consciente.

Para trabalharmos esse objetivo, podemos mostrar varios tipos de avisos aos
alunos, os mais relacionados ao tema de contextualizacao que seja possivel, e
pedirmos a eles que escolham uma frase que traduza de forma mais explicita a
informacao contida no aviso.

Um exemplo de atividade seria a seguinte:

ATENCAO

PROIBIDO
JOGAR LIXO
NO CHAO

" S

O aviso acima informa que:
( ) Nao se pode jogar lixo no chdo.
( ) E permitido jogar lixo no chéo.

() E proibido limpar o chéo.




Amplie seus
CONHECIMENTOS

LINGUAGEM- 22 ANO

A concatenacao dos significados em uma frase se da pelo controle

que os neurdnios frontais fazem da ativacao das areas cerebrais

envolvidas com a significacao de cada palavra dessa frase. Se lermos

cada palavra isoladamente como no caso abaixo, podemos ativar os

neurdnios responsaveis pelos seus respectivos significados, mas nao

necessariamente compreenderemos qual é a relagao entre essas palavras.

O gato

1 - No caso do nome GATO, ativa-se
a area de Wernicke, vista na Introdu-
¢ao a Linguagem do 2° ano, que é a
area que vai levantar o significado da
palavra. Nesse caso, a area de Werni-
cke (azul) ativa os neurénios de areas
visuais (@amarelo) para recriar a imagem
do nome representado pela palavra.
Lembramos que além das areas visu-
ais, a area de Wernicke também ativa
diversas outras areas relacionadas com
o significado do nome, como explicado
na Introducao a Linguagem - 1° ano.

A area visual é utilizada como
exemplo por ser a mais facil de ser
ilustrada. Entretanto, os neurdnios
das areas cerebrais que processam
as nossas outras sensagoes também
serao ativados, recuperando as infor-
macoes que temos acerca do possivel
cheiro, gosto e tato do objeto ou ani-
mal descrito pelo nome em questao.

2 - No caso do verbo MORDEU, tan-
to o caminho lexical quanto o cami-

mordeu

o rato

nho fonologico podem ativar agora
a area de Broca (vermelho), que pela
sua proximidade com a area motora
do cérebro, ativa os neurdnios que
controlam os movimentos envolvidos
com a acao representada pelo verbo.

3 - Novamente, no caso do nome
RATO, ativamos a area de Wernicke
pelos caminhos lexical e fonologico, e
em seguida os neurdnios visuais rela-

cionados com a imagem desse animal.

Agora, para compreendermos que
foi o GATO quem mordeu o RATO e
nao o contrario, a nossa lingua uti-
liza uma regra que é a ordem das
palavras. Como a palavra GATO apa-
receu antes do verbo MORDEU, en-
tao foi ele quem mordeu o rato. Essa
regra é executada justamente pelos
neurdnios da area frontal do cére-
bro, que mantém ativadas as areas
que foram sendo recrutadas para
recuperarmos o significado de cada
uma das palavras que lemos.
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No exemplo abaixo, temos um neurdnio frontal (fora de proporgao) mantendo

ativados todos os neurdnios relacionados ao significado de cada palavra.

Perceba que, durante uma leitura, o aluno pode nao conseguir estabelecer
essa regra ao mesmo tempo em que efetua a leitura de cada uma das pala-
vras e, consequentemente, pode nao compreender o significado da frase em
si, mas somente de cada palavra isoladamente. Nesse caso, o que acontece
€ que os neurodnios frontais falham em tentar manter ativadas as areas que
reconheceram o significado de cada palavra ou nao conseguem estabelecer
a correta relacao entre elas. Isso pode se dar pelo tempo de leitura do aluno,
ou seja, se o aluno demora muito para ler cada palavra os neurdnios frontais
perdem sua conexao e, quando o aluno termina de ler a ultima palavra, ele ja
nao se lembra das outras palavras ja lidas na frase.

Desenvolver a habilidade de leitura de frases comeg¢a com um bom dominio
dos caminhos lexical e fonolégico — desenvolvido intensamente por meio dos
objetivos trabalhados no 1° ano —, para que o aluno possa efetuar a leitura de
cada palavra o mais rapido possivel e nao comprometer assim a conexao dos
neurénios frontais. Em seguida, o aluno precisa compreender que a ordem das
palavras na frase escrita — da esquerda para a direita — corresponde a ordem
das palavras orais de uma frase e devem respeitar a mesma regra. O aluno
deve conseguir reconhecer, portanto, que a palavra da esquerda na frase é
quem executou a a¢ao, a do centro da frase é a acao em si e a da direita é

quem ou o que sofreu essa agao.

A leitura e a compreensao de textos se dao por um processo semelhante ao
de leitura e compreensao de frases. Em relagao aos textos, porém, os neuré-
nios frontais manterao ativados os significados de cada frase lida anteriormente.




DIIlbWaow
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Introducdo a Matematica - 22 ano

Na Introducao a Matematica do 1° ano, vimos que tanto o bebé humano
quanto os filhotes de outros animais possuem a habilidade inata de contar
e calcular. Por inata, queremos dizer que o individuo ja nasce com essa
habilidade “gravada” no seu cérebro, ou seja, ninguém precisa ensina-lo
para que, logo nos primeiros meses de vida, ele comece a perceber os
objetos ao seu redor bem como a sua quantidade. O bebé pode nao saber
dar um nome para os objetos ou para suas quantidades, mas pesquisas
cientificas tém mostrado que ele é capaz de saber quantificar e operar com
pequenas quantidades. Dessa forma, nosso trabalho enquanto educadores
é aprimorar a habilidade de contagem e calculo que as criancas ja possuem
e, desenvolver nelas, a capacidade de representacao grafica e linguistica
dos numeros e das operacgoes.

Como continuidade do conteudo de matematica trabalhado na matriz
anterior,apresentaremos aquios objetivos organizados nas seguintes Categorias:
Grandezas (subdividida em Tempo, Espaco e Valor), Operacdes, Situacoes-

Problema e Geometria.

A quantificacdo e o calculo
no cérebro dos animais

NGs, seres humanos, utilizamos os nUmeros, inicialmente, para representar
uma determinada quantidade de objetos, atribuindo assim esse significado

aos simbolos numéricos que utilizamos: 1,2, 3,4,5,6,7,8,9e0.

Na histéria da matematica, os registros arqueoldgicos nos mostram
que os homens comegaram a usar pecas, chamados de tokens, para
representar animais e produtos ou para representar as quantidades,
sendo que para cada finalidade, usava-se um tipo de token. Esses objetos
de argila tinham varios formatos: cones, esferas, discos, cilindros, entre
outros, cada um associado a uma unidade ou quantidade de um tipo
de produto, por exemplo, uma jarra de d6leo poderia ser contada com
um token ovoide, duas jarras de 6leo, com dois ovoides, uma pequena
quantidade de trigo era representada por uma esfera, e assim por
diante. Os tokens eram guardados em invélucros de argila e marcas
eram feitas no exterior representando as pec¢as contidas no seu interior.
Assim, nossos ancestrais podiam ter o controle do que possuiam.



Fonte: Museu do Louvre: Franga (2009).
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Eles reuniam esses tokens com pequenas cordas e, desse modo,
organizavam suas contas.

A esquerda: Tokens do periodo Uruk mesopotamico (4000A.C.a3100A.C);
A direita: Lista do rei da Assiria em escrita cuneiforme sobre tdbua de
argila (900 A.C. a 600 A.C.).

A substituicao de tokens por impressoes foi o primeiro passo para a escrita,
com simbolos graficos gravados na argila, representando tanto os numeros
quanto a lingua falada.

Com o passar do tempo, os homens perceberam que os numeros, criados para
medir a quantidade de animais e de produtos, podiam ser utilizados também
para outras medicoes. Assim, generalizaram o uso do mesmo simbolo que era
usado para medir as quantidades de coisas para medir também os dias, as horas,
0 comprimento, a distancia, o peso e o valor de troca dos objetos.

O homem passou a criar unidades de medida-padrao para poder usar o0s
numeros na medicao de outras grandezas como o tempo, 0 espago, 0 peso e
o dinheiro. No entanto, vimos anteriormente que o cérebro utiliza caminhos
diferentes para percepcao e compreensao dessas outras grandezas. Nesse
sentido, é importante trabalharmos cada medida sempre associada ao tema
de contextualizacao que estiver sendo explorado, para que haja uma melhor
compreensao por parte dos alunos.

E foco do trabalho com grandezas, nessa etapa do aprendizado, introduzir
0 uso das medidas de cada uma delas, bem como utiliza-las em calculos no
contexto de situacoes-problema.

Fonte: Livraria do Congresso: EUA (1954).
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Atencao!

Atentamos o leitor ao fato de que, apesar do homem utilizar os
mesmos algarismos (1,2, 3,4, 5, 6, 7,8, 9, 0) para representar todas
essas medidas de grandezas distintas, podemos diferencia-las
entre si utilizando a notacao correspondente a cada uma delas,
nunca usando apenas os algarismos, sem indicar a que tipo de
medida se refere. Assim, R$ 20,00 - para vinte reais; 20 m — para
vinte metros; 22h30m - para dez e meia da noite. Vale lembrar
aqui que o numeral ordinal também deve ser sempre apresentado
em sua forma ordinal: 1°, 2°, etc., e nunca apenas como 1, 2, etc.

Vamos compreender melhor cada uma das subdivisdes da categoria Grandezas:

Tempo

No caso do tempo, 0 homem comecou a medi-lo de acordo com o movimento
de rotacao da Terra. Inicialmente uma volta completa da Terra foi dividida em um
dia e uma noite e, em seguida, em 24 partes ou unidades, a que chamaram de horas.

Cada hora foi dividida em 60 outras
unidades, denominadas de minutos e
cada minuto em 60 segundos. Dessa
forma, temos hoje a medida-padrao que
pode ser utilizada para marcar os tempos
precisos do dia bem como permitir o
calculo de diferencas de tempos. Para
representar essa medida, o homem criou
o numeral cardinal temporal (seguido de
h, m ou s), e para medir as horas, minutos

e segundos do dia, inventou o relégio.

Além da medida de hora, minuto e

segundos, também podemos medir a Movimento de rotacdo da Terra
que define as horas do dia.

quantidade de dias, semanas, meses e
anos. Essa divisao esta relacionada ao
movimento de translacao da Terra. A cada volta completa da Terra ao redor do
Sol, conta-se um ano, o qual se divide em 365 dias. Esses 365 dias, por sua vez,
sao agrupados em 12 meses, cada qual com 30 dias. Como 365 nao se divide
igualmente por 30, alguns meses precisam ter mais ou menos dias.
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Para medir os dias do ano, o homem criou o calendario.

Assim, para que os alunos compreendam adequadamente o uso dos
nameros na medida do tempo, e seja capaz de operar corretamente com
esses numeros, € aconselhavel que lhe sejam apresentados os movimentos
de rotacao e translacao da Terra, associados as medidas de tempo marcadas
tanto pelo relogio quanto pelo calendario.

Espaco

Paramediro espago, o homem criou varias medidas ao longo dos tempos e até
hoje utiliza medidas diferentes, dependendo do pais em que vive. As primeiras
medidas criadas se baseavam em
partes do corpo como o braco, o pé,
a mao e os dedos. Por isso, em alguns Grostindia
paises ainda se usa a palavra “fetos”,
que quer dizer pé), como nome de
medida para espaco.

Aqui no Brasil utilizamos o metro
como unidade basica. Para definir
o tamanho do metro, dividiu-se o

comprimento da Terra entre um

_ _ A distancia entre o Polo Norte e a linha
dos Polos e a Linha Equatorial em Equatorial da Terra é considerada

10.000.000 partes, sendo cada uma iRl RO oleNelofoly (11 (hF

considerada um metro.

Diferentemente do minuto no caso do tempo, o metro nao é subdividido em 60
partes, mas em 100, chamando-se de centimetro cada uma dessas partes. Para
representar essa medida, o homem criou o numeral cardinal espacial (m, cm, etc.),
e para medir o espaco, o homem inventou varios instrumentos, como a régua, a
trena, a fita métrica, etc. Esse material engloba objetivos que trabalham com a
medicao do espaco e com o calculo desses valores em situagcoes-problema.

Valor

Para medir o valor de troca dos objetos, inicialmente o homem utilizou como
medida-padrao produtos como sal, cha, tabaco e sementes, de aceitacao mais
generalizada pelas pessoas, pois tinha grande valor de uso para todos. Definiam-
se quantidades-padrao para esses produtos que equivaliam a determinado valor
de troca por outros produtos como carne, leite, etc., ou por servigos prestados.



Fonte: Pixabay (2016). Licengca

Creative Commons CCO, Dominio Ptblico
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No entanto, essas medidas nao eram confiaveis e nem um pouco praticas,
por serem de dificil armazenagem e transporte. Entao, o homem criou
moedas de metal que passaram
a representar um determinado
valor: assim, surgiu o dinheiro.
Essas moedas tinham um peso
determinado e s6 poderiam ser
produzidas por autoridades, que
gravavam nelas sua marca como
garantia de autenticidade, mas nao
inscreviam valores determinados,
INYTelo Ry (e)=te [ e [SRGV [ eee o] g e[ COMO OS que vemos hoje na moeda
corrente. Mais tarde, foram criadas

as cédulas em papel, mas as moedas continuaram a ser cunhadas. Para
representar o dinheiro criou-se o numeral cardinal monetario.

Neste material, trazemos objetivos inicialmente para contagem e calculo
do dinheiro, associado sempre ao valor de algum objeto relacionado ao
tema de contextualizacao que estiver sendo trabalhado. Em seguida,
trabalhamos o uso do dinheiro em situagdes praticas, por meio dos objetivos

de situacdes-problema.

O sistema decimal

O trabalho com as grandezas, nesse momento do aprendizado, passa a
envolver quantidades maiores que 10, introduzindo assim o sistema decimal
dos nimeros. Vimos anteriormente que, por um lado, outros animais e mesmo o
bebé humano é capaz de reconhecer pequenas quantidades e efetuar pequenas
operacodes. Mas, por outro, ao lidar com quantidades maiores, o homem acabou
tendoquecriarumamaneiradeagrupa-las, parafacilitartantosuarepresentagao
quanto seu calculo. Nossos antepassados criaram, assim, o sistema decimal.

Para cada numero, representando uma quantidade de 1 a 9, utilizamos
um simbolo grafico diferente, assim como damos um nome diferente para
cada um desses simbolos. Entretanto, criar um novo simbolo e um novo nome
para representar cada uma das possiveis quantidades que podemos contar é
um processo ineficiente. Assim, quando os animais no rebanho comecavam a
aumentar, algum agrupamento precisava ser feito. No inicio, os homens criaram
um agrupamento de 6. Ou seja, a cada 6 objetos, eles tinham um simbolo para
representar essa quantidade. A cada 6 quantidades de 6, eles usavam outro
simbolo e assim podiam representar quantidades cada vez maiores, criando

simbolos que representassem agrupamentos de 6 em 6.
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Ja vimos que o nosso cérebro cria circuitos, ou seja, liga neurdnios entre
si para representar as quantidades. Ao conhecer o sistema decimal, nosso
cérebro estabelece circuitos de 9 neurdnios para contar as unidades. Ao ativar
todos os 9 neurdnios, depois de contar 9 objetos, nosso cérebro utiliza outro
circuito, em que cada neurdnio agora representa nao uma unidade, mas 10
unidades, ou seja, uma dezena.

Cada neurénio do circuito das unidades é ativado cada vez que um objeto é
quantificado. Quando vamos quantificar o 10° objeto, 0 nosso cérebro desativa
todos os neurdnios do circuito das unidades e ativa um neurénio no circuito
das dezenas. A partir dai o 11° objeto é representado em nosso cérebro pela
ativacao de um neurénio do circuito das dezenas e por um neurdnio ativado no
circuito das unidades, e assim por diante.

Operacoes

As operacoes, nesse nivel do aprendizado, envolvem o calculo com niumeros
que ultrapassem a dezena. Dessa forma, faz-se necessario um trabalho de
decomposicao dos numeros, para que o aluno compreenda as alteracoes na
representacao da ordem da dezena. Ou seja, ao invés de utilizarmos o famoso
“vai um”, podemos mostrar aos
alunos a estrutura decimal do
numero por meio do abaco,
que naturalmente simula os
circuitos cerebrais criados pelos
neurdnios no cérebro.

beg=d—d=h

Primeiro, representamos

p—p—b—h i b ERE

cada um operando em uma
placa de abaco (as placas sao

UEER Tl g e CREE NN EI sando o dbaco pode-se representar
uma e s3o denominadas de os circuitos cerebrais das unidades.

Placas de Unidades).

Em seguida, mostramos ao aluno que, caso a adicao do menor operando sobre
0 maior ultrapasse o nimero de casas disponiveis na sua placa, nés podemos
utilizar outra placa, denominada de Placa de Dezena, que represente todas as
casas cheias de uma Placa de Unidade.
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Transposicao da dezena usando o abaco

Placa de Unidade Placa de Unidade

Placa de Dezena Placa de Unidade

Transposicdo da dezena com uso do dbaco.

Procedendo dessa forma, ocorre a transposicao da dezena em uma adigao
entre duas unidades. O mesmo pode ser feito entre unidade e dezena e entre
dezenas, tanto para adicao quanto para subtragao.

Situacoes-Problema

Utilizar as habilidades matematicas para resolver situagbes reais ou
simuladas do dia a dia, requer inicialmente uma compreensao da situagao em

si. Praticamente, toda situagao-problema em matematica contém pelo menos:

A - Uma incdgnita, ou seja, um niimero que
ndo se conhece e se procura descobrir;

B - Dois Operandos, dois nitmeros que
sdo fornecidas pela apresentacédo da situagdo.

Geralmente, as situagoes-problema sao transmitidas aos alunos por meio
unicamente de textos. No entanto, a nossa vivéncia em situacoes que envolvam
a matematica nao se limita a informacodes verbais. Em toda e qualquer situagao
temos informagoes visuais e motoras também. Ou seja, podemos compreender
a situacao sem precisar saber ler ou mesmo sem ouvir um enunciado.
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Toda situacao envolve sempre um momento inicial e um momento final.
Podemos representar essas situacoes visualmente ou mesmo teatralmente, com
duplas de alunos simulando-as em siléncio, cada um efetuando uma parte da
operacao, enquanto um terceiro aluno observa e tenta dar o resultado.

Propomos que situagdes sejam sempre relacionadas ao tema de contextualiza-
¢ao que estiver sendo trabalhado, e sejam criadas seguindo as seguintes condicoes:

Combinacédo — combina-se duas quantidades, geralmente
provenientes de duas fontes diferentes.

Mudanca - muda-se uma quantidade inicial de acordo
com algum fato ocorrido.

Comparacdo - compara-se duas quantidades para se
descobrir o quanto ha a mais ou a menos entre uma
quantidade e outra.

Alem das condic¢Oes, cada situacao ainda pode possuir diferentes questoes,
ou seja, 0 nUmero que nao se conhece, ou seja o “x” (humero desconhecido) da
questao pode ser qualquer um dos dois operandos ou o préprio resultado final.
Vale observar que cada condigao, de acordo de como a questao é colocada,

exigira uma determinada operacao (adicao ou subtragao) para sua solucao.

Geometria

A habilidade de processamento visual é uma tarefa essencial para o nosso
cérebro compreender o mundo em que vive. Aparentemente simples, enxergar
o mundo é um processo complexo no cérebro.

Inicialmente, a luz, que transmite a informacao das imagens, incide na retina dos
nossos olhos. Na retina, neurdnios ja sao ativados e transmitem a informacao da ima-
gem para outros neurénios da regiao posterior do cérebro.

Nessa regiao posterior do cérebro, 0os neurénios )

O reconhecimento
processam as informacdes basicas da ima- [~ visoespacial de
objetos em
criando assim a forma dos objetos, sem ' || | ||| cenas
ainda lhes dar significado. g -

gem, como as linhas e suas direcoes, re-

Conexdes ao longo da regiao \
osterior até a regiao lateral infe-
POSIETION 7€ 3 Tegta0 - =
rior do cérebro vao recriando a cor, ‘

textura e significado dos objetos.
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Por outro lado, conexdes entre esses neurdnios posteriores até os neurdnios
daregiao lateral superior vao estabelecendo a relacao espacial entre os objetos
que vao sendo reconhecidos.

As conexdes cruzadas entre os dois caminhos ocorrem a todo o momento, inte-
grando assim o mundo visual em um unico ambiente que percebemos ao nosso redor.

Uma maneira de se trabalhar as habilidades de reconhecimento visual das
formas dos objetos e sua localizagao espacial é através do uso de ferramentas, por
exemplo, o tangram. Outra forma, é o uso de folhas quadriculadas ou pontilhadas
para auxiliar os alunos, tanto a desenhar uma forma geométrica precisa, quanto a

posiciona-la em relacao as outras formas desenhadas na mesma folha.

Objetivos de Matema@tica - 22 ano

Agora, apresentaremos 0s objetivos de matematica a serem explorados,
sempre usando elementos relacionados ao tema de contextualizacao que esta
sendotrabalhado.Algunsexemplosdeatividadesparaosobjetivosrelacionam-se
com o texto de contextualizacao a seguir. Note que como € um texto para
contextualizar as atividades, ele pode ser mais longo do que os usados em
atividades especificas de Linguagem para o 2° ano.

A carranca do Rio Sdo Francisco

Pedro e Mané foram visitar o avé de Pedro, Seu Anténio.
Na entrada da casa de Seu Anténio, Mané tropecou em uma
carranca e se assustou com ela.
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Seu Anténio contou para os meninos a lenda sobre esse tipo de
escultura comum no Rio Sao Francisco:

Nas margens do Rio Sao Francisco, também chamado de
Velho Chico, vive um caboclo d'dgua que assusta os pescadores.

Os pescadores descobriram que o caboclo d’dgua tem medo de
carrancas e que espanta os maus espiritos e a pescaria ruim. Seu
Anténio levou Pedro e Mané para visitarem a artesa na cidade de
Santa Luzia do Itanhy que faz as carrancas. Mané ficou muito alegre e
orgulhoso, pois a artesa era sua tia Teresa.

K

{6
S R
(B
(s
€3

D E:R
€3

S AR
i

=\ [
L e

3

=

@B
i
(=)

=3

XY= XT=

Y= YT
S

e

&
=N

Pedro e Mané viram dezenas de carrancas e outras esculturas, e
ajudaram tia Teresa separando as carrancas em grupos de 10 unidades.

Pedro e Mané colocaram os precos nas carrancas que separaram
e ajudaram tia Teresa a vender as carrancas. Tia Teresa agradeceu a
visita e deu uma carranca para Pedro e outra para Mané.
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A meta damatrizdo 2°ano do Ensino Fundamental, organizada nas categorias
expostas anteriormente, é fazer com que os alunos:

« Dominem a representacao e decodificacdo decimal da
quantidade de objetos.

« Consigam medir distdncias com o uso do metro,
envolvendo dezenas.

Saibam ler o calenddario e o relégio.

Sejam capazes de atribuir preco (dentro da dezena)

aos objetos e dominem o uso das notas e moedas para
comprar e vender esses objetos.

Dominem as operacoées de adicdo e subtracdo com

dezenas, utilizando diversas estratégias, e as de
multiplicacdo e divisdo por meio da movimentacdo
concreta de objetos.

Nomeiem as formas geométricas e sejam capazes de

copia-las usando papel quadriculado ou pontilhado e
utilizando o tangram.

Sejam capazes de compreender as diversas situacoes-

problema possiveis envolvendo as operacées de adicdo
e/ou subtracdo. Para cada situacdo, deve-se trabalhar
ao menos um problema envolvendo cada uma das
seguintes grandezas: Objetos, Espaco, Tempo e Valor.

No trabalho com essas situagdes-problema o ideal é que o professor ilustre
ou encene a situagao para os alunos mostrando, por exemplo, 0 momento inicial
antes de uma mudancga ou combinagao e o momento final, apds essa operagao
matematica. Assim os alunos podem visualizar concretamente a transformacao.

Veja um exemplo de ilustracao desse tipo.
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Objetivos

1° Bimestre 3° Bimestre

- Nomear os numeros ordinais. - Representar centenas.

- Quantificar e agrupar - Nomear notas e moedas.
unidades e dezenas. - Efetuar operacoes equivalentes

- Representar dezenas. de adigao e subtracao.

- Nomear dezenas. - Resolver problemas envolvendo

- Somar dezenas simples. comparacao com diferenga

- Decompor dezenas. desconhecida com termo a mais.

- Resolver problemas envolvendo - Resolver problemas envolvendo
combinacao com parte desconhecida. comparagao com diferenca

- Resolver problemas envolvendo desconhecida com termo a menos.
mudanca com inicio desconhecido - Resolver problemas envolvendo
em situacao de acréscimo. comparagao com quantidade

- Resolver problemas envolvendo menor desconhecida com termo a mais.
mudanca com inicio desconhecido - Resolver problemas envolvendo
em situacao de decréscimo. comparacao com quantidade

- Nomear formas menor desconhecida
planas pela escrita. com termo a menos.
- Desenhar formas geomeétricas em
2° Bimestre papel quadriculado ou pontilhado.
- Relacionar cédulas e moedas. - Reconhecer figuras
- Representar notacao planas e espaciais.
matematica do dinheiro.

- Associar objetos aos 4° Bimestre
seus valores monetarios. - Ler calendario.

- Resolver problemas envolvendo - Ler relogio.
mudanga com transformacgao - Medir distancias e comprimentos.
desconhecida em situacdo de acréscimo. - Medir distancias com o metro.

- Resolver problemas envolvendo mudanca - Efetuar divisao
com transformacao desconhecida em distribuindo quantidades.
situacao de decréscimo. - Efetuar multiplicagao

- Resolver problemas envolvendo distribuindo quantidades.
comparacao com quantidade maior - Efetuar multiplicagao por
desconhecida com termo a mais. adicao repetida.

- Resolver problemas envolvendo - Efetuar divisao por
comparagao com quantidade maior retirada repetida.
desconhecida com termo a menos. - Preencher tabelas a

- Usar tangram. partir de dados.

- Situar-se no espaco. - Construir graficos a partir de dados.
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1° BIMESTRE

Nomear os numeros ordinais

S

Categoria Grandezas

No 1° ano os alunos trabalharam com os numerais ordinais associando-os
ao tamanho de objetos e a eventos ocorridos no tempo. No entanto, eles nao
tinham a necessidade ainda de saber nomea-los. Agora, o objetivo é que o aluno
seja capaz de reconhecer o numeral pelo seu nome e também de nomear os
ordinais apresentados. Lembre-se de que os ordinais devem estar sempre asso-
ciados a algum significado e devem ser apresentados visualmente como 1°, 2°,
etc., e nao como 1, 2, etc.

Nesse objetivo, o professor pode usar os ordinais para ordenar, na lousa, tan-
to objetos quanto eventos. Em seguida, o professor pergunta qual é o primeiro,
quinto, segundo objeto ou evento, e assim por diante. A cada pergunta, algum
aluno aponta na lousa o objeto ou evento correspondente. Da forma inversa,
o professor deve também mostrar um objeto ou evento ordenado e pedir aos
alunos que digam se é o primeiro, segundo, terceiro, etc.

Conheca um exemplo de atividade para esse objetivo, que pode ser feita co-
letivamente no quadro.

Observe as imagens e descubra em cada uma qual é o numero ordinal que
indica a posicao de Pedro.

O professor pode apontar para cada imagem e perguntar aos
alunos se Pedro esta sentado em 1°, 2° ou 3° lugar na cena. Outra
forma de aplicar a atividade é proceder de modo inverso: pedir aos
alunos que apontem a imagem em que Pedro esta sentado em 1°
lugar na cena, a que ele esta sentado em 2° lugar e a que estd em 3°.
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Perceba que as mesmas imagens podem ser usadas mais adiante para a
turma toda ou para alunos que estejam em uma etapa cognitiva mais avancada,
para tornar a atividade mais complexa. Basta inseri-las em folhas de atividade
individuais e pedir que eles assinalem a imagem em que Pedro esta sentado em
1° lugar (por exemplo) ou até pedir que eles escrevam o numeral ordinal que

representa a posicao de Pedro em cada uma das cenas.

Quantificar e agrupar unidades e dezenas

O sistema decimal € um agrupamento de 10 quantidades que pode ser
replicado inumeras vezes, eliminando assim a necessidade de criar novos
algarismos a cada novo objeto quantificado. Essa invencao permitiu ao homem

representar quantidades cada vez maiores.

Para apresentarmos esse agrupamento para os alunos, nao ha outro meio
senao visualmente por meio de ilustrac6es ou concretamente, com o uso de
objetos, para que eles possam quantificar os objetos (concretos ou representados
por desenhos) e agrupa-los em unidades e dezenas.

000,000

Coey ©
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Nesse exemplo, vemos como se pode representar uma quantidade igual
ou maior que dez sem precisar de mais um algarismo além do 9. Para
aplicar essa atividade, o professor precisa trabalhar a contextualizacao
da situacao da colheita de frutas a partir do tema e subtema trabalhado
(Comunidade/Meio rural). Em seguida, o professor expde a situacao-
problema por meio da ilustracao (ou de objetos concretos, ou seja, frutas e
potes) e auxilia o aluno na tarefa de contabilizar os resultados, agrupando
as frutas (na ilustracao ou concretamente) em quantidades de 10 dentro
de potes e deixando as que sobram na caixa ao lado. Por fim, o aluno deve
representar numericamente a dezena com o algarismo 1 e as unidades com
o algarismo equivalente a quantidade de frutas que sobraram. Podemos
trabalhar desse modo a representagao até o numero 1. Aumentando a
quantidade de potes ilustrados e ligando-os, podemos avangar para a
dezenas seguintes, mostrando ao aluno que, para representar o numeral
da esquerda no nimero decimal (o 2 no nimero 23, por exemplo), ele deve

utilizar o nimero referente a quantidade de potes.

Lembramos que é fundamental que os espacos para posicionamento dos
objetos dentro dos potes respeitem a distribuicao apresentada no exemplo
acima, pois facilita a identificacao de 2 grupos de 5, conforme o processo de

decomposicao trabalhado no 1° ano.

Representar dezenas
Categoria Grandezas

Os alunos ja utilizaram anteriormente a placa de abaco para representar as
dezenas de um numero escrito. Agora, nesse objetivo, apresentamos ao aluno
um numero com dezena e unidade e ele deve preencher a placa de unidade do
abaco até 0 9° elemento. O 10° elemento sera utilizado para representar as dez
quantidades na placa de dezena.

Esse objetivo pode ser desenvolvido por meio de uma atividade que use
placas de unidades, que podem ser feitas de materiais reciclaveis, como formas
de ovos ou caixas em papelao ou outro material. Em feiras e supermercados
0s ovos costumam ser vendidos nesse tipo de embalagem. O professor pode
pedir com antecedéncia aos alunos que conversem com os familiares e pecam
que guardem esse tipo de embalagem ao longo de algumas semanas e, depois,

tragam-nas para a sala de aula para realizar as atividades.
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Creative Commons CCO, Dominio Publico.

Fonte: Pixabay (2016). Licenca

Embalagens de ovos.

E s6 recortar 3 formas de modo que cada uma fique com 9 cavidades para ovos
(3 fileiras de 3 cavidades cada). Duas caixas representarao placas de unidade e
uma representara a placa de dezenas. Depois, &€ sé usar bolinhas de papel ou
plastico, tampinhas ou quaisquer elementos esféricos que caibam nas cavidades
ou casas para efetuar concretamente as operacoes, do seguinte modo:

Primeiro o aluno deve preencher as cavidades ou casas das placas de unida-
des e dezenas para representar o numero 11:

Placa de Unidade Placa de Unidade

Desse modo, o aluno usara duas placas de unidades para visualizar a
quantidade de 11 bolinhas. Em seguida, o aluno deve substituir a placa de
unidade que esta com as 9 casas preenchidas por uma placa de dezena com
apenas 1 casa preenchida por uma das bolinhas retirada da placa de unidades.

Placa de Dezena Placa de Unidade
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Assim, o numero 11 fica representado por uma bolinha na placa de dezena e
s6 1 bolinha também na placa das unidades.

As placas de unidades e de dezenas feitas com embalagens de ovos podem
ficar guardadas na sala de aula ou outro local da escola e serem usadas muitas
vezes para desenvolver atividades de matematica. Elas podem ser pintadas e

decoradas pelos alunos durante as aulas de Arte, por exemplo.

Nomear dezenas
Categoria Grandezas

Nesse objetivo, os alunos devem compreender e produzir o nome dos nume-
rais entre 11 e 99, sempre associados a sua representacao grafica.

Em um primeiro momento, o professor pode distribuir cartoes com nimeros e
quantidades de elementos aos alunos. Em seguida, o professor fala em voz alta
0 nome de um numero e pede para o aluno que tiver o cartao com o niumero
falado, ou a quantidade correspondente ao nimero falado, mostrar seu cartao.
Assim, eles se tornam capazes de reconhecer tanto a forma escrita, quanto a
quantidade de dezenas e unidades que os numeros representam.

Em um segundo momento da atividade, o professor pode mostrar um nimero
e pedir que um aluno diga seu nome e repetir esse procedimento com nameros
diferentes até que todos os alunos tenham tido a chance de responder. Pode-se

repetir os mesmos numeros utilizados no momento anterior da atividade.

&

Somar dezenas simples
Categoria Operacgoes

Esse objetivo esta ligado ao desenvolvimento de uma nocao essencial, a
de que somar a parcela da dezena de um nimero é o mesmo que somar duas
unidades. Ou seja, 30 + 20 é, na realidade, igual a 3 dezenas + 2 dezenas =5
dezenas (50). Para construir com os alunos essa nocao, podemos introduzir a
notacao matematica(x10) pararepresentaradezenaquedeveserrecuperada
ap06s a operacao com as unidades. Lembramos que, apesar de poder parecer
simples e repetitiva, essa atividade deve ser realizada continuamente
até explorar todas as combinacdes possiveis entre as dezenas de 10 a 90.
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O raciocinio que o aluno deve idealmente ser capaz de seguir é o seguinte:

20 + 40

( 2 + 4 ) x 10
6 x 10

60

Perceba que isso nao quer dizer que o aluno precise saber “montar” essa
operacao para compreender a nogcao basica sobre adicao de dezenas simples.
A ideia principal que ele precisa compreender é a de que “20” é o mesmo que
2 dezenas, “40” € o mesmo que 4 dezenas, e assim por diante. Um exemplo de
atividade relacionada a contextualizacao sugerida é:

Observe as imagens e responda qual nimero corresponde a 2 dezenas + 1 dezena?

A A & A
T 258 B4
- -
0 . - 4. & oow A
o ot L = - - - -
& Nia &0 a 4 & & @
- -

hen 4wk
- - - - sai&8 SBA6E
4 & & o B B
(K] (] is W

- - -

& & & &

A resposta esperada para essa atividade é 30, pois:

20 + 10

( 2 '+ 1 ) x 10

3 X 10

30

E bom lembrar novamente que ndo se exige ainda nesse momento
da aprendizagem que o aluno saiba “montar” a expressao matematica

correspondente a operacao.
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Decompor dezenas
Categoria Grandezas

Como continuidade do objetivo de decomposicao de nimeros, apresentado
no caderno anterior, agora o aluno aprendera a decompor dezenas.

Trabalhar esse objetivo intensivamente com todos os nimeros e com todas
as combinagdes possiveis a serem formadas com cada numero vai ajudar a
estabelecer os caminhos cerebrais para efetuar as diversas operacoes possiveis
com esses numeros.

Basta o professor realizar algumas decomposicoes na lou-
sa como modelo para os alunos e, em seguida, escrever va-
rios numeros para que os alunos os decomponham sozinhos,

por exemplo:

12 22

10 + 2 20 + 2
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Resolver problemas envolvendo
combinacao com parte desconhecida
Categoria Problemas

A solucao de um problema é algo que procuramos, é algo que em principio é
desconhecido e se deseja conhecer. A expressao “termo desconhecido” tem sido
usada para nomear aquilo que se procura no problema.

Nas situacoes-problema de combinacao com parte desconhecida ocorre
uma uniao de quantidades, na qual se conhece o resultado da uniao e uma das
quantidades iniciais, mas a outra nao. Nesse caso, resolve-se a situacao com
uma operacao de subtracao para se descobrir a diferenca entre uma das partes
e o resultado final.

Seu Anténio e Pedro foram pescar. Seu Anténio pescou 5 peixes.
Junto com os peixes que Pedro pescou, levaram para casa 8 peixes.
Quantos peixes o Pedro pescou?

Resolver problemas envolvendo mudanca
com inicio desconhecido em situacao de acréscimo
Categoria Problemas

Nas situacdbes de mudanga, nao ocorre a uniao de duas quantidades
existentes, masamudanga em uma dada quantidade de um momento para outro.
Teremos a quantidade inicial desconhecida, e duas quantidades, uma indicando
oacréscimo e outraa quantidade final. Além disso, a mudanca pode ser crescente

ou decrescente, nesse objetivo a mudanca sera crescente.

No caso desse objetivo, o intuito é que o aluno se torne capaz de trabalhar
com situacoes em que a parte desconhecida é a quantidade inicial ea mudanca é
crescente, isto é, a mudanca vai aumentar a quantidade final. Nesse caso, usa-se

a subtracao para calcular a diferenca entre a quantidade final e a mudanca,
como no seguinte exemplo:

Tia Teresa tinha em sua barraca certa quantidade de carrancas
com preco. Seu Anténio colocou preco em mais 7 carrancas.
Agora tia Tereza tem em sua barraca 10 carrancas com prego.
Quantas carrancas com preco ja havia na barraca antes de
Seu Antonio colocar pregos?
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Resolver problemas envolvendo mudanca
com inicio desconhecido em situacao de decréscimo
Categoria Problemas

Nesse objetivo, ocorre uma situacao de mudanca também com quantidade
inicial desconhecida, mas agora a transformacao & decrescente, ou seja, a
quantidade final sera menor que quantidade inicial. Agora, para resolver a situacao
deve-se usar a adicao, apesar de ser uma situagao de decréscimo. Um exemplo
de situacao para ser abordada em uma atividade que desenvolva esse objetivo é:

Tia Tereza levou algumas carrancas para vender na feira.
Ela vendeu 10 carrancas. Sobraram 5.
Quantas carrancas ela havia levado para a feira?

Nomear formas planas pela escrita
Categoria Geometria

Trabalhamos no 1° ano o reconhecimento das formas geomeétricas, inde-
pendentemente do seu nome. Agora, no 2° ano, € momento de comecgar a
exigir que os alunos saibam nomea-las e reconhecer seus respectivos nomes.

Um exemplo de atividade para desenvolver esse objetivo € a seguinte:

No primeiro momento da atividade o professor fala o nome das formas e
os alunos tém de reconhecé-las na lousa, por exemplo. O professor desenha
varias formas geométricas na lousa e vai falando o nome de cada uma
delas. Em seguida, fala os nomes de cada forma sem se referir a nenhuma
delas e pede que os alunos apontem a forma correspondente. O professor
pode fazer isso varias vezes, alternando o tamanho e a posicao do desenho
representativo de cada forma geométrica.

No segundo momento, sao os alunos que devem nomear as formas.
Mostram-se as formas aos alunos, uma de cada vez, e eles devem falar o
nome de cada uma delas. Isso pode ser feito com toda a sala, com um aluno
respondendo por vez. Aqueles que ja souberem escrever podem responder
no caderno na mesma ordem das formas mostradas pelo professor, que pode

assim conferir apos a atividade se esses alunos escreveram corretamente os

nomes das formas mostradas.
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2° BIMESTRE

Relacionar cédulas e moedas
Categoria Grandezas

Para ser capaz de usar corretamente as notas e moedas para compor os va-
lores, os alunos precisam vivenciar situagées em que seria necessaria a troca
de notas por moedas e vice-versa. Perceba que esse € o mesmo procedimento
envolvido nos objetivos de decomposicao de unidades e dezenas, mas agora
feito com notas e moedas ao invés de objetos. Uma atividade para desenvolver
esse objetivo pode ser a seguinte:

O professor distribui moedas e cédulas (notas) de brinquedo para os alu-
nos (que podem ter sido confeccionadas por eles mesmos, sob orientacao
do professor) e eles devem troca-las uns com os outros, de forma que todos
continuem com o mesmo valor. Primeiramente, o professor pode simular
uma troca entre ele mesmo e um aluno, enquanto os demais observam,
para mostrar como é o procedimento.

Em seguida, é a vez dos alunos trocarem entre si. O professor pode deixar na
lousa um cartaz com algumas equivaléncias, para facilitar a atividade.

Umaatividadeindividualque podeseraplicada paradesenvolveresseobje-
tivoéaderelacionarimagensde gruposde moedasasimagensdenotas, levan-
doemconsideracao valores totais iguais, como na proposta mostrada a seguir.

0-®-®

10 + 10 +

CENTAVOS CENTAVOS

CENTAVOS

25 + 25

CENTAVOS CENTAVOS CENTAVOS

50 + /50

CENTAVOS CENTAVOS

1

REAL
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A intencao é que o aluno consiga somar os valores unitarios das moedas
de cada grupo mostrado na imagem e perceba qual nota tem valor igual ao
valor total das moedas.

BANCO DE ATIVIDADES

Ligue cada imagem de moedas a imagem da notas que tem o0 mesmo vakor em reais.

e Rs 2

Rs10

R$ S

(%} Representar Notacao Matematica do Dinheiro

Categoria Grandezas

ﬁ Paralelamente a nomeacao verbal das notas e das moedas, devemos
também apresentar e solicitar aos alunos a sua notacao matematica
correspondente, que é o que deve ser desenvolvido nesse objetivo. Para
isso, o professor pode distribuir notas e moedas de brinquedo aos alunos
e escrever na lousa uma notacao, que pode ser R$ 20,00, por exemplo,
associada a algum objeto relacionado ao tema de contextualizacao
que estiver sendo trabalhado. Em seguida, o aluno que tiver a nota
correspondente deve mostrar para a turma.
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Um segundo aluno pode ser solicitado a fazer a nomeacao. Assim, toda a
turma acompanha a associagao entre a nota, o seu valor, 0 seu home e a sua no-
tacao matematica. A atividade deve ir se tornando cada vez mais complexa com
o uso de valores unitarios e centesimais, por exemplo: R$ 23,00; 20,50; 20,55;
27,50; 28,25; 24,35, etc.

Um exemplo de atividade individual que o professor pode aplicar para de-
senvolver esse objetivo é distribuir folhas avulsas para os alunos com ilustra-
¢Oes que retratem objetos com seus respectivos precos e pedir que eles circu-
lem a ilustragao que mostra o objeto com o prego escrito de forma correta:

BANCO DE ATIVIDADES

Circule a imagem do objeto que esta com o preco escrito corretamente.

L1 1

cs 10

R 10

Associar objetos aos seus valores monetarios ﬁ
Categoria Grandezas

0

Para desenvolver o conhecimento do valor de compra do dinheiro,
damos continuidade ao trabalho iniciado no 1° ano, no qual os alunos
associavam apenas uma nota a um objeto, atribuindo assim um valor a
ele. Agora, o aluno deve simular compras e vendas com objetos e dinheiro
de brinquedo, realizando a troca das notas e moedas necessarias para
concluir a transacao.

Para explorar esse objetivo, o professor pode simular um mercado ou
feira na sala de aula, no qual cada crianca finge que vai vender algum ob-
jeto seu por um determinado valor. Outro aluno, que achar o precgo justo,
pode comprar se tiver dinheiro suficiente. O aluno que vendeu deve dar o
troco, caso necessario. Outras opgoes sao os alunos confeccionarem com
sucata os objetos a serem comprados e vendidos ou, ainda, trazer embala-
gens vazias de produtos de suas casas para simular as compras e vendas.
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Uma atividade individual que pode ser aplicada para desenvolver esse
objetivo é a de identificar visualmente valores iguais, como na proposta a seguir.

BANCO DE ATIVIDADES

Observe a imagem de Pedro ¢ sua escultura.

Agoro circu[e a imagem que tem 0 mesmo vator

da escultura de Pedro.

[ﬁ Resolver problemas envolvendo mudanca
com transformacao desconhecida em situacao de acréscimo

Categoria Problemas

Agora, a parte desconhecida é a transformacao ocorrida, ou seja, a diferenca
entre a quantidade inicial e a quantidade final. Lembrando que, na situacao de
acréscimo, a quantidade final sera sempre maior do que a inicial. Nesse objetivo
voltamos a usar a subtracao para o calculo da diferenca entre dois valores.

Uma atividade ilustrada para desenvolver esse objetivo é a seguinte:

BANCO DE ATIVIDADES

Tia Teresa vendeu 3 esculturas. Seu Antonio vendeu mais a[gumas esculturas. No total
foram vendidas § esculturas da barraca de tia Teresa. Quantas esculturas Seu Antonio vendeu?
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Resolver problemas envolvendo mudanca com
transformacao desconhecida em situacao de decréscimo
Categoria Problemas

Ao contrario do objetivo anterior, aqui a quantidade final € menor que a ini-
cial, mas continuamos resolvendo a questao com a subtracao para calcular a
diferenca entre o valor inicial e o final.

SLo6T ¢ ST 6l ¢ <7 e
SoeSST ¢ LT < T
SL_OT 2 ST < < <T T —

Seu Anténio pescou 17 peixes. Ele vendeu
alguns para tia Teresa e ficou com 10 peixes.
Quantos peixes Seu Anténio vendeu a tia Teresa?

Resolver problemas envolvendo comparacao com
quantidade maior desconhecida com termo a mais
Categoria Problemas

Nas situacoes de comparagao, temos sempre a questao de quanto uma
quantidade é maior ou menor que outra. Além disso, a quantidade desconhecida
pode ser a maior, a menor, ou a diferenca entre elas.

Nesse objetivo, a parte desconhecida sera a quantidade maior e a questao
fornece a informacao de quanto uma quantidade é maior que a outra. Para
resolver a situacao, usamos a adicao, como nesse exemplo de situagao-problema:

“Mané agrupou 14 carrancas
e Pedro agrupou 8 carrancas a
mais que ele. Quantas carrancas
Pedro agrupou?”

Pararesolverasituacao, é preciso
somar as 14 carrancas agrupadas
por Mané com as 8 carrancas que
Pedro agrupou a mais do que ele, ou
seja, resultando em 22 carrancas.
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Resolver problemas envolvendo comparacao com
quantidade maior desconhecida com termo a menos
Categoria Problemas

Agora, nas situacoes que trabalham esse objetivo, a informacao fornecida é o quan-
to uma quantidade é menor que outra, mas ainda se busca qual é a quantidade maior.
Novamente, resolve-se a questao com operacao de adigao, como no seguinte exemplo:

Pedro tem 4 carrancas.
Ele tem 2 carrancas a menos que Mané, seu amigo.
Quantas carrancas Mané tem?

A resposta é obtida somando-se as 4 carrancas de Pedro com as 2 carrancas
que Mané tem a mais do que Pedro, ou seja, Mané tem 6 carrancas.

Usar tangram
Categoria Geometria

O uso do tangram é uma maneira lUdica e desafiadora para os alunos explorarem
as possibilidades que as formas geométricas nos dao de criar imagens de objetos
e cenas. O professor pode distribuir um tangram para cada aluno e pedir que eles,
primeiro, tentem copiar com o recurso as
figuras mostradas na lousa, por exemplo.

As figuras podem ser de objetos, de
animais, etc. Em seguida, os alunos podem
embaralhar afigura que copiaram e tentar
monta-la novamente, agora sem copiar
(o professor precisa, portanto, apagar as
figuras feitas no quadro). Observe alguns

exemplos de figuras feitas com tangram.
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Outra modalidade de uso do tangram é a de montagem de figuras que represen-
tam pessoas. Essa modalidade pode ser trabalhada em conjunto com os objetivos
de Habilidades Sensorio-Motoras. Primeiro, o professor mostra as figuras de pessoas
formadas por pecas do tangram, para que todos os alunos as copiem com o préprio
corpo. Em seguida, um aluno copia uma das posi¢oes, sem os outros saberem qual é.
O restante da turma deve, entao, apontar para a figura que o aluno esta copiando.

Observe alguns exemplos de figuras de pessoas feitas com pecas de tangram.

Situar-se no espaco

A crianca desde muito cedo tenta se adaptar ao espaco em diversos
momentos do dia a dia. Estas primeiras adaptagdes sao estruturas mentais que
tém como ponto de partida o proprio corpo, ou seja, estas estruturas mentais
sao construidas em funcao da coordenacao do corpo.

Nesse objetivo sera trabalhada de maneira muito sucinta a Cartografia,
possibilitando o desenvolvimento do raciocinio légico matematico por meio de
observacoes. Esse objetivo desenvolve habilidades que estao relacionadas ao senso
espacial por meio da organizacao do esquema corporal, proporcionando uma
alfabetizacao cartografica, composta pela apropriacao e interpretacao das nocoes
de orientacao do espaco por meio de relacoes de posicdes, como: em cima; embaixo
/ na frente; atras / direita; esquerda. Também podem ser abordados os conceitos de
distancia, como: perto; longe.

Como proposta de atividade o
professor pode solicitar que a turma
faca um mapeamento da sala de aula, _!_ .,
onde as criangas devem se atentar a sua >
posicao, marcando um “x” e as posicoes _Q_ _l_ _2_

de cada um dentro da sala de aula.




CADERNO PEDAGOGICO SYNAPSE

3° BIMESTRE

Representar centenas

Nesse objetivo o aluno devera ser capaz de representar uma centena,
por exemplo, saber que o numero 300 comporta 300 unidades e pode ser
representado por: “3 centenas’. Por meio desse objetivo poderemos avaliar
a habilidade do aluno em manipular os conteudos ja vistos, como: unidade
e dezena. Essa habilidade devera ser avaliada por meio de representacoes

de centenas, visto que o aluno ja trabalhou com agrupamentos de unidades,

dezenas e consequentemente centenas.

Nomear notas e moedas

Categoria Grandezas

Paralelamente ao trabalho com o dinheiro realizado nos objetivos ligados a essa
categoria ja descritos anteriormente, devemos trabalhar com os alunos a nomeacao
e compreensao do nome das notas e moedas. Para isso, basta o professor realizar o
mesmo tipo de atividades descritas no objetivo de nomear dezenas.

Distribuem-se cartdes com ilustragoes de notas e de moedas aos alunos e o
professor fala o nome de uma delas. O aluno que tiver o cartao correspondente,
mostra-o ao professor. Em seguida, o professor mostra um cartao com nota ou

moeda e pede para que algum aluno diga seu nome. Os procedimentos devem

ser repetidos com todos os cartoes.

Efetuar operacoes equivalentes de adicao e subtracao

Categoria Operacées

Tendo trabalhado tanto a adicao quanto a subtracao, podemos agora comecar a
mostraraequivalénciaentreambasasoperacoes.Paraisso,apresentamosoperacoes
de adicao e de subtracao cujo resultado da operacao seja um dos operandos da
outra. Inicialmente, trabalhamos apenas com unidades, para em seguida fazer o
mesmo com dezenas e unidades e, por fim, entre dezenas. E importante lembrar
que cada aluno deve avancar até onde conseguir, ou seja, é preciso respeitar o ritmo
de aprendizagem e o estagio cognitivo de cada um. Seguem exemplos de operagoes
que o professor pode trabalhar com os alunos para desenvolver esse objetivo.

5+ 3 =28 8 -3 =25 8 -5 =3 12 - 5 =17

17 - 5 =

12 22 - 35 22
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Resolver problemas envolvendo comparacao

com diferenca desconhecida com termo a mais

Categoria Problemas

Nesse objetivo, a informacao que nao se sabe é a diferenca entre duas
quantidades distintas e é preciso descobrir quanto uma quantidade é maior
que a outra. Assim, esse objetivo é estatico e exige do aluno a competéncia
para realizar o calculo relacional, o qual capacita para a escolha da
operacao adequada a situacao-problema e para realizacao do calculo
numeérico. Tornamos, aqui, a calcular a diferenca por meio da operacao de
subtracao, como no exemplo:

Pedro e Mané contaram as esculturas de tia Teresa.
Pedro contou 12 esculturas e Mané contou 9.
Quantas esculturas Pedro contou a mais que Mané?

Resolver problemas envolvendo comparacao
com diferenca desconhecida com termo a menos

Nesse objetivo, a parte desconhecida sera a diferenca entre duas quantidades.
O aluno deveraser capaz de comparar duas quantidades, e encontrar a diferenca
entre elas, indicando a menor quantidade. Por exemplo:

Tia Teresa vendeu 9 carrancas e Seu Antonio vendeu 5.
Quantas carrancas Seu Antonio vendeu a menos que tia Teresa?
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Resolver problemas envolvendo comparacao com
quantidade menor desconhecida com termo a mais

Esse objetivo trata-se de uma situagao-problema envolvendo a comparacao
entre duas quantidades, onde a parte desconhecida sera a quantidade menor
que precisa ser encontrada. Novamente, assim como no objetivo anterior,
oaluno devera utilizar a operagao de subtracao para calcular a quantidade menor.
Assim, esse objetivo é estatico e exige do aluno a competéncia para realizar o
calculo relacional, o qual capacita para a escolha da operacao adequada a
situagao-problema e para realizacao do calculo numeérico. Por exemplo:

Seu Antonio vendeu 6 esculturas de sereias;
ele vendeu 3 a mais que Tia Teresa.
Quantas carrancas Tia Teresa vendeu?

Resolver problemas envolvendo comparacao com

quantidade menor desconhecida com termo a menos

Categoria Problema

Novamente, nesse objetivo utilizamos a operagao de subtracao para calcular
a quantidade menor, sendo fornecida a quantidade maior e a sua diferenca,

como no exemplo:

Na barraca de tia Teresa, ela vendeu 12 esculturas de peixes.
Seu Antonio vendeu 7 esculturas a menos que Tia Teresa.

Quantas esculturas Seu Antonio vendeu?

Desenhar formas geométricas em papel

quadriculado ou pontilhado

Categoria Geometria

No1°ano, os alunos apenas faziam o reconhecimento das formas geométricas
em objetos ou cenas.Agora, éahorade elescomecarem adesenhar suas proprias
formas para serem capazes, em seguida, de criar seus préprios desenhos de
objetos e cenas.

Em um primeiro momento, basta que os alunos copiem uma forma geométrica
apresentada pelo professor na lousa ou em uma folha de atividade individual.
Para a copia, eles devem utilizar uma folha quadriculada ou pontilhada, na qual

eles podem ligar as arestas de cada quadrado, ou cada ponto do pontilhado,

facilitando assim o movimento da mao e a direcao das linhas. Em seguida, eles
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devem desenhar a forma que o professor ditar, sem terem nenhum modelo
visual para copia. Dessa forma, integramos o objetivo anterior de nomeacao
das formas geométricas com esse de sua representacao grafica. Observe um

exemplo de folha pontilhada preenchida com formas geométricas.

Reconhecer figuras planas e espaciais

Em objetivos anteriores o aluno relacionou formas de objetos presentes no
cotidiano com figuras geométricas bidimensionais e tridimensionais. Assim, foi
possivel o aluno distinguir objetos com formas planas (bidimensionais) para
objetos com formas espaciais (tridimensionais). Diante disso, as atividades para
esse objetivo devem ser ludicas e intuitivas partindo do conhecimento dos
alunos com o intuito de despertar sua atencao para certas caracteristicas de
algumas figuras geométricas, sendo assim, o aluno sera capaz de reconhecer
as figuras planas e espaciais a partir de suas caracteristicas.

Ler calendario 3° BIMESTRE

Categoria Grandezas

Para os alunos serem capazes de operar adequadamente com os dias,
semanas e meses, é fundamental criarem uma boa memoria da estrutura do
calendario. Inicialmente, o professor deve mostrar aos alunos que o calendario
e divido por anos, ou seja, pelo numero de voltas que a Terra da em torno do
Sol. Cada ano é dividido em 365 dias, que sao agrupados em 12 meses. Para
compreender essa estrutura, o professor pode apresentar o calendario do ano
todo, perguntando aos alunos se eles sabem o que acontece em cada més (datas

comemorativas, férias, chuva, etc.). Conforme os alunos falam, o professor vai




CADERNO PEDAGOGICO SYNAPSE

preenchendo o calendario nas datas correspondentes. O professor pode ir
complementando o calendario com datas que os alunos nao se lembrem, mas

que fazem parte da sua cultura local.

m FEVEREIRO MARCO ABRIL

SEG TER QUA QUI SEX SAB SEG TER QUA QUI SEX SEG TER QUA QUI SEX 00M SEG TER QUA QUI SEX SAB

01 02 03 04 os 01 02 03 04 05 01 02
02 03 04 05 06 07 oa 06 07 08 09 10 11 12 06 07 08 09 10 11 12 03 04 05 06 07 08 09
09 10 11 12 13 14 15 13 14 15 16 17 18 19 13 14 15 16 17 18 19 10 11 12 13 14 15 16
16 17 18 19 20 21 22 20 21 22 23 24 25 26 20 21 22 23 24 25 26 17 18 19 20 21 22 23
23 24 25 26 27 28 29 27 28 27 28 29 30 31 24 25 26 27 28 29 30
DOM SEG TER QUA QUI SEX 5B DOM SEG TER QUA QUI SEX A8 DOM SEG TER QUA QUI SEX SAB 0OM SEG TER QUA QUI SEX SAe
01 02 03 04 05 06 01 02 03 04 o1 02 01 02 03 04 05 06
08 09 10 11 12 13 14 05 06 07 08 09 10 11 03 04 05 06 07 08 09 07 08 09 10 11 12 13
15 16 17 18 19 20 21 12 13 14 15 16 17 18 10 11 12 13 14 15 16 14 15 16 17 18 19 20
22 23 24 25 26 27 28 19 20 21 22 23 24 25 17 18 19 20 21 22 23 21 21 22 23 24 25 26
29 30 31 26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30 27 28 29 30 31
SETEMBRO OUTUBRO NOVEMBRO DEZEMBRO
oM SEG TER QUA QUI SEX SAB DOM SEG TER QUA QUI SEX SiB SEG TER QUA QUI SEX sAB DOM SEG TER QUA QUI SEX SA
01 02 03 01 01 02 03 04 05 01 02 03
04 05 06 07 08 09 10 02 03 04 05 06 07 08 06 07 08 09 10 11 12 04 05 06 07 08 09 10
1112 13 14 15 16 17 09 10 11 12 13 14 15 13 14 15 16 17 18 19 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 16 17 18 19 20 21 22 20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 23 24 25 26 27 28 29 27 28 29 30 25 26 27 28 29 30 31

30 31

Depois de trabalhados os meses do ano, o professor pode apresentar a
estrutura mensal do calendario com os dias da semana, mostrando que os dias
do més sao agrupados de 7 em 7. Para explorar essa
estrutura com os alunos, novamente o professor pode
apresentar o calendario do més corrente, mostrar a ABRIL DE 2017

DOM SEG TER QUA QUI SEX SAB
01 02

0 que eles fazem em cada dia da semana, tanto na = 03 04 05 06 07 08 09
10 11 12 13 14 15 16

17 18 19 20 21 22 23
25 26 27 28 29 30

divisao em semanas e pedir aos alunos que digam

escola, quanto em casa ou locais publicos.

Ler relogio
Categoria Grandezas

No 1° ano, os alunos associaram determinados eventos do dia com suas
respectivas horas, criando assim o significado de alguns nimeros cardinais
temporais, como 8 horas da manha, meio-dia (12h), e 8 horas da noite.

Agora, nesse objetivo, € o momento em que os alunos trabalham com todas
as 24 horas do dia, associadas tanto ao relégio digital quanto ao analoégico. Para
isso, precisamos mostrar que o dia é dividido em 24 partes, mas que essas 24
partes sao agrupadas em dois periodos. Isso, para que compreendam a diferenca
entre os formatos de 24 e de 12 horas, usados pelos relogios digitais.

Uma maneira de se apresentar as horas no relégio € comecar de modo mais

simples, pelo relégio digital, no formato que mostra todas as 24 horas do dia.
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Em seguida, com base no reldgio, apresentam-se os dois periodos do dia,
equivalentes cada um a metade de uma volta da Terra em torno do seu eixo
de rotacao. Mostra-se também que cada periodo tem a duracao de 12 horas.
Mas antes, podemos mostrar um relogio analogico e um de estudo, como esses abaixo.

Reldgio digital. Reldgio de estudo.

Fonte: Pixabay (2016). Licenca Creative
Commons CCO, Dominio Publico.

Com o relégio de estudo, os alunos podem compreender melhor que os
ponteiros continuam a girar depois que completam as 12 horas de um periodo
do dia, iniciando uma segunda volta referente as 12 horas do periodo seguinte,
totalizando assim as 24 horas do dia inteiro. Usando esse recurso também
fica facil mostrar aos alunos porque podemos tanto dizer 15 horas quanto 3
horas da tarde. O professor pode confeccionar com papel esse tipo de relogio
se nao dispuser do préprio objeto. Depois que os alunos demonstrarem ter
compreendido e dominado a leitura das horas no relégio, podemos entao
explicar que o relogio com o qual eles estao trabalhando € usado apenas para
facilitar a aprendizagem, mas nao é usado normalmente pelas pessoas. Em
seguida, apresentamos o reldgio convencional. Perceba que nesse momento
eles ja terao interiorizado na sua memoria visual as 24 horas do dia, que no
relégio convencional sao agrupadas em duas voltas completas do ponteiro do

relogio, que correspondem aos dois periodos do dia.

Reldgio Convencional.




170

CADERNO PEDAGOGICO SYNAPSE

Medir distancias e comprimentos

Categoria Grandezas

No primeiro ano os alunos efetuaram medicdes usando como medidas o
palmo, o passo, ou mesmo as marcas de uma régua. No entanto, nao precisavam
conhecer as medidas do metro e do centimetro. Naquela fase, os alunos
exploraram a percepcao espacial do comprimento dos objetos e das distancias
entre pontos, bem como comecaram a criar o significado do numeral cardinal
espacial. Agora, no 2° ano, € o momento de os alunos comecarem a usar a
medida-padrao do metro, e sua subdivisao em centimetros, para medir tanto o
comprimento exato de objetos quanto a distancia entre pontos.

Nesse objetivo, os alunos fazem a medicao dos objetos que possuem, como

caderno, lapis, etc.

Medir distancias com o metro

Para desenvolver esse objetivo, os alunos devem primeiro escolher se
precisam de um metro articulado (usado por varios profissionais da construcao
para medicdes lineares, isto é, de paredes e outras superficies retas) ou fita
métrica (usadas por costureiras para medir tecidos, tendo usualmente um
metro e meio), ou se uma régua (30 cm) serve, dependendo do tamanho do
objeto que pretendem medir.

As atividades para esse objetivo podem ser feitas do seguinte modo:

Apos a escolha da ferramenta e a medicao, devem entao registrar a notacao
matematica da medida: 23 cm, por exemplo. Em seguida, os alunos devem passar
a medir objetos maiores que existem na sala de aula, como lousa, cadeira, etc.
Paraisso, precisam perceber que se faz necessario o uso de, ao menos, um metro
ou fita métrica. Mas pode ser preciso uma trena (que usualmente pode medir
superficies maiores, de até 10 metros, nao lineares, sendo usada por pedreiros,
marceneiros, etc.), caso o objeto seja maior.

i
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Trena. Metro articulado. Fita métrica
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Nesse caso, para fazer a notagao corretamente, os alunos precisam localizar,
na sequéncia numeérica da ferramenta utilizada, os numeros correspondentes aos
metros e os nUmeros correspondentes aos centimetros. Ao fazer a medicao, anotam
entao o Ultimo numero, correspondente ao metro, que apareceu na fita. Em seguida,
escrevem uma virgula e, por fim, o numero correspondente aos centimetros,

localizado no ponto final do objeto ou da distancia que se esta medindo.

Uma atividade pratica interessante para ser feita com os alunos é a confeccao
de fitas métricas usando fitas de tecido ou papel. Para isso, o ideal é que cada
aluno traga de casa uma fita métrica e fixe-a com durex no chao da sala ou outro
espaco (patio, quadra, etc.), fixe a fita que sera usada para construir a ferramenta
logo abaixo da fita métrica, e marque com caneta esferografica, hidrografica ou
giz de cera, as divisoes entre os centimetros. Se nao for possivel que os alunos
tragam fitas métricas como modelo, é possivel fazer a atividade usando régua

para medir a fita e fazer as marcacoes.
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Efetuar divisao distribuindo quantidades

Categoria Operagoes

Como evolucao do objetivo de divisao do 1° ano, agora o aluno deve efetuar a
distribuicao de quantidades com nimeros na ordem da dezena. Mesmo que os alunos
ja tenham trabalhado a divisao até a dezena durante o 1° ano, aqui eles podem
continuar esse trabalho com nimeros cada vez maiores até chegarem a centena.

O professor pode aplicar uma atividade em folhas individuais nas quais
estejam desenhados 12 objetos em uma cena que contenha 4 locais para o
posicionamento dos objetos. O aluno deve ligar os objetos aos locais (3 objetos

a cada local), distribuindo assim igualmente os 12 objetos.

Efetuar multiplicacao distribuindo quantidades

Categoria Operagoes

Da mesma forma que no objetivo anterior, aqui, como evolucao do objetivo de
multiplicacao do 1° ano, o aluno deve efetuar a distribuicao de quantidades com
numeros na ordem da dezena. Inicialmente apenas com unidades cujo resultado
€ uma dezena e, em seguida, efetuar operacoes envolvendo uma dezena e uma
unidade. Perceba que nao se solicita que eles realizem a multiplicacao entre duas
dezenas por distribuicao por nao ser essa uma estratégia adequada para essa ordem
de numeros. A multiplicacao entre duas dezenas sera trabalhada no 3° ano.
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O professor pode aplicar atividades em folhas individuais nas quais estejam
desenhados 4 grupos de 3 objetos cada para serem distribuidos (ligados)
a 4 locais em uma cena (ou seja, 3 x 4); 3 grupos de 4 objetos cada a serem
distribuidos (ligados) a 3 locais da cena (ou seja, 4 x 3); 2 grupos de 12 objetos
cada para serem distribuidos (ligados) a 2 locais em uma cena (ou seja, 12 x 2);
12 grupos de 2 objetos cada a serem distribuidos (ligados) a 12 locais da cena

(ou seja, 2 x 12); e assim por diante.

Trabalhando esses dois objetivos simultaneamente (divisao e multiplicacao
com distribuicdo), os alunos podem perceber a equivaléncia que existe entre a

divisao e a multiplicacao, da mesma forma que ha entre a adicao e a subtracao.

Efetuar multiplicacao por adicao repetida

Categoria Problemas

Outra estratégia para solucao da operacao de multiplicacao é utilizar a
adicao repetida de blocos. Trabalhamos, no 1° ano, a habilidade dos alunos
em identificar blocos de quantidades de uma Unica vez, sem precisar contar
ostensivamente cada objeto do conjunto a ser quantificado. Com essa habilidade,
os alunos podem agora usar os blocos de quantidades para realizar somas
repetidas e descobrir o resultado da multiplicagao, como no exemplo a seguir.

3x5=5+5+5=15

Lembramos que é essencial mostrar ao aluno que é muito mais rapido e
eficiente fazer a adigcao com o bloco de maior quantidade. Ou seja, caso a conta
seapresente como 5x 3, 0aluno deve sempre somar 3vezesumblocode5enao5
vezesumblocode 3.1sso porque a matematica e alinguagem envolvem caminhos
diferentes no cérebro e esses caminhos, apesar de se comunicarem, processam
as informacdes de maneiras distintas. Assim, o processamento aritmético nao
pode ficar preso a linguagem, mas deve desenvolver seus proprios caminhos no

cérebro da maneira mais eficaz possivel. Esse processamento, como ja vimos,

envolve mais uma habilidade visual motora do que uma habilidade linguistica.
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Efetuar divisao por retirada repetida
Categoria Problemas
Agora, ao contrario do objetivo anterior, podemos trabalhar a ideia da divisao

m
y

pelo processo inverso da multiplicacao. Ao invés de somarmos, vamos subtrair
em blocos a quantidade do divisor, até chegar ao 0. Assim, descobre-se quantas
vezes o divisor cabe no dividendo.

BANCO DE ATIVIDADES

Para resolver essa operacdo. o Pro&zssor deve distribuir objetos iguais na mesma

quantidade do dividendo da operagdo Proposta (20, por exemplo) e Pedir para que

os alunos retirem blocos de uma determinada quantidade (5, por exempto), contando
quantos blocos estdo retirando do total, até ndo sobrar nada.
0 Pro{essor Pode representar a operagdo dos alunos da seguinte forma na lousa:

20/ 5 ?

20 - 5 =15 (1vez)
15 10 (2 vezes)
10 5 (3 vezes)

5 -5 =0 (4vezes)

A representagéo Pode ser feita também usando ﬁguras.

Preencher tabelas a partir de dados

E importante familiarizar o aluno desde cedo com a leitura de tabelas
e graficos. Assim, esse objetivo vai propiciar situacdes que envolvam
interpretacoes de dados para preencher uma tabela. As atividades
desenvolvidas para este objetivo devem aproveitar-se da contextualizacao
para favorecer a analise e a interpretacao dos dados contidos no texto e no
preenchimento da tabela. Esse objetivo vai ampliar a competéncia do aluno
em organizar os dados através de representacdes como tabelas.
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Construir graficos a partir de dados

E importante familiarizar o aluno desde cedo com a leitura de gréficos.
Assim, esse objetivo vai propiciar situagcoes que envolvam interpretagoes de
dados para preencher um grafico. As atividades desenvolvidas para este objetivo
devem seguir a proposta de ludicidade, aproveitando-se da contextualizacao
para que possam analisar e interpretar os dados contidos no texto e assim
preencher o grafico. Esse objetivo vai ampliar a competéncia do aluno em
organizar os dados através de representacoes graficas.

Amplie seus
CONHECIMENTOS

O Sistema decimal

Os nimeros que usamos formam um sistema numérico decimal porque
sao escritos de modo que as quantidades que representam sao expressas em
multiplos de unidades e/ou dezenas. Assim, o numero 82 =8 x10 + 2 x1; 62
=6 x10 + 2 x 1, etc., como mostra a ilustracao a seguir.

Nesse tipo de notacgao, o valor de um numeral depende de sua posigao no
nimero em questao. Assim, o numeral 8 representa 8 unidades no nimero
18; 8 dezenas no numero 82; 8 centenas no numero 832, e assim por diante.

A criacao do sistema decimal foi um grande passo dado pelo homem no
desenvolvimento de um sistema de notacao numérica geral que favorecesse
um calculo numérico eficiente. As operacoes aritméticas, por exemplo,
envolvendo qualquer ndimero, podem ser decompostas como operagoes
simples com cada um de seus numerais, sempre se considerando que o

resultado sera um multiplo de unidades ou dezenas.
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O 4baco

As propriedades dos nimeros decimais que vimos até aqui facilitaram o
desenvolvimento de algumas ferramentas para ajudar o homem a calcular.
Umadessas ferramentas é o abaco, que utilizaum conjuntode pecas (bolinhas,
por exemplo) que sao utilizadas para marcar nimeros em um conjunto de
placas que representam as unidades, dezenas, centenas, milhares, etc.
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CCO, Dominio Publico.

Esse método auxilia a decomposicao numérica, facilitando os processos de
contagem e calculo por blocos.

Representam-se os numeros no abaco colocando-se a quantidade
adequada de pecas nas placas de representacao das unidades, dezenas,
centenas, etc., e simulando-se, assim, o processo natural de contagem.

As placas do abaco auxiliam a crianca a representar concretamente os
numeros, a explorar a estrutura decimal, a realizar as quatro operagoes
aritméticas, e a ler e escrever os nomes dos numeros. Ela funciona de forma

semelhante aos processos neurais responsaveis pela contagem e calculo.

Contagem

As neurociéncias tém mostrado que os processos de contar e calcular sao
suportados por caminhos cerebrais semelhantes, e distintos daqueles envolvidos
na producao e compreensao da linguagem. O contar é entendido como um
processo de coordenacao motora dos atos de localizar e apontar os objetos de
interesse e um processo neural de quantificacao dos objetos assim identificados.
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Um mecanismo basico para o processo de contagem foi proposto por Meck
e Church, em 1983, baseado em um conjunto de neurénios quantificadores, que
representam a quantidade de objetos ja identificados. O modelo mostrado na
ilustracao a seguir utiliza essa ideia para propor um circuito basico para o processo
de contagem e calculo que incorpora os principais achados na literatura cientifica.

Um neurdnio identificador | identifica o objeto a ser contado. A cada
identificacao, o neurénio | envia um pulso para o neurénio acumulador A, que
muda seu nivel de atividade. Esse neurénio acumulador A esta conectado a um
conjunto de outros neurdénios que sao chamados de quantificadores. Definem-
se dois grupos de neurdnios quantificadores: os quantificadores proporcionais
(QP) e os sequenciais (QS). Os neurdnios quantificadores sequenciais gravam
a sequéncia dos objetos contados, enquanto que os neurénios quantificadores
proporcionais guardam a quantidade total de objetos contados a cada momento.
No processo de contar, localizamos e apontamos um objeto de interesse.
Quando isso ocorre, o nosso neurdnio identificador | aumenta a atividade do
nosso neurdnio acumulador A em uma unidade, que por sua vez determina a
ativacao de um neurénio proporcional QP e de um neurénio sequencial QS.
Esse processo de contagem é chamado de Contagem por Unidade.

As neurociéncias tém mostrado também que os humanos e os animais sao
capazes de contar rapidamente pequenas colecdes de objetos (de 1 a 5), no
processo chamado de Contagem por Bloco. O modelo mostrado na ilustracao
pode ser facilmente adaptado para esse tipo de processamento, bastando para
isso, assumir que o neurdnio identificador | podera reconhecer e quantificar essas
pequenas cole¢oes, de modo que o numero de pulsos que enviara para o neuronio
acumulador A dependera do niumero de elementos identificados no bloco.

O circuito definido no modelo da ilustracdao mostra que varios tipos
de processamento com quantidades podem ser realizados sem qualquer
referéncia a linguagem humana, e ressaltam que o processo de contar depende
fundamentalmente da habilidade de localizar e identificar os objetos de
interesse. No caso humano isso implica, principalmente, na otimizagao dos

controles da movimentacao ocular (localizacao e identificacao) e da mao

(apontar ou marcar). O processo de contar pode ser acelerado toda vez que for
possivel identificar pequenos blocos de objetos.

O circuito mostrado nailustracao é capaztambémde suportar as relagoes entre
aritmética e linguagem, para isso basta que os neurénios QS ou QP se conectem
com os neurdnios de controle da fonagao, ou com os neurénios de reconhecimento
das formas visuais dos numerais ordinais e cardinais respectivamente.
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A relacao entre linguagem e aritmética desenvolve-se paralelamente em
decorréncia da otimizacao dos seus respectivos caminhos cerebrais, processo que
€ determinado pela aprendizagem, que deve ser independente, porém associada.
Por independente se quer dizer que a aprendizagem do contar e do calcular nao
deve ser subordinada ao aprender a falar, ler e escrever, como é tradicao em
nossa cultura. Por associada se quer dizer que a aprendizagem concomitante e
coerente dos dois processos facilitara a conexao entre os neurdnios quantificados
QS e QP e os neurdnios responsaveis pela linguagem, quer oral, visual ou escrita.

Calculo

Os resultados de pesquisas cientificas sugerem que os processos de
calculo aritmético sao suportados por caminhos cerebrais semelhantes
aqueles utilizados no processo de contar. Além disso, propdem que podemos
utilizar diferentes estratégias de calculo, suportadas por caminhos cerebrais
distintos, na solucao de uma mesma operacao. O calculo aritmético é um

processo neural complexo, que envolve varias etapas.
Vamos compreender melhor as etapas descritas nos dois modelos ilustrados:

« Identificacao: nesta etapa, temos quereconhecer os nimeros do calculo
e o tipo de operagao a realizar. Em outras palavras, devemos reconhecer
os operandos, sejam eles apresentados oral, visual, ou textualmente
e compreender a situacao em si. Esse processo esta simbolicamente
representado pela acao do neurdnio identificador |, mostrado no modelo
retratado no topico “Contagem”;

 Quantificacao: associa-se, nesta etapa, os numeros identificados em (1)
aos neurdnios quantificadores proporcionais QP. Isto &, define-se o significado
desses numeros em relacao a sua quantidade;

« Operagao: o calculo aritmético é realizado através da simulacao do
processo de contar por unidades ou bloco. A contagem unitaria é mais
lenta e ineficaz no caso do produto e divisao. A contagem por bloco é mais
rapida, mas limitada pela capacidade visual de reconhecimento desses
blocos. A frequéncia de uso da contagem por bloco pode ser aumentada, se
os operandos forem submetidos a um processo de decomposicao, no qual
sao reinterpretados como operagdes de nimeros representaveis por blocos.
Assim, por exemplo a quantidade 7 passaria a ser representada como 5 +

2, isto é, como resultado da operacao com os blocos 5 e 2. Nesse caso, a
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operacao 7 + 5 seria solucionada com um calculo envolvendo os blocos 2, 5 e 5.
Alias, esse tipo de estratégia facilitara posteriormente o aprendizado da algebra.

+ Codificacao: o resultado de um calculo aritmético, segundo o
modelo aqui proposto, esta representado pelos neurénios quantificadores
proporcionais QP. Para o resultado ser agora codificado em linguagem verbal
ou grafica, esses neurdnios precisam ativar os neurénios da fonacao ou da
mao respectivamente, como mostrado na primeira ilustracao.

As diferentes etapas acima descritas sao suportadas por caminhos cerebrais
distintos, o que torna o processamento aritmético uma atividade que envolve
inUmeras areas cerebrais. Essas areas se envolvem diferentemente na solucao

de cada uma das operacgdes, de acordo com as diferentes estratégias utilizadas.

Os caminhos cerebrais da aritmética e da linguagem partilham apenas alguns
elementos em comum durante as fases de identificacao e codificacao.

Educacao Financeira

O objetivo final do trabalho com o dinheiro no Ensino Fundamental é
garantir nao s6 que os alunos saibam conta-lo e fazer trocas com ele, mas
principalmente que comecem a refletir sobre seus recursos monetarios de
maneira a Lhe proporcionarem uma melhor qualidade de vida e seus padroes
de consumonosentido de,ao longo da escolaridade, construiremumarelagao
consciente com o dinheiro e modos adequados e éticos de administra-lo,
sempre sob uma perspectiva de seustentabilidade social e ambiental.
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Escrita

Como ja vimos, no processo de leitura o nosso cérebro tem dois caminhos
para apreender o significado das palavras escritas. Um dos caminhos,
chamado fonolégico, faz a conversao de cada letra ou silaba escrita para seu
respectivo som, com a fonagao da palavra, mesmo que em leitura silenciosa,
para finalmente ativar as areas cerebrais responsaveis pelo significado
da palavra decodificada. Ja pelo caminho lexical, o aluno estabelece uma
conexao direta entre areas do cérebro que reconhecem visualmente a palavra

como um todo e as areas de significagao.

Da mesma forma, a escrita utiliza esses dois caminhos neurais, mas de
maneira inversa. Pelo caminho fonoloégico, a crianca decompode a palavra em
seus fonemas ou silabas, e os associa a sua grafia correspondente. Em seguida,
essas letras podem ser registradas de alguma maneira, seja com escrita manual
seja com o uso de um teclado de computador ou celular.

Pelo caminho lexical, os neurénios da area cerebral que reconhecem a
palavra como um todo decompdem cada uma das suas letras. Esses neurdnios
entaopodemagoraativarosneurénios motoresqueirao escrever manualmente

ou digitar a palavra.

Dessa forma, o escrever nessa etapa da aprendizagem pode ocorrer a partir de:

e Uma ideia esponténea do préprio aluno -
dessa forma, as areas cerebrais que dao significado a
palavra sdao ativadas pela prépria intencdo do aluno.
Essas areas entao se conectam as areas envolvidas
com a escrita fonoldgica ou lexical,
como visto anteriormente.

* Nomeacao de imagens ou objetos — escrever o
nome de uma imagem ou objeto abrange, antes
de mais nada, as areas cerebrais envolvidas com o
processamento visual e o reconhecimento do seu
significado. Em seguida, esses neurénios
ativam os circuitos de escrita.
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e Um processo de copia — nesse processo os alunos
ativam as areas visuais para reconhecimento de cada
letra da palavra. Esses neurdnios podem se conectar
diretamente com as areas cerebrais responsaveis
pela grafia ou digitacdo da palavra em um ditado -
no processo de ditado sao ativados incialmente os
neurénios envolvidos com o reconhecimento sonoro
dos fonemas da palavra ditada. A partir dai os alunos
também podem ativar diretamente os neurénios que

ir@o registrar cada uma das letras.

é&rea motora

area de fonacao area de leitura
de silaba

area visual

area de significado

Caminhos cerebrais de apreenséo do i )
significado das palavras escritas. Area de leitura de palavas.

O tempo

A percepgao dotempo se da basicamente em trés momentos diferentes, sendo
assim processada por circuitos cerebrais diferentes. Podemos processar o tempo
em um momento passado, utilizando a memadria que criamos dos episédios
que vivenciamos; podemos processar 0 tempo no momento presente, ou seja,
em relacao ao episodio no qual estamos envolvidos atualmente; e podemos
também processar o tempo em um momento futuro, projetando episddios que

imaginamos que possam vir a acontecer.

Para nos expressarmos nesses trés momentos diferentes, nossa lingua
possui terminagoes nos verbos para marcar os tempos presente, passado
e futuro. A terminacao verbal do passado ou pretérito, denominado nesse
caso de perfeito, sinaliza que o locutor quis se referir ao momento em que a
acao do verbo ja havia terminado de ocorrer, como em “Eu comi a banana”.
A terminacao verbal do tempo presente sinaliza que o locutor esta se referindo
a uma ocorréncia constante da acao “Eu como banana”, ou ao momento exato
em que um evento esta ocorrendo, nesse caso sendo mais comum 0 Uso a
locucao verbal formada por verbo ter conjugado + participio passado do
verbo principal, por exemplo, “Eu estou comendo banana agora”. A terminacao
verbal do tempo futuro sinaliza que o locutor esta se referindo a uma acao que
ira ocorrer, como em “Eu comerei banana amanha”.
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Oracbes compostas

A formacao de enunciados mais complexos depende do dominio dos
conectivos que podem ser utilizados para estabelecer as diversas relacoes
possiveis entre ora¢cdes. Durante esse 3° ano escolar exploramos as relacoes
de coordenacao, ou seja, em que ambas as oracdes sao independentes,
e 0 argumento de uma nao serve como condicao para outra. As relagoes
estudadas nesse ano incluem as coordenacodes aditiva, adversativa, alternativa,
conclusiva e explicativa. Destacamos, entretanto, que nao ha necessidade,
nesse momento, de o aluno conhecer essas nomenclaturas, mas apenas de

compreender a natureza das relagdes entre as oragoes.

Para o nosso cérebro ser capaz de compreender uma frase com duas oracoes
ele utiliza neurdnios da area frontal do cérebro para manter ativados os outros
neurdnios envolvidos com a compreensao do significado de cada oracao.

Como vimos na Introducao a Linguagem do 2° ano, nosso cérebro ja utiliza
a area frontal do cérebro para manter ativados os neurénios envolvidos com o
significado de cada palavra e estabelecer a relacao entre eles para que haja
a compreensao global da frase. Nessa etapa, outros neurénios mais frontais
serao ativados para estabelecer a relacao entre os significados globais de cada
oragao. Observe as ilustracoes a seguir, que retratam os processos cerebrais de

compreensao da frase “O gato mordeu o rato e o rato fugiu”.

O gato mordeu e o rato fugiu
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Textos

As atividades de textos esperadas para o 3° ano devem incluir a identificagao
de elementos essenciais para compreensao total dos significados que as
palavras assumem em um conjunto. A partir dessa etapa, os alunos também
passam a explorar de maneira mais profunda os sentidos inseridos em um texto,

podendo se tornar leitores mais criticos e conscientes das intencdes do autor.

Dessa forma, além da compreensao de cada frase, o aluno deve ser capaz
de manter na memoria as informacoes que foram transmitidas por cada frase ja
lida anteriormente, estabelecendo ainda a relacao de uma frase com outra. Esse
processo agora requer um aprimoramento ainda maior dos circuitos cerebrais
da area pré-frontal, para que o aluno seja capaz de reter gradativamente um
numero maior de informacoes e consiga compreender o sentido mais global do
texto. Com isso, os alunos comecam a ser capazes de identificar mais facilmente
informacoOes acerca do texto como tema, tese e finalidade.

Além da compreensao literal das palavras, frases e de todo o texto,
precisamos também desenvolver a capacidade de leitura critica do aluno. Para
isso, ele precisa sempre ter em mente que todo texto € produzido por um autor

que possui uma determinada posicao em relagao ao conteudo do seu texto.
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Objetivos de Linguagem - 12 ano

Apresentaremos aseguir os objetivos de Linguagem a serem desenvolvidos
no 3° ano, destacando que as atividades para cada objetivo devem recorrer
a aspectos ligados ao tema ou subtema de contextualizacao que esta sendo
trabalhado, podendo basear-se no texto de contextualizagao, apresentado
também a seguir. Note que o texto € mais longo e tem nivel de complexidade
maior que o texto de contextualizacao do 2° ano, pois pretende-se que os
alunos se tornem gradativamente capazes de ler e interpretar textos com

estruturas mais elaboradas.

Os quadrinhos e a literatura

Certo dia, a professora Judite levou uma caixa para a escola e pediu
aos alunos para que escolhessem qualquer livro que quisessem.

Os alunos correram para abrir a caixa e cagar um livro, porém sé
havia histérias em quadrinhos.

Todos ficaram confusos, mas a professora disse para que eles
escolhessem rdpido, que a aula seria muito divertida.

Os alunos escolheram suas revistinhas rapidamente, pois queriam
muito que a professora explicasse o que estava acontecendo. Antes
que ela pedisse, estavam todos sentados em circulo.
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Jéssica tomou a frente e perguntou para a professora se ela nao
estava enganada, pois na caixa sé6 puderam encontrar revistinhas.

A professora riu e disse aos alunos que as revistinhas em quadrinhos
também fazem parte da literatura, mas, diferente dos livros
convencionais, a historia acontece dentro dos desenhos.

Mané ficou confuso. Ou as revistinhas sGo uma forma de desenho,
ou sao uma forma de texto. Como poderiam ser as duas coisas?

A turma entendeu que a histéria em quadrinhos
nao é so feita de figuras como também apresenta texto escrito,
portanto, € um género literario.

A professora mostrou ainda que nos quadrinhos as falas sao
identificadas pelos baldes e os pensamentos pelas nuvens.

As criancas ficaram muito felizes em perceber que a literatura
ja fazia parte da vida delas ha muito tempo e aproveitaram
o resto daquela aula fazendo aquilo que tanto gostavam:
lendo histdrias em quadrinhos.

187
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A meta da matrizde objetivos de Linguagem do 3° ano do Ensino Fundamental

e fazer com que os alunos:

« Sejam capazes de preencher tanto consoantes
quanto vogais faltantes nas palavras escritas,
sabendo completar palavras cruzadas simples;

o Consigam completar frases atribuindo qualidades,
ou seja, usar adequadamente adjetivos para
qualificar substantivos sem, no entanto, dominar
conceitualmente o procedimento ou saber a
nomenclatura relacionada;

e Sejam capazes de identificar o tema principal de um
texto, demonstrando interpretacdo adequada do
sentido geral do que foi lido;

o Consigam reconhecer a silaba ténica da palavra;

o Compreendam o significado de recursos sonoros como
a onomatopeia em um texto de histéria em quadrinhos
e saber associd-los a uma representacao visual;

o Dominem a estrutura de frases no tempo verbal
presente, sabendo completd-las e também escrevé-
las de modo auténomo;

o Dominem a estrutura de frases no passado,
sabendo completd-las e também escrevé-las
de modo auténomo;

o Sejam capazes de inferir uma informacado implicita
no texto, realizando uma interpretac@o mais
aprofundada do que foi lido;

o Consigam inferir o sentido de uma palavra no
contexto especifico de um texto;

o Sejam capazes de reconhecer as multiplas
sonoridades que uma mesma letra pode assumir
dependendo de sua posicao nas palavras, assim
como conseguir reconhecer que letras diferentes
podem ter a mesma sonoridade nas palavras;

o Consigam inferir o sentido de uma expressao
em uma oragdo interrogativa;

o Compreendam a relacdo entre duas oracoes por meio
do reconhecimento da fungéo conectiva aditiva sem,
no entanto, dominar os conceitos e a nomenclatura
relativa as oragdes coordenadas;
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Compreendam a relagdo entre duas oracées por meio
do reconhecimento da fung@o conectiva adversativa
sem, no entanto, dominar os conceitos e

a nomenclatura relativa as oracées coordenadas;

Compreendam a relagdo entre duas oracées por meio
do reconhecimento da fung@o conectiva alternativa
sem, no entanto, dominar os conceitos e

a nomenclatura relativa as oragées coordenadas;

Consigam estabelecer relacdes entre partes de um
texto identificando repeticdes e substituicoes de termos;

Sejam capazes de estabelecer relacoes de causa e
consequéncia entre partes de um texto;

Sejam capazes de identificar um mesmo texto em
textos diferentes, compreendendo que o mesmo tema
pode ser abordado de formas diferentes;

Consigam reconhecer pares de letras que
representam um unico som em palavras;

Compreendam a relagdo entre duas oracoes por meio
do reconhecimento da fung@o conectiva conclusiva
sem, no entanto, dominar os conceitos e

a nomenclatura relativa as oragées coordenadas;

Compreendam a relagdo entre duas oracoes por meio
do reconhecimento da funcao conectiva explicativa
sem, no entanto, dominar os conceitos e

a nomenclatura relativa as oracoes coordenadas;

Sejam capazes de interpretar textos com

apoio de material grafico, como as ilustracées dos
quadrinhos, refletindo sobre o modo como
conseguiu compreender o sentido da histdria usando
a leitura de textos e de imagens;

Consigam perceber em um texto os sinais que mostram
quem o produziu e a que tipo de leitor ele se dirige;

Saibam identificar os elementos que constroem
a narrativa, sem, no entanto, precisar dominar
inteiramente conceitos como foco narrativo,
personagens, tempo, espaco, etc.;

Sejam capazes de reordenar frases do texto,
percebendo a coesao e as relagdes de causa e
consequéncia entre suas partes.
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1° Bimestre
- Preencher as vogais das palavras.
- Preencher as consoantes
das palavras.
- Copiar palavras na palavra-cruzada.
- Completar frase atribuindo
uma qualidade.
- Localizar informacao
explicita no texto.
- Identificar tema de um texto.

2° Bimestre

- Reconhecer tonicidade das
silabas na palavra.

- Compreender a exploracao de
recursos sonoros: onomatopeia.

- Completar a frase com verbo
no tempo verbal presente.

- Completar a frase com verbo
no tempo verbal passado.

- Inferir uma informacao
implicita no texto.

- Inferir o sentido de uma
palavra no texto.

3° Bimestre

- Reconhecer as multiplas sonoridades
de uma mesma letra na palavra.

- Reconhecer letras diferentes com a
mesma sonoridade na palavra.

- Inferir o sentido de uma expressao
através de uma oragao interrogativa.

- Estabelecer relacao marcada pela
ideia de adigao entre duas
oracoes independentes.

- Estabelecer relacao marcada pela
ideia de adversidade entre duas
oragOes independentes.

- Estabelecer relacao marcada pela
ideia de alternancia entre duas
oracoes independentes.

- Estabelecer relagoes entre partes

de um texto identificando repeticoes.

- Estabelecer relagoes entre
partes de um texto
identificando substituicoes.

- Estabelecer relacao de causa
e consequéncia entre partes e
elementos do texto.

- Identificar o mesmo tema
em textos diferentes.

4° Bimestre

- Reconhecer a unidade sonora
formada por mais de uma letra.

- Estabelecer relacao marcada pela
ideia de conclusao entre duas
oragoes independentes.

- Estabelecer relacao marcada
pela ideia de explicagao entre
duas oracoes independentes.

- Interpretar texto com o auxilio de
material grafico diverso e refletir
sobre a interpretagao: quadrinhos.

- Identificar marcas linguisticas que
evidenciam o interlocutor de um texto.

- Identificar os elementos que
constroem a narrativa.

- Reescrever frases do texto
reordenando-as.
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1° BIMESTRE

Preencher as vogais das palavras Ij

O aluno preenche as vogais da palavra, como no exemplo de atividade
a seguir, na qual o professor dita uma palavra de cada vez e os alunos
escrevem, em folhas individuais de atividades, as consoantes que
completam cada palavra.

BANCO DE ATIVIDADES

Preencha a PGLGVYG‘CI’UZCICJG de GCOl”dO com as PGLGVFGS que a PFO{ESSOF ditar.

Perceba que as atividades sdo elaboradas com Pakavros Presentes no
texto de contextualizacdo trabalhado com a turma.

Preencher as consoantes das palavras Lf

Nessa atividade, as palavras sao apresentadas sem as consoantes. O aluno
precisa descobrir de qual palavra se trata, com o auxilio da imagem, e completa-
la com as consoantes corretas. E uma atividade que ajuda a desenvolver
tanto o caminho lexical quanto o fonologico de leitura. Por um lado, ajuda a
reconhecer a estrutura silabica da lingua portuguesa, formada basicamente
por uma consoante e uma vogal (CV). Por outro lado, ajuda o caminho lexical a
memorizar as consoantes que fazem parte de cada palavra.
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Uma boa opcao para trabalhar esse objetivo sao as atividades de
palavras cruzadas. Nesse exemplo, professor dita uma palavra de cada
vez e os alunos escrevem, em folhas individuais de atividades, as vogais
que completam cada palavra.

BANCO DE ATIVIDADES

Preencha a PGLGVI’G"CFUZGC[G de OCOTCJO com as PGLGVFOS que a PTO{eSSOI’G di’(ar. .

Copiar palavras na palavra-cruzada

Esse objetivo desenvolve principalmente o caminho lexical por chamar
a atencdo do aluno a quantidade exata de letras da palavra. E importante
ressaltar que as palavras devem ser ilustradas para garantir a compreensao
do aluno acerca do seu significado.

O professor pode fazer uma série de atividades de palavras-cruzadas
ilustradas usando as palavras do banco relacionadas ao tema de
contextualizagao que esta sendo trabalhado.
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Completar frase atribuindo uma qualidade Zf

Como uma forma de aprimorar sua capacidade de expressao verbal
escrita, nesse objetivo o aluno deve acrescentar um adjetivo a um dos
nomes contidos na frase.

BANCO DE ATIVIDADES

A Pro{essora Fernanda, desenvolve esse objetivo aP[icando uma atividade em

que ela lé um conto relacionado ao tema de contextualizacdo para os alunos e
levanta com a turma as Pa[avros do texto que caracterizam cada personagem do
conto, discutindo a importdncia dessas PaLavros para o entendimento da histéria.
Em seguida, ela Pede para os alunos lerem, no quadro, algumas frases incompletos
relacionadas ao texto que ela escreveu. tles devem completar as frases atribuindo
adjetivos (caracteristicas, qualidades) aos substantivos presentes nas frases.

Localizar informacao explicita no texto Zf

Esse mesmo objetivo foi trabalhado no 2° ano, mas agora o nivel de
complexidade pode ser maior, de acordo com a capacidade dos alunos,
como no exemplo de atividade a seguir, relacionada ao texto inicial de
contextualizacao apresentado.

BANCO DE ATIVIDADES

“05 a[unos correram para abrir a caixa e escoU\er um [ivro, Porém sO havia
historias em quadrinhos".

O que as criancas esperavam encontrar na caixa? Circu[e a Pa[avrc que responde
corretamente a Pergun’(a:

() Livros. () Revistas. ( )Brinquedos.
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%‘ Identificar tema de um texto

Nesse objetivo os alunos devem, apds a leitura do texto, identificar seu

m
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tema principal. Pode ser feito oralmente ou em folha de atividade individual
com opcOes de resposta para serem assinaladas ou circuladas, ou ainda
coletivamente no quadro, com os alunos apontando a opgao correta.

BANCO DE ATIVIDADES

(ual o tema do texto aPresen’(ado?

() Aula e diversdo. () Historia em quadrinhos. () Desenhos. () Leitura

2° BIMESTRE

BE] Reconhecer tonicidade das silabas na palavra

Nesse objetivo, os alunos devem reconhecer qual é a silaba tonica da palavra.
% Apresenta-se ao aluno uma palavra escrita e oral e pergunta-se qual é a silaba
mais forte. Como opgao de resposta sao apresentadas varias silabas.

Um exemplo de atividade individual para desenvolver esse objetivo é
distribuir folhas aos alunos nas quais ha palavras escritas e opcoes de silabas a
serem assinaladas, conforme a silaba ténica de cada palavra:

BANCO DE ATIVIDADES

Cireule a silaba ténica de cada Palavra: ESCO LA LI TE RA TURA

Compreender a exploracao de recursos sonoros: onomatopeia

Uma forma de desenvolvermos a consciéncia fonolégica dos alunos é
através do recurso da onomatopeia. O aluno faz a leitura da onomatopeia,
selecionando aimagem que ela representa. Esse objetivo pode ser desenvolvido
por meio de atividades com historias em quadrinhos. Os alunos podem achar as
onomatopeias nos baldes das histdrias, &-las e encontrar nas ilustracdes a que

melhor as representa, ou até desenhar essa representacao.




LINGUAGEM - 32 ANO

Completar a frase com verbo no tempo verbal presente

Nesse objetivo, uma frase escrita é apresentada e o aluno deve preencher com o
verbo conjugado na pessoa correta e no tempo presente. A indicagao do tempo verbal
se da pelo contexto da frase, que deve ser percebido pelo aluno, como no exemplo de
atividade a seguir, feita em folha individual. Selecione a palavra que completa a frase:

BANCO DE ATIVIDADES

‘Neste momento, a Pro¥essora ]udite leva uma caixa para a escolae _________ aos alunos

para que escolham qualquer Livro que quiserem. (PEDIRIA; PEDE; PEDI; PEDIRA)

A atividade pode ser feita coletivamente no quadro, mas o ideal é que o
professor escreva uma frase com suas opgdes de resposta correspondentes
para cada aluno, pois se a turma responder em conjunto, o professor nao sabera
quem efetivamente esta alcangando o objetivo.

Completar a frase com verbo no tempo verbal passado ﬁ

Nesse objetivo o aluno deve completar a frase com o verbo no tempo verbal
passado e conjugado na pessoa correta, como no exemplo de atividade a seguir. L]

Selecione a palavra que completa a frase:
Ontem a professora Judite uma caixa

para a escola. (LEVOU; LEVARA; LEVA; LEVASSE)

BANCO DE ATIVIDADES

A Pro{essora Mariza Santos foz a leitura de um pequeno texto ilustrado sobre o subtema preservagdo
ambiental, destacando os cuidados que devemos ter com o lixo que produzimos. Num segundo
momento, ela orienta os alunos a confeccionar lixeiras, @ partir de caixas de Papddo, com as cores
designadas para a coleta seletiva. Finalmente, os alunos desenvolvem o objetivo completando os verbos
em trases Previamente escritas em cartolinas
(“]ogou o lixo no Lixo.?”, por exemplo, na

»

qual 0 verbo “jogar ndo aparece e precisa

ser escrito no tempo verbal correto

elo aluno). As frases sdo coladas nas

fxeiras, que sdo distribuidas Pe[a turma Jogou o lixo no lixo?
em Pontos estratégicos da escola.
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% Inferir uma informacao implicita no texto

Esse objetivo também pertence a uma categoria de objetivos de letramento

m
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que precisa ser retomado, ampliado e aprofundado a cada etapa, para que os
alunos compreendam cada vez melhor os textos que leem. Perceber algo que
nao esta escrito explicitamente em um texto pode ser uma aprendizagem bem
complexa para as criancas, por isso o professor deve escolher com cuidado os
textos usados para desenvolver esse objetivo.

A atividade a seguir foi elaborada a partir do texto de contextualizacao
apresentado inicialmente neste topico e prevé que o aluno assinale a alternativa
que corresponde melhor a informacao que pode ser inferida no texto.

BANCO DE ATIVIDADES

TOdOS ﬁcaram COH{USOS, mas a PI’O{GSSOI’G disse PGI’G que G{ES €SCOU’1€SS€YT\ I"CllPidO‘ De OCOI’dO

o fexto, por que os alunos ficaram confusos?
( ) Eles estavam em duvida sobre qual livro escolheriam.
() Porque a Professorc estava com pressa.
() Dentro da caixa s6 havia revistinha em quadrinhos.
()

Dentro da caixa néo havia livros de literatura.

% Inferir o sentido de uma palavra no texto

Esse objetivo também depende de uma compreensao mais apurada do
L texto, o que pode ocorrer justamente quando se trabalha uma sequéncia
de objetivos usando o mesmo texto, o que aprofunda o entendimento dos
alunos sobre o que esta escrito e o que se pode inferir a partir do texto. No
exemplo de atividade a seguir, 0 mesmo texto usado em varios dos objetivos
anteriores serve para desenvolver a percepcao do sentido de uma palavra em
um contexto especifico, no caso, a palavra “caga”.

BANCO DE ATIVIDADES

Us alunos correram para abrir a caixa e cagar um livro. No trecho indicado, a Palavro cagar signiﬁca que:

( ) Os alunos iam cacar com os livros. ( ) Os alunos iam cacar na ﬂoresta.

() Os alunos iam procurar e pegar um livro. () Os alunos iam ler um Livro sobre cacadores.




LINGUAGEM - 32 ANO 197

2° BIMESTRE

Reconhecer as multiplas sonoridades @
de uma mesma letra na palavra

A escrita da lingua portuguesa herdou o alfabeto latino, no qual cada ),
letra correspondia a um som da lingua latina. No entanto, conforme a lingua
portuguesa comecou a se formar a partir do latim, os sons de algumas palavras
sofreram alteracoes. A forma de escrevé-las, porém, permaneceu a mesma.
Assim, algumas letras passaram a ter mais de um som dependendo do local que
ocupam na palavra ou da vogal que a segue. Isso ocorre com: C, G, R, S, X, Z.

BANCO DE ATIVIDADES

A Pro%ssora Andrea inicia a atividade que ela aPUca para desenvolver esse objetivo mostrando

ﬂguras de objetos — relacionados ao tema de contextualizacdo e ao texto que esta sendo
trabalhado — que comecem com a letra G. Ela lista os nomes desses objetos no quadro e
Pede que os alunos identh(iquem qua( ¢ a letra que inicia todas as PaLavras listadas fazendo-os
levantarem, por conta propria, a existencia de mais de um som para essa letra, incentivando-os

a Lerem as POLOVI’GS em voz GLJ(G. POF ﬁm, €t0 GjUdG‘OS a reconhecer 0S PGdF@GS de sonoridade dO G

Reconhecer letras diferentes com a
mesma sonoridade na palavra

Ao contrario do objetivo anterior, agora sao apresentadas ao aluno as
diversas letras que podem representar o mesmo fonema. O professor pode fazer
o mesmo tipo de atividade anterior, mas agora com palavras que se iniciem ou
possuam o mesmo som, porém produzido por letras diferentes.
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Inferir o sentido de uma expressao através
de uma oracao interrogativa

Investiga-se a compreensao dos alunos acerca de expressoes que ganham
sentido especifico no texto a depender do contexto, como no seguinte
exemplo de atividade:

BANCO DE ATIVIDADES

Cireule a resposta certa para a Pergunta 0 que ¢ uma historia em quadrinhos.?”

() Arte de contar histéria por meio de texto escrito.

( ) Arte de contar histéria por meio de Pinturas.

() Arte que combina texto e imagens com o objetivo de narrar histérias.
()

Arte que combina sons e imagens com o objetivo de narrar histérias,

Estabelecer relacao marcada pela ideia de
adicao entre duas oracoes independentes

Para trabalhar o uso dos conectivos de acordo com a relacao que eles
representam em uma frase, podemos comecar apresentando frases com oragdes
coordenadas entre si, perguntando em seguida o sentido do conectivo na frase
como no exemplo:

BANCO DE ATIVIDADES o /
A turma entendeu que 0 quadrinho NAO S0 ¢ feito de ﬁguras COMO TAMBEM aPresenta texto escrito.
A expresso ‘ndo s6.. como também’ indica que:

() 0s quadrinhos séo feitos apenas de ﬁguras,

Os quadrinhos sdo feitos das duas coisas: ﬁguros e texto escrito.

()
() 0Os quadrinhos sdo feitos apenas de texto.
()

Os quadrinhos ou sdo feitos de {iguras ou sdo feitos de texto.

Esse tipo de atividade pode ser feita primeiramente de modo oral e, depois, de
forma escrita, pedindo para que os alunos assinalem o que a expressao indica.
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Estabelecer relacao marcada pela ideia de ﬁ
adversidade entre duas oracoes independentes

oy
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Nesse objetivo a meta é perceber a adversidade entre as duas oracoes,
caracterizada, por exemplo, pelo conectivo “mas”, como nesse exemplo de atividade:

BANCO DE ATIVIDADES

A Pro{essora riu e disse aos alunos que as revistinhas em quadrinhos também fazem Parte
da literatura, MAS, diferente dos livros convencionais. a histéria acontece dentro dos desenhos.
No texto, a Palavra ‘mas’ indica que:

) Os quadrinhos sao iguais aos Livros.

Os quadrinhos fazem Par’(e da literatura.

(
(
(
(

)
) Os quadrinhos e os livros ndo sdo totalmente iquais.
)

Os quadrinhos ndo fazem Par’(e da literatura.

Essa atividade também pode ser feita primeiro oralmente e depois de modo escrito.

Estabelecer relacao marcada pela ideia Lf
de alternancia entre duas oracoes independentes

m
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Esse objetivo visa desenvolver a nogcao de relagao de alternancia, ou seja,
de oracdes que expressam a ideia de algo que é ora de um jeito e ora de outro.
O conectivo mais conhecido para expressar alternancia € “OU”, como no
exemplo de atividade contextualizada a seguir:

BANCO DE ATIVIDADES

Mané ficou confuso. OU as revistinhas sao uma forma de desenho, OU sao uma forma
de texto. A expressdo ‘ou.. ou” da a ideia de:

) lternativa.

EXPICGQGO

(
(
(
(

)
) Lugar
) Tempo
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f Estabelecer relacoes entre partes de
um texto identificando repeticoes

- Para compreender bem um texto é essencial ser capaz de identificar as
repeticoes de termos que estabelecem a ligagcao entre as suas partes, como na
seguinte atividade:

BANCO DE ATIVIDADES

Copie o termo que se repete no texto a sequir: Os alunos correram para abrir a caixa e

cacar um Livro, Porém s6 havia historias em quadrinhos, Os alunos escolheram suas revistinhas
rapidamente, pois queriam muito que a Proﬁassora exPUcasse 0 que estava acontecendo.

f Estabelecer relacoes entre partes de
um texto identificando substituicoes

g Outra capacidade importante para a compreensao de um texto é perceber
que termos estao sendo substituidos e como esse recurso estabelece relagcoes
entre as partes do texto, como nesse caso:

BANCO DE ATIVIDADES

Os a[unos escolherom suas revistinhas rapidamente‘ Hes queriam muito que a Pro{essora
explicasse 0 que estava acontecendo. Antes que ELA Pedisse, estavam todos sentados em
circulo. A quem se refere a Palavra TLAY?

() A revistinha. () Aos alunos. () A Pro(essora. () A ]udite. () A ]éssica.

Estabelecer relacao de causa e consequéncia
entre partes e elementos do texto

Por meio deste objetivo, trabalhamos a habilidade do aluno em
identificar o motivo pelo qual os fatos sao apresentados no texto, ou seja,
o reconhecimento de como as relagdes entre os elementos organizam-se
de forma que um se torna o resultado do outro. Entende-se como causa/
consequéncia todas as relagdes entre os elementos que se organizam de
tal forma que um é resultado do outro.
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Neste nivel, trabalhamos essa habilidade em estruturas curtas, como um
paragrafo, por exemplo.

BANCO DE ATIVIDADES

OS GLUHOS queriam muito que a PI"O(eSSOI’G €XPL]CGSS€ 0 C|U€ estava acontecendo‘ An’(es

mesmo que e[a Pedisse, correram para esco[her suas revistinhas e sentaram em circu[o. Por
que os alunos escolheram as revistinhas rapidamente?

( ) Porque queriam entender o que estava acontecendo. ( ) Porque eles estavam cansados.

( ) Porque a Pro¥essoro mandou. ( ) Porque eles queriam ir para casa.

Identificar o mesmo tema em textos diferentes ﬁ

Neste objetivo o aluno deve reconhecer textos que tratam do mesmo
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assunto. Essa habilidade é avaliada por meio da leitura de dois paragrafos,
tendo em comum o mesmo tema, a partir dos quais solicitamos aos alunos
que apontem o que ha de comum entre eles.

Ainda dentro deste objetivo, podemos trabalhar com trés paragrafos
pequenos, sendo que um deles trate de um tema diferente dos outros
dois e solicitar aos alunos que identifiquem os textos que falam sobre o
mesmo assunto.

BANCO DE ATIVIDADES

Texto 1

Os livretos normalmente sao vendidos Pendurados em barbantes. cordas ou cordéis,
por iss0 recebem o nome de “literatura de cordel”

Texto Z

0 cordel conta os acontecimentos do dia a dia, lendas e historias do nosso povo.

E bastante Popular no Brasil, Principa[mente no Nordeste.

0 que Podemos afirmar sobre os dois textos apresentados?

() Falam sobre coisas diferentes. () Falam sobre literatura de cordel.

( ) Contam uma noticia. ( ) Contam a histéria do Brasil.
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4° BIMESTRE

Reconhecer unidade sonora formada por mais de uma letra

Nesse objetivo, pares de letras que representam um Unico som sao
apresentadas para que os alunos escolham a qual fonema essas letras se
referem. Ex: CH, SS, NH, LH.

Para desenvolver esse objetivo o professor pode escrever na lousa palavras
com “CH”; “SS”; “NH” e “LH", relacionadas com o tema de contextualizacao, e

perguntar aos alunos a qual fonema cada par de letras se refere.

Estabelecer relacao marcada pela ideia
de conclusao entre duas oracoes independentes

Nesse objetivo o intuito é desenvolver a ideia de conclusao a partir do
trabalho com palavras que desempenham esse papel ao conectar duas oracoes
em uma frase, como no exemplo a seguir:

BANCO DE ATIVIDADES

“A turma entendeu que o quadrinho n@o s6
e feito de figuras como também apresenta texto escrito,
portanto, € um género literario.”

No trecho apresentado, qual a Pa[avra que da a ideia de conclusdo?

Essa atividade pode ser feita em folhas individuais de atividade ou
coletivamente no quadro.
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Estabelecer relacao marcada pela ideia
de explicacao entre duas oracoes independentes

Nesse objetivo a meta € esclarecer a ideia de explicagao a partir do trabalho
com palavras que desempenham esse papel ao conectar duas oragoes em uma

frase, como no exemplo a seguir:

|
BANCO DE ATIVIDADES . .

"Os alunos escolheram suas revistinhas raPidamente, P0|5 queriam muito que a Pro&zssorc

exphcasse 0 que estava acontecendo.” No trecho destacado, a palavra POIS traz a ideia de:

( )Akternativa‘ ( )Exp[icagéo‘ ( )Conctusdo. ( )Tempo.

Essa atividade pode ser proposta em folha individual para que os alunos
circulem a resposta ou ser feita de forma coletiva no quadro, com os alunos
apontando a palavra que responde corretamente a atividade.

Interpretar texto com o auxilio de material
grafico diverso e refletir sobre a interpretacao: quadrinhos

Nesse objetivo trabalhamos com o aluno o uso de elementos graficos como
apoio para a interpretagao de textos escritos. Para dominar essa habilidade, o
aluno precisa nao s6 compreender o que a imagem representa, mas também
como ela pode alterar o sentido do texto.

No caso de uma tirinha em quadrinhos o sentido de certas frases so
é corretamente apreendido se fizermos a leitura também da imagem e
sua correta associacao com o texto. Desta forma, podemos dividir esse
objetivo em dois momentos; no primeiro momento, pretende-se alcancgar
a compreensao global do quadrinho, seu sentido geral e, num segundo

momento, levar a atencao do aluno aos elementos, verbais ou nao verbais,

que permitem a sua interpretacao.
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Identificar marcas linguisticas que
evidenciam o interlocutor de um texto

Esse objetivo desenvolve a capacidade de perceber sinais que mostram quem
produziu um texto, assim como para quem o texto se dirige. Ha varias marcas no
texto da atividade a seguir que ajudam a identificar de quem ele partiu e que leitor
ele pretende atingir. Na atividade a seguir podemos perceber varias marcas, como

“na aula de hoje aprendemos”; “a tia falou”; “tenho um montao de revistinhas da

Turma da Ménica”, que indicam que o texto foi escrito por uma crianca.

Na aula de hoje, aprendemos muito sobre a literatura. A tia falou que as revistinhas em
quadrinho também fazem parte da literatura. Eu gosto muito de literatura e tenho um montdo
de revistinhas da Turma da Ménica em casa” Pelas in{ormagées Presentes no texto, Podemos
concluir que esse fexto foi escrito:

() For uma crianca. () Fara um jomaL () For um adulto. () Por uma moca chamada Ménica.

Identificar os elementos que constroem a narrativa

Para atender a esse objetivo precisamos explorar todos os elementos que
constroem uma narrativa. Sao eles: Foco narrativo; Personagens; Tempo e Espaco.
Toda narrativa é contada por um narrador que pode fazer parte ou nao da histéria.
Essa narrativa pode ocorrer em um determinado ambiente e momento da historia,
além de contar com personagens reais ou ficticios. Identificar quem é o narrador,
onde e quando a histdria se passa e quais sao seus personagens, € uma capacidade
essencial para compreensao de textos do tipo narrativo. O texto que esta sendo
trabalhado ao longo dos objetivos de Linguagem, por exemplo, passa-se em uma
sala de aula e seus personagens sao os alunos e a professora Judite.

Reescrever frases do texto reordenando-as

Para praticar a escrita de textos, uma atividade que pode ajudar os alunos é
utilizar as frases do texto de contextualizacao para que os alunos as ordenem,
percebendo assim a coesao entre partes do texto, as relacoes de causa e
consequéncia, etc. Esse tipo de atividade pode contar com o apoio de imagens
referentes a cada parte do texto.



Amplie seus
CONHECIMENTOS

Para obter sucesso nos processos
de alfabetizacao e letramento,

o professor  precisa  dominar
conhecimentos que apontem qual a
melhor selecao dos conteudos, dos
métodos de ensino, das estratégias e
procedimentos, sempre de acordo com
as capacidades cognitivas dos alunos
sob a perspectiva aprendizagem da
linguagem. O processo de planejamento
das aulas e do acompanhamento
do desempenho da turma pode
tornar-se, entretanto, confuso ou de
pouca aplicabilidade pratica quando
o professor nao tem clareza das
capacidades especificas dos alunos
em Linguagem nem do recorte tedrico-
metodoldgico adequado ao estagio de
alfabetizacao e letramento em que
cada grupo de alunos da turma se
encontra. Essa situacao pode ocorrer
em qualquer turma do 1° ao 3° ano
do Ensino Fundamental Menor, mas a
heterogeneidade & maior em turmas
multisseriadas, dificultando ainda
mais a definicdo do que exatamente
cada aluno ou grupo de alunos precisa

aprender e em que sequéncia.

Note que algumas perguntas
sao muito importantes durante o
processo de planejamento das aulas

de Linguagem:

Quais conhecimentos os alunos
ja possuem sobre a lingua escrita?
Quais capacidades linguisticas sao
dominadas pelos alunos? Quais grupos
de alunos podem ser identificados a
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partir das capacidades linguisticas
e dos conhecimentos que possuem
em comum sobre a lingua? Que
capacidades linguisticas serao
ensinadas durante as diferentes fases

do trabalho em sala de aula?

Para tentar responder a essas
perguntas e facilitar a elaboragao
de sequéncias de atividades de
aula que realmente proporcionem
as aprendizagens em leitura,
compreensao de textos e escrita
necessarias aos alunos, um
encaminhamento bastante efetivo é
o planejamento a partir de objetivos
de aprendizagem simples e claros,
como os objetivos da Matriz Synapse,
que ajudam a diagnosticar em que
etapa cognitiva cada aluno ou grupo
de alunos se encontra e a elaborar
atividades que atendam as demandas

especificas de cada parte da turma.

No 3°
aprendizagem de

ano os objetivos de

Linguagem
estao focados na ampliagcdo e
aprofundamento da compreensao de
textos escritos. O trabalho com textos
um pouco mais extensos, a reflexao
sobre as relagdes estabelecidas entre
as frases, a identificacao do tema
central, das relacoes de causa e
consequénciaentreaspartesdotexto,a
localizagao de elementos da narrativa
e outras informacgdes explicitas nos
textos e a inferéncia de informagoes
e significados implicitos, sao a ponte

para uma melhor interpretacao dos
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textos e para a aplicacao de suas informacdes e significados a compreensao
de outros textos ou situacdes praticas.

Aideianesseanoescolar, portanto, € completar o 1°ciclo de alfabetizacao
e letramento pelo qual os alunos passam e capacita-los a compreender
géneros textuais apropriados a sua faixa etaria, abrindo caminho para

aprendizagens mais elaboradas que serao desenvolvidas ao longo dos anos

seguintes e aprofundarao as nogdes sobre estruturas textuais, géneros e
tipos de textos, no intuito de formar leitores criticos e subsidiar a producao
autébnoma de textos proprios.
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Introducdo a Matematica - 32 ano

Dando continuidade as atividades do Ensino Fundamental, o material de
matematica do Synapse para o 3° ano pressupoe a capacidade do aluno em
realizar a equivaléncia entre unidades de medida de diversas grandezas;
realizar e perceber a correspondéncia entre operacdoes de multiplicacao e
divisao; realizar diversos tipos de situacoes coordenadas em problemas com
duas operacgoes; representar fracoes com figuras ou objetos; contar numeros
de lados e angulos de figuras geométricas; planificar s6lidos geométricos;
criar e ler tabelas e graficos.

Grandezas

Nesse nivel do desenvolvimento da notacao matematica passamos a
trabalhar com a equivaléncia entre as unidades de medida. Como temos
organizado desde o inicio do Ensino Fundamental, cada grandeza utiliza
diferentes unidades de medida. No caso do tempo, temos a unidade dia, a
qual é subdividida em unidades menores, denominadas de horas, minutos e
segundos. Agrupamentos de dias criam as unidades de semana, més e ano.
Fazer as correspondéncias entre as unidades é fundamental para futuro
calculo envolvendo diferentes medidas da mesma grandeza.

Outra habilidade desenvolvida envolve o uso de medidas nao convencionais,
mas baseadas em alguma medida formal. No caso do espaco, por exemplo,
podemos utilizar objetos que tenham um comprimento fixo e conhecido para
medir outras distancias ou o comprimento de outros objetos. Por exemplo,
sabendo-se que um lapis tem 10 centimetros, os alunos devem utiliza-lo para
calcular aproximadamente outros comprimentos colocando-o ao longo do

objeto ou da distancia a ser medida.

ne

Podemos utilizar objetos para

realizar medicoes.
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Operacoées

Nesse momento do aprendizado, os objetivos envolvendo operacoes
se focam na relacao existente entre multiplicacao e divisao. Como vimos
anteriormente, 0s nossos neurénios formam circuitos através da conexao que
estabelecem entre si. Sugere-se que dentro do nosso sistema de numeragao
decimal, tenhamos varios circuitos de neurdnios para quantificar as unidades,

as dezenas, as centenas e assim por diante.

Vimos também que as operacdes aritméticas de adicao e subtracao entre
duas quantidades também envolvem esses mesmos circuitos, mas agora
estabelecendo uma relacao entre eles, seja de uniao ou adicao, seja de
diferenca ou subtracao.

No caso das operacoes de multiplicagao e de divisao, vimos que elas
podem ser realizadas por meio de um processo de adicao ou subtracao
repetida. Dessaforma, os mesmos circuitos envolvidos com a quantificacao
dos operandos, agora estabelecerao uma relagao de adigcao, ou subtracao
entre mais de duas quantidades, ou seja, um processo de adicao ou
subtracao repetida. Assim, da mesma maneira que podemos fazer a
mesma equivaléncia entre as operacdes de adicao e subtracao (2 + 3 = 5;
5-3=2;5-2=3), podemos fazer a equivaléncia entre as operacdes de
multiplicacdo e divisao 3x2=6;6/3=2;6/2=3).

Fracobes

Aacaodefracionarenvolveinicialmente adivisao de objetos reaisem
partesiguais.Essahabilidadetemvariasaplicacoes praticasno cotidiano
e abre caminho para futuramente desenvolvermos a capacidade de
usar a medida fracionaria para representar partes de um todo. Essa
medida também podera ser utilizada para fazer a correspondéncia com

a nocao de porcentagem.

Iniciando o estudo das fracoes de forma ilustrada com formas
geomeétricas regulares, favorecemos a criacao de circuitos cerebrais em
areas visuais do cérebro que realizem a segmentacao, ou fracionamento
de uma imagem espacial, criando assim um significado para a posterior
representacao matematica das fracoes. A partir dessa relacao, poderemos
em seguida aplicar o fracionamento em outras grandezas, como
qguantidades, tempo, valor e peso.



CADERNO PEDAGOGICO SYNAPSE

Situacdes-Problema

Nesse momento do aprendizado continuamos a explorar todas as situagoes
possiveis que envolvam as operacoes de adicao e diferenca. Essas situagoes
devem ser contextualizadas sempre no tema que estiver sendo trabalhado. As
situacoes de mudanca sao acontecimentos praticos que envolvem a alteragao
de uma determinada medida, ou seja, ha uma quantidade inicial que é alterada
por um processo de mudanca, dando origem a uma nova quantidade, maior ou
menor que a inicial. Assim, na verdade, temos trés medidas, a inicial, a final e a
diferenca entre essas. As situacdes de comparagao surgem quando precisamos
saber o quanto uma medida € maior ou menor que outra. Novamente, temos
trés medidas, a medida A, a medida B e a diferenca entre elas. As situacoes de
igualizacao buscam descobrir a medida necessaria para igualizar outras duas

medidas. Assim, novamente temos trés medidas envolvidas com a situagao.

Cabe ressaltar aqui que a subtracao é um caso de operacao que calcula
a diferenca entre dois valores. Nem todo calculo da diferenca significa ou
esta associado a ideia de perda, de menos, de subtrair algo. O calculo da
diferenca pode ser usado para se determinar o quanto algo esta a mais
ou a menos em relacao a outra coisa. Exemplo: “Ha 4 caes na praca e 2
gatos. Quantos cachorros ha a mais? Quantos gatos ha a menos?”. Perceba
que tanto os cachorros quanto os gatos permanecerao na praga, nenhum
deles desaparecera. Dessa forma, a operacao de diferenca pode resolver
nao somente situacdoes em que ocorre uma perda através de um processo
de mudancga, mas também situacdes em que haja comparacao e igualizagao.

As mesmas situagoes de mudanga e comparacao trabalhadas no 2° ano
sao trabalhadas novamente agora, mas com numerais maiores e com

diferentes medidas da mesma grandeza.

Geometria

Nesse nivel do desenvolvimento pedagdgico, lad
ado

comecamos a trabalhar com os alunos sua
capacidade em reconhecer e contar os lados e os
angulos de cada figura geométrica. Toda figura
geometrica é considerada um conjunto de pontos. As
figuras geométricas fundamentais sao as seguintes:

o ponto, o plano, a reta. Cada um dos segmentos

de reta se torna um dos lados dessa figura e cada

contato entre duas semirretas forma um angulo.
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Leitura de informacodes

O uso de tabelas e graficos € fundamental para representarmos informacoes
relacionadas as quantidades medidas por alguma pesquisa. Ambas as maneiras

possuem uma legenda na horizontal e uma legenda na vertical.

No caso de uma tabela sempre temos linhas e colunas se intercruzando,
criando assim células. Em cada célula temos uma informacao numérica.

Na primeira linha da tabela podemos ter um cabegalho com as informacgdes
a respeito do significado de cada coluna. Da mesma forma, podemos ter na
primeira coluna a lista de informacdes a respeito do significado de cada linha.
No exemplo a seguir, temos as informacdes coletadas por uma pesquisa acerca
da preferéncia de meninos e meninas por determinados esportes. Na primeira
coluna temos a lista de esportes, enquanto que na primeira linha (cabecalho)
temos aindicacao de que nasegunda coluna estao registradas as quantidades de
meninas e que na terceira coluna estao registradas as quantidades de meninos

que preferem cada um dos esportes representados em cada uma das linhas.

4 12
8 4
9 5

No caso de graficos, temos sempre dois eixos, um vertical e outro horizontal.
No eixo horizontal temos as informacoes a respeito do que sera medido. No eixo
vertical temos uma escala das medidas da grandeza que esta sendo medida. No
exemplo abaixo, temos no eixo horizontal os locais ondes os alunos querem ir:
casa, praia, sitio da vovo, fazenda do tio. No eixo vertical temos uma escala de
nameros inteiros que representa a quantidade de alunos.
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Objetivos de Matematica - 32 ano

Apresentaremos a seguir os objetivos de matematica a serem explorados,
que devem ser desenvolvidos a partir de elementos relacionados ao tema de
contextualizacao que esta sendo trabalhado. O texto de contextualizacao
ja apresentado com os objetivos de linguagem pode ser utilizado também
como cenario para as atividades de Matematica. Mas o professor pode optar
também por outro texto, como o apresentado a seguir, que também trata dos
personagens Synapse. Algumas das atividades que exemplificardao os objetivos
de aprendizagem de Matematica do 3° ano utilizam elementos do texto de
contextualizacao abaixo. Perceba que o texto de contextualizacao mais
adequado para ser o cenario das atividades dessa disciplina é o que cita objetos,
pessoas, etc., que possam traduzir-se em quantidades e figurar em operagoes e
problemas, por exemplo.

O trabalho de artes da turma de Pedro
Durante a aula de Artes, a professora Judite falou sobre materiais
e suportes que podem ser usados para fazer arte.

Judite pediu um trabalho para casa, no qual os alunos deveriam expres-
sar algo que gostam usando materiais e suportes encontrados em casa.

Pedro decidiu fazer uma pintura da escola e da professora.
Os materiais escolhidos foram tinta guache e pincéis e, como suporte,
resolveu usar uma telha que encontrou no quintal.
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Jéssica, que adora comer e estar com os amigos e a familia, decidiu
fazer uma colagem. Os materiais usados foram fotos, tesoura, cola e
papéis de presente. Para o suporte, usou um prato.

Mané nao se lembrava onde estavam seus lapis de cor e ficou
pensando em como faria seu trabalho. Como ndo conseguia pensar em
nada, Mané decidiu pedir ajuda ao seu primo Fabio.

Fabio, que é muito inteligente, fez uma pesquisa na internet e
descobriu que o material é aquilo que é usado para fazer uma obra de
arte, enquanto o suporte é o local onde se realiza a obra.

Depois de pensar bastante, Mané decidiu fazer um desenho dele
e de Pedro jogando bola. Fabio sugeriu que ele usasse papel como
suporte e carvao como material.

No dia seguinte, os trés, ansiosos para mostrar o trabalho a
professora, chegaram pontualmente a escola.

A professora Judite ficou muito feliz com o resultado e deixou todos
os trabalhos expostos na parede da sala durante uma semana.
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Ametadamatrizde objetivos de Matematica do 3°ano do Ensino Fundamental

e fazer com que os alunos:

Sejam capazes de comparar objetos com
comprimentos maiores e menores e ordena-los;

Consigam identificar as posicoes de objetos em
relacdo a um ponto de referéncia;

Tenham capacidade de estabelecer relagao
entre os eventos do dia e os hordrios em
que ocorrem, ordenando-os;

Consigam identificar as diferentes forcas necessarias
para erguer diferentes objetos, comparando-os e
classificando-os como mais leves, mais pesados ou
equivalentes entre si;

Dominem o processo de resolucgao de
situacoes-problema que apresentem duas
quantidades diferentes que devem ser somadas,
apresentando uma mudanca da primeira
quantidade para a segunda;

Consigam resolver situacdes-problema que
apresentem duas quantidades diferentes que devem
ser subtraidas apresentando uma mudanca da
primeira quantidade para a segunda;

Dominem o processo de resolucdo de situacoes-
problema que apresentem duas quantidades, sendo
a primeira desconhecida e a segunda explicita, e
envolvam uma mudanca;

Sejam capazes de solucionar situagées-problema
que apresentem duas quantidades, sendo a primeira
desconhecida e a segunda explicita, e envolvam mudanca;

Saibam identificar quadrilateros que apresentam
determinada relacdo entre as retas que o compdem;

Sejam capazes de produzir imagens usando o tangram;

Consigam reconhecer as figuras geométricas que
apresentam divisdo em partes iguais;

Saibam estabelecer e calcular as relacoes
entre as unidades de tempo como segundo,
minuto, hora, dia, semana, més e ano;

Dominem o processo de estimativa de
grandezas aplicando unidades de medida
convencionais e n@o convencionais;
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Sejam capazes de identificar a localizagdo de
numeros naturais na reta numeérica;

Consigam solucionar situagoes-problema que
apresentem duas quantidades, sendo que a
parte desconhecida corresponde ao termo da
“transformacao” e representa uma quantidade
implicita que envolve a situacdo de acréscimo;

Dominem o processo de resolucgao de situacoes-
problema que apresentem duas quantidades, sendo
que a parte desconhecida corresponde ao termo

da “transformacao” e representa uma quantidade
implicita que envolve a situacdo de decréscimo;

Sejam capazes de realizar calculo relacional

para solucionar problemas que envolvam
comparacao com quantidade maior desconhecida
em situacdes de termo a mais;

Sejam capazes de realizar calculo relacional

para solucionar problemas que envolvam
comparacao com quantidade maior desconhecida
em situacdes de termo a menos;

Consigam realizar calculo relacional para solucionar
problemas que envolvam comparagdo entre duas
qguantidades com diferenca desconhecida em
situacdes de termo a menos;

Saibam reconhecer um poligono e identificd-lo
por meio da quantidade de lados que apresenta;

Sejam capazes de associar corretamente figuras
tridimensionais as suas planificagoes bidimensionais
apresentadas graficamente em papel;

Consigam identificar, entre varias figuras
geométricas apresentadas, as que estao
divididas em partes iguais;

Dominem o processo de realizacdo de operacoes
de multiplicacao e de divisao por meio de cdlculo
ilustrado, ou seja, contando ilustracdes que
representam objetos concretos;

Dominem o processo de realizacdo de operacoes de
multiplicacao e de divisao por meio de calculo mental,
ou seja, sem o apoio de ilustragdes ou objetos concretos;
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o Consigam realizar calculo relacional para
solucionar problemas que envolvam comparagao
entre duas quantidades com diferenca desconhecida
em situacoes de termo a mais;

o Sejam capazes de realizar calculo relacional para
solucionar problemas que envolvam comparagé@o com
quantidade menor desconhecida e termo a menos;

o Saibam realizar calculo relacional para solucionar
problemas que envolvam comparagao com
quantidade maior desconhecida e termo a mais;

o Consigam descobrir,em uma situac@o-problema
apresentada, o quanto é preciso tirar de uma
quantidade maior para que ela se iguale a
quantidade menor;

e Sejam capazes de descobrir,em uma
situacao-problema apresentada, o quanto é preciso
acrescentar a uma quantidade menor para
que ela alcance a quantidade maior;

o Dominem a identificacao de informacoes
apresentadas em grdficos de colunas produzidos a
partir de coleta de dados;

o Dominem a identificacdo de informacdes
apresentadas em tabelas produzidas
a partir de coleta de dados;

« Consigam representar, usando notacao matematica,
cada parte de uma figura dividida em partes iguais;

o Sejam capazes de solucionar situacées-problema
que envolvam a multiplicagao por meio de adicdes
repetidas envolvendo dezenas;

o Dominem o processo de resolucao de multiplicacao
por proporcionalidade, sabendo utilizar os
multiplos para solucionar situacoes-problema
que envolvam multiplicacgao;

o Saibam solucionar situacées-problema que
envolvam duas operacdes, utilizando o resultado da
primeira opera¢Go como um dos operandos para a
segunda operacgao;

« Consigam identificar informagoes apresentadas
em diferentes portadores textuais, como rétulos e
selos de produtos, reconhecendo qual é a medida
apresentada e a qual grandeza ela se refere.



1° Bimestre

- Ordenar comprimentos.
- Identificar posi¢oes no espaco.
Ordenar tempo do dia.

- Comparar objetos com
pesos equivalentes.

- Resolver problemas envolvendo
mudanca com resultado
desconhecido em situagao de
acréscimo.

- Resolver problemas envolvendo
mudanca com resultado
desconhecido em situacao de
decréscimo.

- Resolver problemas envolvendo

mudanc¢a com inicio desconhecido

em situacao de acréscimo.

- Resolver problemas envolvendo

mudanca com inicio desconhecido

em situacao de decréscimo.

- Identificar quadrilateros

observando as posicoes relativas

entre seus lados.

- Usar tangram.

- Reconhecer figuras divididas em

partes iguais.
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2° Bimestre

- Estabelecer relagdes entre
unidades de medida de tempo.

- Estimar medida de grandezas
utilizando unidades de medida
convencionais ou nao.

- Identificar localizagao de numeros
naturais na reta numérica.

- Resolver problemas envolvendo mu-
danca com transformacao desco-
nhecida em situacao de acréscimo.

- Resolver problemas envolvendo
mudanca com transformacao desco-
nhecida em situacao de decréscimo.

- Resolver problemas envolvendo
comparacao com quantidade maior
desconhecida e termo a mais.

- Resolver problemas envolvendo
comparagao com quantidade maior
desconhecida e termo a menos.

- Resolver problemas envolvendo
comparacao com diferenca
desconhecida com termo a menos.

- Identificar propriedades comuns e
diferencas entre figuras bidimen-
sionais pelo numero de lados.

- Relacionar figuras
tridimensionais com suas
planificacdes.

- Associar figuras divididas em
partes iguais.
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Objetivos

3° Bimestre

- Efetuar operacdes de
multiplicagcao e divisao com
calculo ilustrado.

- Efetuar operacgoes de
multiplicacao e divisao com
calculo mental.

- Resolver problemas envolven-
do comparacao com diferenca

desconhecida com termo a mais.

- Resolver problemas
envolvendo comparacao

com quantidade menor
desconhecida e termo a menos.
- Resolver problemas
envolvendo comparacao

com quantidade menor
desconhecida e termo a mais.
- Resolver problemas
envolvendo igualizacao

em situacao de decréscimo na
quantidade maior.

1° BIMESTRE

- Resolver problemas
envolvendo igualizacao

em situacao de acréscimo na
quantidade menor.

- Identificar informacoes apresen-
tadas em graficos de colunas.

- Identificar informacgoes
apresentadas em tabelas.

- Representar cada parte
dividida de uma figura.
4° Bimestre

- Efetuar multiplicagao por
adicao repetida.

- Efetuar multiplicagao por
proporcionalidade.

- Resolver problemas
envolvendo duas operacoes.

- Identificar informacoes
apresentadas em diferentes
portadores textuais.

@ Ordenar comprimentos

Nesse objetivo, trabalhamos a percepcao do aluno em relacao ao

;f comprimento de objetos. Ele deve ser capaz de comparar os objetos com
comprimentos maiores e menores para ordena-los, tanto de forma pratica,
manuseando os proprios objetos, quanto como no exemplo de atividade escrita

a seguir, que demanda a visualizacao dos objetos concretos para ser realizada.

BANCO DE ATIVIDADES

Seguindo a ordem do menor para o maior, qua[ objeto completa a sequéncia corretamente?

( ) uma tesoura. ( ) uma tinta guache. ( ) uma co[a. ( ) um Pincd ( ) um Lépis
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Identificar posicoes no espaco

Alguns alunos tém dificuldade de abordar esse objetivo e essa dificuldade nao
envolve propriamente o contelido, mas a maneira dele relacionar o seu subjetivo coma
realidade objetiva. Assim, a construcao de nogdes de espacgo aprendidas no 2° ano serao
esséncias para promover o desenvolvimento e execucao de atividades nesse objetivo,
ou seja, 0 aluno devera ser capaz de identificar as posicoes em relacao ao espaco por
meio das habilidades adquiridas no objetivo do 2° ano. Diferentemente do 2° ano em
que o aluno determinava sua localizacao por meio da alfabetizacao cartografica,
agora, ele fara uma relagao entre objetos no espaco e um ponto referencial.

Como proposta de atividade em grupo o professor pode pegar alguns objetos
e coloca-los proximos de um aluno e perguntar a turma a posicao destes
objetos tomando como ponto referencial o aluno. Ja para atividades individuais
o professor pode partir de um enunciado que peca para o aluno ordenar

ilustracdes ligando-as com sua posicao.

Ordenar o tempo do dia

Tendo trabalhado com o aluno a ordenacao dos eventos do dia e sua
associacao com o relégio nos anos anteriores, agora o aluno pode, a partir de [f
um enunciado, estabelecer a relacao entre eventos do dia e seu respectivo
horario, como na seguinte atividade:

BANCO DE ATIVIDADES

MGHC GCOFdOU cedo PGFG ir a CSCOL durante a GUL Leu um thI’O e ao retornar PGTG
casa ete GLW\OQOU ngue CGCIG cena ao hOl’GI’IO em que € a ocorre.

aaé

06:00 y /08:00)\ , (200
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Comparar objetos com pesos equivalentes

Nesse objetivo iniciamos o trabalho com a grandeza peso. O calculo do peso

se inicia com a forca motora que precisamos fazer para erguer um objeto.

As diferentes forcas que precisamos fazer para erguer diferentes objetos é o
que nos permite classifica-los entre pesados e leves. Para introduzirmos o calculo
de peso, podemos apresentar aos alunos dois conjuntos e objetos relacionados
ao tema de contextualizacao que tenham pesos diferentes entre si. Os alunos,
entao, levantam os objetos de um dos conjuntos do mais leve para o mais
pesado. Em seguida, os alunos devem comparar o peso dos objetos do segundo
conjunto com os objetos do primeiro conjunto, identificando assim aqueles que
tém o mesmo peso, ou seja, aqueles objetos sobre 0s quais 0s alunos precisam
fazer a mesma forca para levantar.

Resolver problemas envolvendo mudanca
com resultado desconhecido em situacao de acréscimo

Problemas que com o termo “mudanca” envolve um relacionamento
dinamico, pois a partir de uma quantidade inicial e, através de uma acao direta
ou indireta, causa-se um aumento ou diminuicao desta. Nesse problema a parte
desconhecida sera o resultado da adigao entre as duas quantidades.

Para a elaboracao de atividades para este objetivo é preciso criar uma
situacao-problema que apresente duas quantidades diferentes que devem ser
somadas apresentando uma mudanca da primeira quantidade para a segunda
(termo = mudanca), o resultado sera a soma das quantidades (termo = resultado
desconhecido), quanto a situacao de acréscimo serdao usados geralmente
conectivos que indiquem essa situacao (termo = situacao de acréscimo).

ay A Yal

Pedro tinha 8 pincéis para fazer seu trabalho da escola.
Ele comprou mais 5 pincéis. Quantos pinceéis ele tem agora?
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Resolver problemas envolvendo mudanca
com resultado desconhecido em situacao de decréscimo

Para a elaboracao de atividades para este objetivo & preciso criar uma
situacao-problema que apresente duas quantidades diferentes que devem
ser subtraidas apresentando uma mudanca da primeira quantidade para
a segunda (termo = mudanca), o resultado serd a soma das quantidades
(termo = resultado desconhecido), quanto a situacao de decréscimo serao
usados geralmente conectivos que indiquem essa situacao (termo = situacao
de decréscimo). Nesse problema a parte desconhecida sera o resultado da

subtracao entre as duas quantidades.

Mané tinha uma caixa de lapis de cor
com 15 unidades. Ele perdeu 4 lapis.
Quantos lapis ele tem agora?

Resolver problemas envolvendo mudanca
com inicio desconhecido em situacao de acréscimo

Paraaelaboracaodeatividadesparaesteobjetivoéprecisocriarumasituacao-
problema que apresente duas quantidades sendo a primeira desconhecida
(termo = inicio desconhecido) e a segunda estara explicita, mas envolvendo
uma mudanca. Nesse problema a parte desconhecida sera a quantidade inicial
e para encontrar este valor o aluno devera utilizar a operacao de subtracao
entre a mudanca e a quantidade final. Para criar uma situacao de acréscimo

usaremos conectivos que darao esta ideia.

[ ) [ ) | o) )
) ) ) C= [ ) I [ Q)
o) Q) o) o) O B [ )

Pedro tinha algumas tintas guache e comprou mais 8.
Agora ele tem 24 tintas para fazer seu trabalho da escola.

Quantas tintas guache ele tinha no inicio?
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Resolver problemas envolvendo mudanca
com inicio desconhecido em situacao de decréscimo

Assim como no objetivo anterior, teremos a quantidade inicial desconhecida,
e duas quantidades, uma indicando a situacao de decréscimo e outra a
quantidade final.

Nesse objetivo, ocorre uma situagao de mudanga também com quantidade
inicial desconhecida, mas agora a mudanca sera decrescente, ou seja, a
quantidade final sera menor que quantidade inicial.

Porém, para resolver a situacao deve-se usar a operacgao de adicao, apesar
de ser uma situacao de decréscimo. Para criar uma situacao de decréscimo
usaremos conectivos que darao esta ideia, como no seguinte exemplo:

Pedro tinha algumas tintas guache.
Ele deu 8 para seu amigo, Mané,
e ficou com 16 tintas.

Quantas tintas Pedro tinha antes?

Identificar quadrilateros observando
as posicoes relativas entre seus lados

ﬁ Conhecendo a nomenclatura das retas paralelas, concorrentes, perpendi-
culares, propomos agora um outro tipo de atividade, na qual os alunos identi-
ficam os quadrilateros que apresentem as retas solicitadas.

BANCO DE ATIVIDADES

(ual ﬁgura geométrica abaixo apresenta duas retas Paralelas?
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Usar o tangram

O uso do tangram é uma maneira ludica e desafiadora para os alunos
explorarem as possibilidades que as formas geométricas nos dao de criar
imagens de objetos e cenas. Comegamos o uso do tangram no 2° ano, quando
os alunos copiavam uma figura criada e exibida na lousa pelo professor. Nessa
nova etapa, os alunos devem tentar sozinhos criar imagens, relacionadas ao

tema trabalhado, por meio do uso de diversas formas geométricas.

Reconhecer figuras divididas em partes iguais
Como vimos na introducao, o inicio do trabalho com fragdes pode ser feito
por meio do reconhecimento visual de imagens ou objetos divididos em partes lf

iguais, para assim criar um significado visual para o processo de fracionar um
todo. Para isso, podemos apresentar imagens divididas em varias partes para
que o aluno identifique aquela que esta dividida em partes iguais.

BANCO DE ATIVIDADES
(ual {igura esta dividida em Partes iguais?

noemnme

() Quadrado ( )Losango ( )Reténguto () Circulo
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2° BIMESTRE

A N

BANCO DE ATIVIDADES ~

Estabelecer relagoes entre unidades de medida de tempo

Esse objetivo procura trabalhar com as relacdes que existem entre as
unidades de tempo como segundo, minuto, hora, dia, semana, més e ano.

As unidades de segundo, minuto e hora se baseiam no periodo de duracao de
um dia, o que equivale a uma volta completa da Terra em torno do seu proprio
eixo. Dessa forma, propomos que o professor discuta inicialmente com os alunos
quanto tempo dura um dia usando os eventos que os alunos vivenciam: acordar,
tomar café, ir para escola, voltar para casa, brincar, jantar, dormir. A partir dessa
nocao de duragao do tempo, podemos usar o relégio, trabalhado em objetivos
do 2° ano, para mostrar que o dia foi dividido em 24 partes, chamadas de horas.
Cada parte dessas foi dividida em 60 outras partes chamadas de minutos. Essas
partes menores, por sua vez, foram divididas em outras 60 partes menores
chamadas de segundos. Assim, as relagoes entre segundo e minuto e entre
minuto e hora sao estabelecidas com a quantidade 60. A unidade de semana,
por sua vez, estabelece a relagao com 7 dias, criando um periodo em que ocorre
uma repeticao de eventos cada dia da semana.

Ja a unidade de ano e més se referem ao periodo que a Terra leva para dar
uma volta completa ao redor do Sol. Uma volta completa define 1 ano, enquanto
que cada ano é dividido em 12 partes iguais, chamadas de meses. Durante o
periodo de tempo que a Terra leva para dar uma volta completa do Sol, ela
realiza 365 voltas em torno do seu proprio eixo, ou seja, em um ano ha 365 dias.
Dessa forma, em cada més temos uma média de 30 dias ou 4 semanas.

Uma possivel atividade para desenvolver a capacidade do aluno em calcular

essas relacoes pode ser a seguinte:

Observe o calendario e responda quantos dias ttm uma semana’

03 04 05 06
H 10 11 12 13
7 leS 17 18 19 20

24 25 26 27




MATEMATICA - 32 ANO

Estimar medida de grandezas utilizando
unidades de medida convencionais ou nao

Com esse objetivo, exploramos a habilidade dos alunos em lidarem com
unidades de medida nao convencionais, por exemplo, usar um lapis como
unidade de comprimento. Como exemplo, podemos solicitar aos alunos que
utilizem um lapis para medir o comprimento de um outro objeto. O aluno
sabendo que a medida do lapis é de 7 centimetros, por exemplo, deve dizer
quantos centimetros tem sua carteira, por exemplo, contando quantos lapis sao

precisos para cobrir o comprimento da carteira.

Identificar a localizacao de numeros naturais na reta numérica

Esse objetivo introduz a ideia de uma reta numérica, o que sera muito
importante para o aprendizado da geometria, ou seja, da representacao
espacialderelagcdes numéricas. Emumareta numérica, valoressao distribuidos
em sequéncia, obedecendo uma certa relacao de distancia entre eles.

BANCO DE ATIVIDADES

Na reta numérica a sequir, 0 Ponto P representa o nimero 360 ¢ o Ponto U representa o nimero 1010
P R

Em qua[ Ponto esta Localizado o numero 990, sabendo que a dﬁerenga entre o valor
de um Ponto e o valor de outro Ponto consecutivo ¢ de 10 unidades?

Resolver problemas envolvendo mudanca com
transformacao desconhecida em situacao de acréscimo

Nas situacoes seguintes podemos comecar a trabalhar com mais de uma
unidade de medida referente a grandeza envolvida no problema, uma vez que os
alunos ja comecam a estabelecer as relagdes entre as unidades, como entre metro
e centimetro, e entre hora e minuto. A atividade a seguir trabalha esse objetivo:

BANCO DE ATIVIDADES

]éssica tem 80 cm de Papet de Presente para fazer seu trabalho de artes. ]éssica
comprou mais alguns centimetros de Papel. Agora ela tem 1 metro de Papet de Presente
?éssica comprou?

para fazer seu trabalho. Quantos centimetros
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[ﬁ Resolver problemas envolvendo mudanca com
transformacao desconhecida em situacao de decréscimo

55| Para a elaboracao de atividades para este objetivo & preciso criar uma
situacao-problema que apresente duas quantidades. A parte desconhecida
corresponde ao termo da “transformacao”, ou seja, uma quantidade implicita
que envolve a situacao de decréscimo. Para criar uma situacao de decréscimo
usaremos conectivos que darao esta ideia.

BANCO DE ATIVIDADES

Mané tinha 27 [épis de cor. Na escola ele deu atguns para seus amigos. Mané agora

tem § Lépis. (luantos LéPis ele deu aos amigos?

Resolver problemas envolvendo comparagcao com
quantidade maior desconhecida e termo a mais

Esse objetivo vai abordar problemas que envolvem a comparacao entre duas
quantidades e trabalhar com mais de uma grandeza envolvida no trabalho. Nesse
tipo de problema a diferenca entre duas quantidades precisa ser encontrada, na
situacao de termo a mais. Nesse objetivo sera exigida do aluno a competéncia
para a realizacao do calculo relacional (operagdes de pensamento), o qual
capacita o aluno no momento de escolha da operacao adequada ao que o
problema propde e para a realizagao do calculo numérico correspondente.

Pedro pesa 24 kg e Maneé pesa 4 kg a mais que ele.
Quantos quilos Mané pesa?




MATEMATICA - 32 ANO

Resolver problemas envolvendo comparacao com
quantidade maior desconhecida e termo a menos

Esse objetivo vai abordar problemas que envolvem a comparacao entre duas
quantidades. Nesse tipo de problema a diferenca entre duas quantidades precisa ser
encontrada. Nesse objetivo sera exigida do aluno a competéncia para a realizagao
do calculo relacional, o qual capacita o aluno no momento de escolha da operagao
adequada ao que o problema propde e para a realizagao do calculo numeérico
correspondente. Assim, os calculos relacionais sao as operacoes de pensamento

necessarias para que o aluno compreenda a relagao envolvida na operacao.

P 2

Ele tinha 22 unidades a menos que Mané.

s - N
Pedro tinha 10 unidades de lapis de cor.

g & Us()

(Y

Quantas unidades de lapis Mane tinha? /|

Resolver problemas envolvendo comparacao com
diferenca desconhecida com termo a menos

Os objetivos que envolvem problemas matematicos sao fundamentais para desen-
volver o exercicio do raciocinio logico e a capacidade do aluno de pensar por si proprio
diante de questionamentos. Assim, nesse objetivo o aluno devera ser capaz de comparar
duas quantidades, e encontrar a diferenca entre elas, indicando a menor quantidade.

Esse objetivo vai abordar problemas que envolvem a comparacao entre duas
quantidades, sendo a diferenca entre as quantidades a parte desconhecida. Nesse
caso a diferenca entre duas quantidades devera ser encontrada. Para o aluno
resolver este objetivo, ele devera compreender o calculo relacional (operacdes
de pensamento), o qual capacita o aluno no momento de escolha da operacao
adequada ao que o problema propde e para a realizacao do calculo numérico
correspondente. Assim, os calculos relacionais sao as operacdes de pensamento
necessarias para que o aluno compreenda a relacao envolvida na operacao.

Pedro fez seu trabalho de
arte usando 25 potes de
tinta e sua amiga, Jéssica,
fez o seu com 9. Quantos
potes de tinta Jéssica tem a
menos que Pedro?

b4

b4
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Identificar propriedades comuns e diferencas
entre figuras bidimensionais pelo nimero de lados

ﬁ As formas geométricas estao presentes no dia a dia das criancas e estas tém
um contato com as formas geométricas antes mesmo de ingressarem na escola.
Diante disso, o ensino de geometria é introduzido desde os anos iniciais. No
entanto, alguns alunos mesmo rodeados de formas geométricas e de poligonos
tém dificuldades de fazer associacdes entre o subjetivo e a realidade, ou seja,
em relacionar o formato de uma porta com a figura geométrica do retangulo.

Esse objetivo vai avaliar a habilidade do aluno em reconhecer um poligono
e identificar as semelhancas e diferengas entre estes poligonos por meio da
quantidade de lados.

Como proposta de atividade individual o docente pode entregar aos
alunos uma folha com figuras bidimensionais e pedir que os alunos pintem de
verde todas as figuras com quatro lados. Ja para atividade em grupo o docente
pode desenhar figuras bidimensionais no quadro e pedir aos alunos que apontem
ou indiquem as diferencas e semelhancas entre elas.

BANCO DE ATIVIDADES

]éssica usou linhas retas fechadas para fazer este desenho. (uantas ﬁguras de quatro

<,

LGdOS {oram desenhadas?

A,

A Pro{essora Andréa aplica outra atividade para desenvolver esse objetivo. Ela inicia

a proposta ressaltando as diversas formas que Podem ser encontradas na sala de aula
e traca um Para[elo entre elas e as {iguras bidimensionais. Em seguida, ele Pede para a
turma desenhar as formas encontradas e identificar os diferentes formatos, o nimero de
Lados, %rmogéo de dngutos, e por {im, agrupd-[os seguindo a[gum criterio especi{ico,
nimero de lados, por exemp[o.
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Além do trabalho com formas geométricas planas, nessa etapa comegamos
a trabalhar com os alunos a planificacao de sélidos geométricos, como o paralelepi-
pedo, por exemplo.

Qual foi 0 molde usado para montar a caixa acima?

®| | |®

® | ©

Associar figuras divididas em partes iguais

Na sequéncia do objetivo anterior, podemos agora trabalhar com os alunos

a capacidade de associar figuras ou objetos que estejam divididos igualmente, qg}
como na seguinte atividade:

BANCO DE ATIVIDADES

A Pro(essora Fernanda ap[ica uma outra atividade para desenvolver esse obje‘(ivo. Em
um primeiro momento, ela exptora o ambiente com os alunos a fim de encontrar {iguras
geometricas e Pede que cada aluno desenhe a {igura geometrica correspondente ao objeto

encontrado e recorte o desenho. Em seguida, o aluno deve dobrar o Pape[ em Partes iquais,
depois desdobré—[o e cobrir as linhas das dobroduras‘ Por ﬁm, 0S a[unos deveréo reunir
todas as ﬁguras e identificar aque[as que foram divididas em quantidades iquais.
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Efetuar operacoes de multiplicacao e
divisao com calculo ilustrado

A multiplicacao e divisao, assim como a adicao e subtracao, sao operacoes
inversas entre si. Ouseja,se2x3=6,entao6/3=2e6/2=3.Como vimos no 2° ano,
a multiplicacao pode ser realizada por meio de um processo de adi¢cao repetida
assim como a divisao pode ser realizada através de uma subtracao continua. Da
mesma forma que trabalhamos a equivaléncia entre a adicao e a subtragao, agora
propomos trabalhar com a equivaléncia entre multiplicacao e divisao. Com isso,
podemos favorecer a conexao entre os circuitos neurais que efetuam as operagoes

de adicao repetida com os circuitos que efetuam uma subtracao continua.

E.E E_E
EH_E E_E8

g &8

0 (=0
(x(0
[®0 (=0

Efetuar operacoes de multiplicacao
e divisao com calculo mental

Apds o trabalho com o objetivo anterior, agora podemos fortalecer esse
processo por meio de uma pratica de calculo mental. Como sugestao de atividade
o professor pode colocar alguns cartdoes com multiplicacoes dentro de um saco
e por meio de sorteio pedir para que o aluno o retire. Em seguida o aluno devera
dizer o resultado. Assim, o aluno nao utilizara a escrita, mas o calculo mental.

Resolver problemas envolvendo comparacao com
diferenca desconhecida com termo a mais

Os objetivos que envolvem problemas matematicos sao fundamentais
para desenvolver o exercicio do raciocinio légico e a capacidade do aluno de
pensar por si préprio diante de questionamentos. Assim, nesse objetivo o aluno
devera ser capaz de comparar duas quantidades, e encontrar a diferenca entre
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elas, indicando a maior quantidade. Nesse objetivo o aluno também devera
usar a operacao de subtracao para encontrar a diferenca entre as quantidades,
indicando a quantidade maior.

A professora Judite tem 1 metro e
65 centimetros de altura e Pedro tem
= 1 metro e 13 centimetros.
Quantos centimetros a professora Judite

tem a mais que Pedro?

Resolver problemas envolvendo comparacao com
quantidade menor desconhecida e termo a menos

Categoria Problema

Novamente, nesse objetivo utilizaremos a operagao de subtragao para
calcular a quantidade menor desconhecida, sendo que esse tipo de problema
fornece a quantidade maior e a sua diferenca. Diante disso, o aluno fara a
diferenca entre as duas quantidades, sendo que a quantidade menor estara
implicita, apos a diferenca entre as duas quantidades o aluno devera indicar a
quantidade menor entre elas. Assim, esse objetivo também exigira do aluno a
competéncia para realizar o calculo relacional, e o aluno devera ser capaz de
escolher a operacao adequada a situacao-problema.

A professora Judite pontuou os trabalhos de artes. Jéssica obteve
9 pontos em seu trabalho e Mané obteve 3 pontos a menos que Jéssica.
Quantos pontos Mané obteve em seu trabalho?

Resolver problemas envolvendo comparacao com
quantidade menor desconhecida e termo a mais

Esse objetivo trata-se de uma situacao-problema envolvendo a
comparacao entre duas quantidades. Nesse tipo de problema a diferenca
entre duas quantidades precisa ser encontrada, sendo que a quantidade
menor estara implicita e apds a diferenca entre as duas quantidades o aluno
devera indicar a quantidade maior entre elas. Assim, esse objetivo é estatico
e exige do aluno a competéncia para realizar o calculo relacional, o qual
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capacita para a escolha da operacao adequada a situacao-problema e para
realizacao do calculo numérico.

A professora Judite pontuou os trabalhos de artes.
Pedro obteve 10 pontos em seu trabalho.
Ele obteve 4 pontos a mais que Mane.

Quantos pontos Mané obteve em seu trabalho?

Resolver problemas envolvendo igualizacao
em situacao de decréscimo na quantidade maior

Nessa situacao de igualizacao temos duas quantidades distintas e procura-se
descobrir o quanto precisamos tirar da quantidade maior para que ela se iguale
com a quantidade menor.

Na sala do 3° ano ha 46 cadeiras e 20 mesas. A professora Judite tera que
retirar algumas cadeiras para formar conjuntos de mesas e cadeiras. Quantas
cadeiras ela tera que retirar para formar os conjuntos?
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Resolver problemas envolvendo igualizacao
em situacao de acréscimo na quantidade menor

Na situacao de igualizagao com acréscimo na quantidade menor temos
duas quantidades distintas e procura-se descobrir o quanto se precisa
acrescentar na quantidade menor para que ela alcance a quantidade maior.
Note que aqui utilizamos a operacao de diferenca entre os operandos,
ou seja, calculamos nao a subtracao de um operando do outro, mas sim a

distancia entre os dois operandos.

Na sala do 3° ano ha 48 cadeiras e 23 mesas. A professora Judite tera que
acrescentar algumas mesas para formar conjuntos de mesas e cadeiras. Quantas

cadeiras ela tera que acrescentar para formar os conjuntos?

Identificar informacoes apresentadas em graficos de colunas

Tendo realizado um procedimento de coleta de dados com os alunos, agora
podemos trabalhar a representacao grafica desses dados, nesse momento por
meio de graficos de colunas. Os proprios alunos podem desenhar seus graficos
no caderno, usando uma régua para tragar os dois eixos, e indicar no eixo
vertical os valores de medida.

Meninos Meninas

Futebol Vélei Corrida

Futebol Volei Corrida

Identificar informacoes apresentadas em tabelas

Uma maneira pratica de desenvolver a habilidade dos alunos no uso de
tabelas é realizar uma pesquisa para coleta de dados que serao utilizados

para alimentar uma tabela. Assim, o professor pode, junto com a turma,

-

levantar uma questao a ser respondida pela coleta de informacao entre os
proprios alunos. Por exemplo, a turma pode querer saber quantos meninos
e quantas meninas gostam de cada um dos esportes praticados na escola.
Assim, o professor pode desenhar na lousa uma tabela com duas colunas,
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uma para 0s meninos e outra para as meninas, e com uma linha para cada

esporte. Para cada esporte, o professor pede que apenas as meninas que
gostam daquele esporte levantem a mao. Os alunos devem contar entao
quantas meninas ergueram a mao, para a professora preencher a célula
correspondente da tabela. Em seguida, para o mesmo esporte apenas 0s
meninos que gostam levantam a mao, e assim por diante.

Esportes | Meninas | Meninos
Futebol 4 12

Volei 8 4
Corrida 9 5

Representar cada parte dividida de uma figura

Tendo explorado a capacidade visual de reconhecer em quantas partes
ﬁ iguais uma figura ou objeto estao divididos, agora podemos introduzir a
notacao matematica utilizada para representar as partes de um todo. Nessa
etapa, basta o aluno indicar a notagao que representa a fracao sinalizada em
uma determinada imagem ou objeto. Por outro lado, podemos também realizar
atividades nas quais os alunos devem identificar a imagem representada por
uma determinada fracao.

BANCO DE ATIVIDADES

Qual e a ﬂagéo que rePresen’(a a Parte Indicada da imagem.?
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4° BIMESTRE

Efetuar multiplicacao por adicao repetida

Voltamos a trabalhar agora com a estratégia de resolver a operagao de
multiplicacao por adicao repetida. Nesse objetivo, os alunos podem realizar
somas repetidas e descobrir o resultado da multiplicagao. Como sugestao
de atividade o professor colocara cartoes dentro de um saco com algumas
operacoes de multiplicacao e por meio de sorteio pedira que o aluno retire
um cartao do saco, em seguida devera resolver no quadro a operacao de
multiplicacao por adicao repetida.

Resolva a operacao de multiplicacéo
por meio da adicao repetida:

3x5:5x5x5=15

Efetuar multiplicacao por proporcionalidade

Depois de ter trabalhado com situagoes envolvendo o processo de adigao
repetida, agora passamos a explorar a capacidade do aluno em utilizar os
multiplos para solucionar problemas que envolvam multiplicacdao. Nesse
objetivo serao trabalhadas as grandezas que ja foram estudadas nos anos
anteriores, como: dobro, triplo, quadruplo, ddzia, dezena e centena. Esse objetivo
diz respeito a construcao de fatos basicos da multiplicacao, e a operacdes com
duas ou mais grandezas. Assim, através desse objetivo o aluno sera capaz de
realizar relacoes entre grandezas e este conhecimento sera seguido ao longo
da vida académica do aluno.

Qual o dobro de uma duzia de lapis de cor?
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Resolver problemas envolvendo duas operacoes

Tendo explorado todas as situagdes possiveis que envolvam a adicao ou a
subtracao,agorapodemoscomecaratrabalharcomosalunos,suacapacidade
de solucionar problemas que envolvam duas operacoes. Assim, o aluno deve
utilizar o resultado da primeira operacao como um dos operandos para a
segunda operacao.

8

20
?

46

Houve uma pesquisa sobre a faixa etaria dos alunos do 3° ano.
Sao 46 alunos do 3° ano. Desses alunos, 8 tém 7 anos, 20 tém 8
anos, e o restante tém 9 anos. Quantos alunos tém 9 anos?

Nesse exemplo, o aluno devera somar a quantidade de alunos por idade para
em seguida subtrair pela quantidade total de alunos do 3° ano.

Identificar informacoes apresentadas
em diferentes portadores textuais

Os numeros e as medidas sao utilizados em diversas situacdes do nosso
dia a dia. Assim, torna-se muito importante sabermos localizar a informacao
numerica no nosso ambiente, identificar qual é a sua medida e reconhecer
assim a qual grandeza ela se refere. Para isso, trabalhamos com o uso das
diversas medidas utilizadas para representar as diversas grandezas envolvidas

com objetos do nosso cotidiano.
‘ PR

I
I
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CONHECIMENTOS

Situacdes-Problema

No caso de situacoes-problema com apenas uma operagao, um circuito entre
neurdnios da area frontal e neurdénios da area parietal deve ser estabelecido
para que o aluno:

1 - Retenha na memdria as quantidades identificadas
em cada operando da situacao;

2 - Consiga reconhecer qual é a operagao que
deve realizar com esses operandos;

3 - Realize a operacao;
4 - Represente o resultado grafica ou verbalmente.
Conforme a crianca esta crescendo, seu cérebro também esta amadurecendo,
ou seja, novas conexoes entre 0s neurdnios estao sendo formadas e assim seu

cérebro também ganha volume e principalmente novos circuitos entre suas
areas cerebrais.

Geometria

Todas as imagens que vemos no mundo construido por nés, ou seja, tudo
aquilo que nao é produto direto da natureza, mas foi criado pelo ser humano,
como as casas, os prédios, os carros, etc., possuem linhas retas com diversos
tamanhos, em diversas direcoes e com diversos angulos entre si. Nao nos damos
contanodiaadiade que tudo que vemos ao nosso redor sao formas retangulares
ou esféricas. As primeiras areas cerebrais que recebem a informacgao visual dos
olhos tém grupos de neurdnios que sao ativados quando identificam uma retaem
uma determinada direcao. Assim, todas as imagens com retas sao decompostas
no cérebro em seus respectivos lados e angulos.

Em areas mais frontais e laterais do cérebro os neurénios que identificam
essas retas se conectam com neurdnios que agora reconstroem a imagem que
incidiu no olho do observador.













HABILIDADES SENSORIO MOTORAS

Introducado as
Habilidades Sensério-Motoras

Ao chegar a escola, os alunos - teoricamente — ja dominam uma série de
habilidades que nem sempre sao levadas em consideracao no momento da
aprendizagem. Entre elas esta a capacidade sensdrio-motora. Essa capacidade
se refere a habilidade de processar as informacoes sensoriais como audicao,
visao, tato, olfato, gustacao e equilibrio gravitacional, e executar acoes motoras
de acordo com essas percepcoes sensoriais. Ou seja, aquilo que fazemos o
tempo todo sem nem nos darmos conta, pois se torna uma meméria inconsciente
depois que passamos pelos primeiros anos de vida.

Como podemos observar em qualquer bebé, a habilidade sensério-motora
€ desenvolvida conforme as respostas necessarias as questoes basicas da vida.
E um aprendizado informal. No entanto, ha fatores que podem diferenciar
bastante o seu desenvolvimento:

1 - Fatores inatos, ou seja, a capacidade natural de cada
crianca em se tornar mais ou menos habilidosas;

2 - Fatores ambientais, ou seja, os estimulos que a
crianca recebeu e as situacoes a que foi exposta
durante o crescimento.

Dessa forma, para favorecermos as habilidades sensério-motoras torna-se
imprescindivel um trabalho educacional que possibilite aos alunos vivenciar

diversas experiéncias sensoriais e praticar diversos movimentos.

A principio, pode-se acreditar que a motricidade nao depende da mente,
que ela é “automatica” e que nao precisamos pensar sobre ela, mas isso nao
é verdade. A tradicional separacao que é feita entre corpo e mente dificulta
a compreensao de que aspecto depende do outro, ou seja, € a nossa mente
quem guia o0 nosso corpo, e as condicoes dele podem influenciar o estado da
nossa mente. Por isso, & fundamental que tenhamos cuidado sobre nosso corpo
para que a nossa mente possa se desenvolver em sua plenitude, e vice-versa,
precisamos manter a saude mental para que possamos usufruir das capacidades
do nosso corpo. Portanto, podemos dizer que as habilidades fisicas do corpo e as
intelectuais da mente se complementam, e o cérebro é o 6rgao que vem sendo
confirmado como o intermediario dessas duas faculdades inerentes a qualquer
animal. Dessa forma, acredita-se que estimulando os neurénios
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responsaveis pelas habilidades motoras ocorra um melhor desenvolvimento das
diversas habilidades mentais inerentes ao ser humano. Por exemplo, os alunos
que possuem dificuldades em perceber a diferenca entre alguns sons como “f* e
“v”, confundindo ‘faca’ com ‘vaca’, terao maior dificuldade na aprendizagem da
leitura e da escrita. No entanto, se suas habilidades sensoriais auditivas forem
aprimoradas por meio de atividades especificas para esse fim, suas habilidades
linguisticas de percepcao dos sons da fala serao também favorecidas, assim

COMo 0 seu processo cognitivo de aprendizagem.

No caso das habilidades motoras, podemos, por exemplo, melhorar a
capacidade de contagem e de calculo, pois como ja vimos, contar e calcular
dependem inicialmente da habilidade motora dos olhos, da cabeca e dos dedos
das maos para localizar os objetos desejados no espaco visual. O calculo relativo
as outras grandezas, como espaco e peso, também depende dos movimentos
envolvidos em percorrer distancias ou erguer objetos.

Nessecapitulo,oleitorencontraraumalistadeobjetivos paradesenvolvimento
das habilidades, tanto sensoriais quanto motoras, que complementam de varias
formas os objetivos de Linguagem e de Matematica e podem ser desenvolvidos
também no bojo das atividades voltadas para as disciplinas de Arte e Educacgao
Fisica. E bom lembrar que esses objetivos, assim como todos os outros descritos
neste Caderno Pedagdgico, devem sempre ser trabalhados por meio de
atividades relacionadas ao tema de contextualizagao utilizado em sala de
aula. Por fim, apresenta-se um aprofundamento das discussoes acerca dessas

habilidades sob o ponto de vista das neurociéncias.

Abordaremos aqui as habilidades sensoriais mais conhecidas, ou seja, a
visual, a auditiva e a tatil. As habilidades gustativas e olfativas nao serao aqui
tratadas, masisso nao impede que o professor as trabalhe por meio de atividades
ou dinamicas. No entanto, outra percepcao sensorial pouco conhecida sera
apresentada neste material: a propriocepcao. Esta é a habilidade de perceber
onde esta cada membro do nosso corpo, cada dedo das nossas maos, por
exemplo, mesmo que estejamos de olhos fechados.

Em relacao as habilidades motoras, existem a¢des motoras inatas, ou seja,
com as quais ja nascemos, tendo certo controle natural sobre elas, por exemplo,
a respiracao. Outras agoes motoras s6 podem ser aprendidas ao longo da vida,
mas se tornam tao automaticas que depois nem mais nos damos conta de como

as produzimos, por exemplo, manter equilibrio, andar e mais ainda falar.
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Objetivos de Habilidades
Senséorio-Motoras - 12 ao 32 ano

Como vimos, o desenvolvimento das habilidades sensoriais e motoras é
primordial para a aprendizagem dos alunos. Nesse sentido, apresentaremos
uma Matriz de objetivos que visam aprimorar essas habilidades por meio de
atividades de movimentos corporais e de percepcoes sensoriais. Sugerimos
que sua aplicacao seja realizada nos horarios das aulas de Arte e de Educacao
Fisica, de modo que as atividades tenham um planejamento proprio e um
tempo dedicado exclusivamente ao aperfeicoamento das habilidades motoras
e sensoriais. A aplicacao de alguns dos objetivos, como os relacionados a
respiracao sao bastante adequados a aplicacao em dinamicas para os momentos
de retorno do recreio, auxiliando a retomada da atencao na aula, assim como
alguns dos objetivos motores podem ser Uteis nos momentos de acolhida das
aulas, ou mesmo como parte de atividades didaticas.

A aplicacao das sequéncias de objetivos deve respeitar a evolucao gradual de
cada turma e de cada aluno. Por isso 0s objetivos sao apresentados na Matrizem
niveis de complexidade, facilitando sua aplicacao conforme as possibilidades
de cada aluno ou turma. E muito importante que o professor considere que o
repertorio de habilidades sensoriais e motoras dos alunos pode variar muito,
pois dependem dos estimulos fisicos dados as criangas até o momento da
alfabetizacao. Desse modo, as atividades devem ser aplicadas e repetidas

conforme a necessidade dos alunos.

As habilidades sensoriais e motoras sao aprimoradas com o treino, por isso as
atividades devem ser repetidas até que se consiga alcancar plenamente o objetivo.

Perceba que a sequéncia em que os objetivos de Habilidades Sensorio-
Motoras Synapse para o ciclo de 1° ao 3° ano do Ensino Fundamental Menor sao
apresentados segue uma gradagao que vai dos objetivos mais simples aos mais
complexos. Essa sequéncia deve ser seguida ao longo do 1° ao 3° ano, porém

sempre respeitando o desenvolvimento e capacidades dos alunos.

Vocé encontrara em cada objetivo de Habilidades Sensério-Motoras a indi-
cacao de seu nivel, ou seja, se € um objetivo basico, intermediario ou avangado.

& D =

basico intermediario avancado
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O nivel serve para o professor identificar o grau de complexidade do que
sera solicitado — por meio de atividades — que o aluno realize. Note que o
procedimento nao é simplesmente aplicar os objetivos basicos ao 1° ano, os
intermediarios ao 2° e os avancados ao 3° pois, se fosse esse o caso, bastaria

apresentarmos os objetivos sensério-motores classificados por ano escolar.

O foco do trabalho sensério-motor é aplicar cada nivel de objetivo conforme
a capacidade dos alunos, pois referem-se a habilidades muito diferentes
entre si e que dependem muito dos tipos e intensidade de estimulos a que
cada crianca foi exposta desde o nascimento (e até mesmo antes dele), as
potencialidades, limitacoes e possibilidades de desenvolvimento de cada um.
Algumas sequéncias podem ser aplicadas em uma mesma turma, ao longo do
tempo, ja alguns objetivos de nivel avancado podem ser complexos demais
para as capacidades de uma turma. Esse julgamento depende da observacao e
diagnostico do professor.

Porexemplo, reconhecer cores primarias € um nivel basico de reconhecimento
visualligadoacores.Jareconheceras coressecundarias, @umnivelintermediario
que so podera ser desenvolvido depois que os alunos ja conseguirem reconhecer
as primarias, ja que as secundarias sao obtidas por meio da mistura entre cores
primarias. Reconhecer tanto cores primarias quanto secundarias nao mais de
forma pura, mas aplicadas a uma cena, é um nivel mais avangado e depende do

dominio dos objetivos anteriores, e assim por diante.

Cada tipo de habilidade sensorial ou motora segue sua propria sequéncia
sinalizada pelos icones correspondentes aos niveis de complexidade.

Os procedimentos mais basicos sao sinalizados com o icone

&

basico

Os procedimentos de complexidade mediana sao sinalizados com o icone

P

intermediario

Os procedimentos mais complexos sao marcados com o icone

=

avancado
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Habilidades sensoriais

As habilidades sensoriais sao desenvolvidas por meio de estimulos como o
auditivo, ovisual, o olfativo, o tatile o gustativo. Nao trataremos aqui especificamente
do olfato e do paladar, pois nao sao tipos de trabalho usuais na sala de aula,
podendo, no entanto, ser desenvolvido conforme a intengao do professor.

Tais estimulos provocam acbes que desenvolvem as sensacoes, as
sensibilidades internas e externas da crianca. O trabalho conjunto desses
estimulos, por meio de atividades especificas, e a interacao com o meio social
tém como objetivo instrumentalizar a crianca para construir sua personalidade
e seu conhecimento do mundo.

Habilidades visuais

Reconhecer as cores primarias

Nesse objetivo os alunos devem reconhecer em lapis de cor, tintas, cartelas
coloridas, bexigas, objetos de sala de aula, roupas dos alunos, etc., as cores
primarias — vermelho, amarelo e azul. As cores primarias sao as puras, que
podem ser combinadas para criar outras cores, mas nao podem ser criadas pela
combinacao de quaisquer outras. As aulas de arte sao o espaco mais adequado
para esse tipo de exercicio, que pode derivar em atividades de desenho e pintura

de figuras relacionadas ao tema de contextualizacao trabalhado.

B

B

Reconhecer as cores secundarias

Nesse objetivo os alunos devem reconhecer em lapis de cor, tintas,
cartelas coloridas, bexigas, objetos de sala de aula, roupas dos alunos,
etc., as cores secundarias — verde, laranja e roxo. As cores secundarias
sao formadas a partir da combinacao de pares de cores primarias — azul

+ amarelo = verde; vermelho + amarelo = laranja; azul + vermelho + roxo.

&

basico
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basico



D

intermediario

CADERNO PEDAGOGICO SYNAPSE

O ideal e que esse objetivo seja também desenvolvido durante as aulas de arte,
para que os alunos possam experimentar a mistura entre os pares de cores

primarias e constatar visualmente a formacao das cores secundarias.

O reconhecimento de cores terciarias — resultado de combinacdes entre pares
formados por uma cor primaria e uma secundaria — nao serao abordadas pelos
objetivos relacionados as habilidades sensoriais visuais da Matriz Synapse, pois
sao mais adequados para o trabalho com criancas de 4 e 5 anos. Entretanto o
reconhecimento dessas cores pode ser desenvolvido pelo professor conforme
o nivel e interesse dos alunos, desde que os objetivos anteriores tenham sido
atingidos plenamente.

Reconhecer cores primarias e secundarias em uma cena

Nesse objetivo os alunos aplicarao o conhecimento das cores primarias e
secundarias a composicao de imagens de uma cena, identificando nos elementos
do cenario ilustrado as cores “puras” (primarias) e as que sao fruto da mistura
entre as primarias, as cores secundarias. Se houver interesse e o nivel da turma
permitir, o professor pode abordar as cores terciarias que aparecerem na cena.

As cores terciarias sao: vermelho-arroxeado (também chamado de cor
de vinho ou bordé), que é a mistura de vermelho (cor primaria) e roxo (cor
secundaria); vermelho-alaranjado (também chamado de cor de abdbora), que
€ a mistura de vermelho (cor primaria) e laranja (cor secundaria), amarelo-
alaranjado, que é a mistura de amarelo (cor primaria) com laranja (cor
secundaria); amarelo-esverdeado, que é a mistura de amarelo (cor primaria)
e verde (cor secundaria); azul-esverdeado (também chamado de azul-piscina),
que éamisturadeazul(cor primaria) e verde (cor secundaria); e azul-arroxeado,
que é a mistura de azul (cor primaria) e roxo (cor secundaria). Note que outras
variacoes mais claras e escuras sao tons das cores, que podem ser obtidas com
variacao das quantidades das tintas combinadas, adicao de branco ou de preto

(caso do marrom, que é a mistura de amarelo ou vermelho com preto).
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Reconhecer as cores predominantes em uma obra de arte

Nesse objetivo, os alunos devem reconhecer em uma imagem de obra de arte
as cores primarias e secundarias predominantes e, em seguida, reproduzi-las em
papel com lapis de cor ou guache, independentemente das formas das figuras
que possam estar presentes na imagem.

Reconhecer formas geométricas simples

Esse objetivo visa desenvolver a capacidade dos alunos de reconhecer as
formas geométricas simples—como circulo, triangulo, quadrado e retangulo—em
objetos do cotidiano e no espaco da escola, da casa, etc. Pode ser desenvolvido
com atividades de observacao nas quais os alunos devem identificar e apontar
as formas geométricas nos objetos e espacos. Em seguida eles podem desenhar
0s objetos com as formas que reconheceram.

Reconhecer as formas geométricas presentes em uma cena

Esse objetivo € um avanco em relacao ao anterior, pois nesse as criangas
precisam reconhecer as formas geométricas que aparecem em uma
representacao imagética de uma situacao — uma cena mostrando, por exemplo,
carros e outros veiculos em uma rua ladeada de prédios e casas, ou uma cena
de pessoas com guarda-sois e barracas em uma praia. O professor pode usar um
cenario ilustrado relacionado ao tema de contextualizacao para que a turma
identifique nele as formas geométricas e as copie no caderno ou as reproduza
com papel colorido ou cartolina.

Descrever oralmente uma cena

Esse objetivo pode ser desenvol-
vido com a mesma cena ilustrada
usada no objetivo anterior, s6 que
desta vez os alunos devem descrever
a cena, idealmente referindo-se as
formas geométricas presentes nela,
mas também os outros elementos, as
cores, personagens, etc.
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Reconhecer as formas presentes em uma obra de arte

A primeira vista esse objetivo pode parecer praticamente idéntico ao
anterior, mas na verdade é um procedimento mais complexo reconhecer as
formas em uma obra de arte do que em uma cena ilustrada. A perspectiva, o
jogo entre luz e sombra, a técnica usada na obra, seu suporte, a intensidade
das cores e texturas e o modo de representacao pictérica ou de outra natureza
artistica complexificam esse objetivo. O ideal é que se inicie a atividade
mostrando imagens de quadros ou esculturas mais figurativas, ou seja, que
retratem pessoas, objetos e cenarios de modo claramente reconheciveis.
Gradativamente, pode-se mostrar obras mais abstratas, para que os alunos
reconhecam nelas as formas. E preciso destacar que, muitas vezes, as formas
geomeétricas nao estarao presentes de forma exata, mas sim sugeridas.

Reproduzir as formas representadas em uma cena por meio de eshoco

Reproduzir as formas representadas é bem mais complexo do que apenas
reconhecé-las na cena, pois esbocar a lapis o que se esta observando é um
procedimento que envolve varias habilidades tanto sensoriais quanto motoras.
A cena representada pode ser, em um primeiro momento, o cenario ilustrado
usado para contextualizagao do tema. Em um segundo momento pode-se usar
como modelo uma imagem de obra de arte. Essas atividades, assim como varias

das anteriores, podem ser desenvolvidas nas aulas de Arte.

Identificar pequenas diferencas entre duas cenas semelhantes

Esse objetivo pode ser desenvolvido com uma atividade parecida com o
conhecido Jogo dos 7 erros, no qual se veem duas cenas que parecem idénticas,
mas nao sao, pois possuem pequenos detalhes diferentes entre si. Saber quantas
sao as diferencas a serem “descobertas” incentiva os alunos a observarem com mais
afinco as cenas e prestarem atencao aos pequenos detalhes, apurando o olhar.
Alguns objetivos anteriores trabalharam a percepgao visual do todo de uma cena,
agora o foco é o olhar detalhista, que “esquece” do todo e se dirige a pontos particulares

da cena, como os dedos das maos dos personagens, os tufos de grama no solo, etc.
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Produzir releitura de uma obra de arte

Esse objetivo coincide com uma das bases do ensino de artes visuais na escola,
que é desenvolver leituras e releituras visuais para produzir interpretacoes
conceituais e estéticas proprias, e deve idealmente ser desenvolvido durante
as aulas de arte. Reler uma obra é totalmente diferente de apenas reproduzi-
la, pois é preciso interpretar bem aquilo que se vé e exercitar a criatividade e
as habilidades sensério-motoras. Ao recriar uma obra nao é preciso a mesma
técnica usada pelo artista na obra original. Na releitura de uma pintura os
alunos podem utilizar outras formas de expressao como o desenho, a escultura,
ou a colagem. O mais importante é criar algo novo que mantém uma ligacao
com o que lhe serviu de inspiracao. As obras da brasileira Tarsila do Amaral
sao usadas com frequéncia para atividades de producao de releituras de obras
de arte, por expressarem caracteristicas brasileiras, serem coloridas e de linhas
mais simples. Outro artista bastante usado para esse tipo de atividade é Alfredo
Volpi, sobretudo os quadros da chamada fase das bandeirinhas.

Seguir com os olhos movimentos repetitivos de objetos
Esse objetivo e o proximo nao se referem apenas as habilidades sensoriais
visuais, mas também as habilidades motoras envolvidas na visao.

Nesse objetivo o professor pode usar um péndulo (que pode ser qualquer
pequeno objeto pendurado em um barbante), movimentando-o de um lado
paraooutroemumatrajetoriarepetitiva paraque oalunosiga os movimentos

pendulares do objeto.

Seguir com os olhos trajetodrias de objetos

Nesse objetivo o professor pode lancar um pequeno objeto (bolinha,
aviaozinho de papel, etc.) para que o aluno siga sua trajetéria com os olhos sem
movimentar o corpo ou a cabeca, apenas movimentando os olhos.
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Habilidades auditivas

Em qualquer ambiente convivemos com uma série de sons produzidos
por outros seres e elementos da natureza ou por objetos criados pelo
homem. Esses sons podem ser memorizados, pois se tornam caracteristicas
dos significados que construimos e atribuimos aos elementos, seres ou

objetos que os produzem.

A audicao também esta intimamente ligada com a nossa linguagem oral,
que permite a transmissao de informacao ou ideias de uma pessoa para outra
e também nos permite a criacao de outra linguagem, a musical.

Reconhecer os sons do ambiente

Nesse objetivo, os alunos devem prestar atencao aos sons do ambiente
em que estao e dizer o que sao capazes de distinguir. A professora pode
trabalhar essa observacao nas dependéncias da escola ou fora dela, caso
haja essa possibilidade. Esse tipo de atividade pode ser a introdugao para
um projeto mais amplo ligado ao ensino de Arte, de Ciéncias da Natureza e
de Geografia sobre paisagens sonoras, ou seja, de analise do universo sonoro
que nos rodeia. Uma paisagem sonora é composta pelos diferentes sons que
compoem um determinado ambiente, sejam sons de origem natural, humana,
industrial ou tecnolégica. Uma atividade para desenvolver esse objetivo que
pode ser indicada como tarefa de casa é a percepcgao e registro dos sons do
cotidiano que a crianca ouve a caminho da escola: carros passando pelas

ruas, buzinas, cachorro latindo, etc.

Associar os sons do ambiente aos elementos que os produzem

Esse objetivo € um avanco em relagcao ao anterior. A partir dos registros que
os alunos fizeram, o professor pode fazer uma roda de conversa em que a turma
levanta as provaveis origens dos sons que ouviram (a buzina veio de um carro, o
latido de um cachorro, etc.).

Reproduzir oralmente sons do ambiente

Esse objetivo continua a sequéncia de objetivos anteriores. O professor
pode incentivar que os alunos imitem alguns dos sons registrados, percebendo
como a voz humana nao imita perfeitamente todos os sons do ambiente, mas

que é possivel reconhecé-los por meio da reproducao oral.
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Reproduzir oralmente sons emitidos pelo professor

Nesse objetivo os alunos perceberao que imitar uma voz humana (que por
sua vez esta imitando sons de animais, fendmenos da natureza e de objetos,
etc.) € mais facil do que reproduzir outros tipos de sons, pois as vozes humanas
(apesar de terem timbre diferentes) tém semelhancas entre si.

Produzir sons a partir da manipulacao de objetos

Nesse objetivo o intuito é usar objetos como recursos percussivos para
desenvolver habilidades corporais e auditivas. Usar o préprio corpo, batendo
levemente nos bracos e nas pernas, e objetos cotidianos, como mesas e
cadeiras, dara aos alunos a nocao de que dependendo do tipo e intensidade
da manipulacao e do objeto usado como recurso percussivo, o som obtido
é diferente. Objetos metalicos, por exemplo, produzem sons mais intensos e
agudos, ja os de madeira produzem
sons mais abafados e graves, e
assim por diante. E provavel que
nesse tipo de atividade os alunos
imprimam algum senso natural
de ritmo na manipulagcao dos

objetos, o que os preparara para 0s

proximos objetivos.

Reconhecer padroes musicais

Nesse objetivo desenvolve-se a capacidade basica de percepcao sonora
de distinguir entre sons quaisquer do cotidiano, como ruidos produzidos pelo
transito nas ruas, e musica, ou seja, sons que obedecem a padroes musicais, que se
baseiam em elementos minimos constituintes da musica como o ritmo (variacao
do tempo de cada som) e a melodia (sucessao de sons com altura diferentes).
Uma boa atividade para desenvolver esse objetivo € a audicao comparativa.
O professor pode expor os alunos a sons produzidos por um equipamento ou
maquina, ou ainda aos ruidos produzidos pelo transito ao redor da escola. No
momento seguinte, o professor reproduz um trecho de musica e pergunta aos

alunos qual é a diferenca entre os dois tipos de som que ouviram.

Note que nao é necessario apresentar as nomenclaturas aqui descritas, apenas
desenvolver as capacidades indicadas nos objetivos, pois os conceitos sob aspecto
tedrico podem ser bastante complexos para as criangas, mas por outro lado as
percepcoes e vivéncias musicais sao bastante adequadas a faixa etaria.
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@ Reconhecer diferentes ritmos musicais

. il Esse objetivo desenvolve a percepgao ritmica dos alunos. O ritmo de uma
intermediario _ _
musica é determinado pelo tempo de duracao de cada som (o tempo também
€ chamado de pulso ou pulsacao da musica e também se refere a duracao das
pausas, isto é, dos siléncios na musica). O pulso ou tempo da musica pode ser
mais lento ou mais rapido; essa velocidade é chamada de andamento musical.

Uma primeira atividade de percepcao ritmica € a de sentir a pulsacao do
coracao e tentar reproduzi-la oralmente. Em seguida, os alunos podem ouvir
o professor cantar ou ouvir a reproducao de uma cantiga como “Peixe vivo” ou
outra do cancioneiro popular regional, e acompanhar com palmas, marcando
o pulso e percebendo o ritmo da musica. A seguir podem tentar canta-la mais
rapidamente, acompanhando-a com palmas e mais lentamente, também com o
acompanhamento das palmas marcando a pulsacao da cantiga e percebendo a
mudanca de andamento entre as versoes.

Co-mo po-de um
pei-xe vi-vo

BANCO DE ATIVIDADES

Uma atividade pratica que Pode ser feita para fechar a sequencia de atividades desse
objetivo e a produgéo de um instrumento de percussdo, o caxixi, com material reciclavel.
0 caxixi ¢ parecido com um chocalho e Pode servir para acompanhar a cantiga, substituindo
as Pa[mas na tarefa de marcar 0 voce vai precisar de

o Dois copinhos de iorgute @ Pedrinhas 9 Fita crepe ou fita adesiva colorida

Pu[so da musica. 0 Prm(essor Pode

recolher em sua Prépria casa ou % % ‘ .
solicitar que oS alunos tragam

0s seguintes materiais: 9arrm(as

Como fazer? 0 Feche com Prenda -0s com a fita crepe

Pet’ GI’CIG, Ped nnhas Ou {-e Uées’ ocoloque a5 pedrinhas outro copinho ou fita adesiva colorida

fita adesiva, fita adesiva colorida d‘h
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HABILIDADES SENSORIO MOTORAS

Reconhecer os diferentes timbres

Esse objetivo desenvolve a capacidade de identificar a caracteristica
marcante e particular de cada voz ou instrumento musical: o timbre. E pelo
timbre que reconhecemos as caracteristicas do violao, da flauta, do piano, etc,,
percebendo as diferencas dos instrumentos. E também o timbre da voz que nos
faz reconhecer quem esta falando ou cantando.

Para trabalhar esse objetivo as atividades devem basear-se na escuta atenta
de varios instrumentos musicais, um de cada vez, para que os alunos consigam
reconhecer as caracteristicas de cada um e as diferencas entre os timbres. O
mesmo tipo de atividades pode ser feito com vozes de cantores conhecidos dos
alunos para que eles percebam que reconhecem cada timbre de voz quando
0 escutam, sem ter de necessariamente saber o nome de cada cantor. Ao final
das atividades de escuta, € interessante aplicar uma atividade em que os alunos
associem cada timbre de instrumento musical ao nome do instrumento e a sua
ilustracao correspondente, para que atribuam significado a cada timbre.

Reconhecer diferentes alturas musicais

Esse objetivo trabalha a capacidade de reconhecer se o som ouvido é mais
alto (o que chamamos de agudo ou “fino”) ou mais baixo (o que chamamos de
grave ou “grosso”). A altura do som nao se refere, portanto, ao volume em que
escutamos uma musica.

As notas musicais tém alturas diferentes entre si e para diferenciar notas
mais altas (agudas) de notas mais baixas (graves), & preciso ouvir instrumentos
e a voz humana reproduzindo tais notas. E possivel fazer uma atividade usando
apenas a escuta de cancgdes para que os alunos reconhecam quando o cantor ou
cantora canta notas mais altas ou mais baixas, mas o ideal € mostrar os sons das
notas musicais mais graves e mais agudas usando um instrumento como violao,
flauta doce ou teclado.

Quando ouvimos ou reproduzimos uma escala musical (DO, RE, M, FA, SOL,
LA, SI) podemos perceber que ha intervalos regulares entre a altura de uma
nota e a altura da proxima nota da escala. Reconhecer esses intervalos musicais
€ a gradacao mais complexa desse objetivo e pode ser desenvolvida com a
reproducao oral da escala.

Apesar de as habilidades musicais poderem ser desenvolvidas em pratica-
mente todas as criancas, algumas demonstram facilidades naturais como per-
cepcao ritmica ou melédica mais apurada, memaoria musical, afinacao, etc. Elas
podem ser incentivadas a aprender a tocar um instrumento musical ou a cantar;
entretanto, para todos os alunos é importante apurar a percepcao e apreciacao
musical, sendo comprovados os beneficios que a aprendizagem da linguagem
musical tem para os processamentos cerebrais.
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Reproduzir oralmente trechos musicais

Esseobjetivorelnevariascapacidadesdesenvolvidasnosobjetivosanteriores,
como o reconhecimento ritmico e de timbres e intervalos, a reproducao sonora
e musical, além de desenvolver a memoéria musical (que permite ao aluno
recordar-se da sequéncia de notas, pulso e andamento do trecho, etc.), a nocao
melddica (reconhecimento do discurso musical que permite reconhecer a
musica) e afinacao (capacidade de reproduzir as notas ou ao menos os intervalos
do trecho entre elas do mesmo modo como foi ouvido).

O professor pode usar refraos de mulsicas para aplicar umaatividade para esse
objetivo. O ideal é que sejam musicas que nao sao ouvidas com frequéncia pelas
criancgas, para que nao estejam ja previamente memorizadas pela exposicao
continua na midia. O professor pode reproduzir trechos musicais ou canta-los
(ou até mesmo toca-los se ele ou alguém da comunidade escolar — que toque
um instrumento — puder colaborar). Em seguida, ele pode pedir que cada aluno
reproduza o trecho. Em um segundo momento, o professor pode organizar um
coral em que todos cantem o mesmo refrao e, pouco a pouco, cantem os outros
trechos da mesma musica, primeiro todos juntos (chamado de “unissono”) e por
fim cada grupo do coral cantando um dos trechos. Organizar um coral com a
turma é um projeto continuo que pode trazer grande aprendizado e alegria para
os alunos, desenvolvendo nao s6 as habilidades sensorio-motoras — auditivas
em geral e musicais em especial - como também a socializacao, o trabalho em
equipe, a criatividade e o prazer estético.

Identificar diferencas entre géneros musicais brasileiros

A partir de todas as aprendizagens dos objetivos anteriores, nesse objetivo
mais avancado o intuito é desenvolver a capacidade de reconhecer diferentes
géneros musicais brasileiros por meio da analise dos ritmos e andamentos,
timbresdeinstrumentos, etc., estimulando aescuta devarios génerostipicamente
brasileiros e a identificacao de suas caracteristicas basicas.

O professor pode reproduzir alguns géneros regionais do Nordeste — como
forro, baiao, frevo, maracatu, xote, xaxado, ciranda, embolada, repente — e, num
segundo momento, géneros brasileiros tipicos de outras regioes, como samba,
vanerao, moda de viola, choro, fandango, etc.

O professor pode auxiliar a turma a identificar, por meio dos timbres, os
diferentes instrumentos usados em cada género, assim como 0s ritmos e
andamentos diferentes. A associacao do nome de cada género a musica ouvida
€ um processo complexo, mas o professor pode tentar realizar as atividades
varias vezes para que os alunos se familiarizem com ao menos alguns dos
géneros e consigam reconhecé-los.
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A intencao é fugir de géneros com muita exposi¢cao na midia e, muitas vezes,
com letras inadequadas a faixa etéaria. E bom lembrar que a funcdo da escola
passa por oferecer informacdes (no caso musicais) de qualidade, representativas
da identidade local e nacional, adequadas a idade dos alunos e que expandam
seu repertorio para géneros e estilos que nao estao disponiveis nos veiculos da

industria cultural, como programas de radio e trilhas sonoras de novelas.

Habilidades Tateis

NOs temos as seguintes as seguintes percepgdes por meio do tato: pressao,
quando alguém ou algo nos toca ou tocamos em algo ou alguém; textura, quanto
sentimos a textura de algum objeto; dor, quando machucamos nossos tecidos;
temperatura, quando sentimos a diferenca de calor no ambiente ou em objetos.

Distinguir diferentes temperaturas nos objetos

Uma atividade simples para desenvolver esse objetivo € deixar
previamente um objeto feito de material com boa conducao térmica (como
metal) em algum ponto da sala ou da escola em que bata sol. Apds algum
tempo o objeto estard quente e podera ser sentido pelo tato (maos) dos
alunos. Em seguida o professor pode apresentar outro objeto que nao tenha
ficado ao sol para que os alunos sintam com o tato e percebam a diferenca
de temperatura entre os objetos. O ideal é poder apresentar também um
objeto que tenha ficado por um periodo na geladeira da escola, para que os

alunos percebam a temperatura fria também.

Distinguir diferentes tipos de textura em objetos com as maos

A atividade mais basica para desenvolver esse objetivo é recorrer a objetos,
tecidos, substancias, etc., com consisténcias e texturas diferentes, como pedacos
variados de tecido, lixa, massinha, algodao, folhas, pedras, etc., e pedir aos alunos
que sintam com as maos as texturas diferentes. Em um segundo momento os
alunos podem fazer a mesma atividade, porém com os olhos vendados, tentando
identificar no que estao tocando.

Distinguir diferentes tipos de textura em objetos com os pés

Nesse objetivo podem ser feitas as mesmas atividades aplicadas para o
objetivo anterior, mas com os alunos usando os pés para sentir as diferentes
texturas. Desse modo, a turma percebera que os pés tém sensibilidade tatil

menor do que as maos.
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Reconhecer forma de objetos pelo tato das maos, bracos, pernas, costas

Nesse objetivo, podem ser feitas as mesmas atividades aplicadas para o
objetivoanterior, mascom osalunosusando outras partesdo corpo parasentir
as diferentes texturas. Desse modo,
a turma percebera que a sensibilidade
tatil de outras partes do nosso corpo
€ ainda menor que as dos pés e bem Carrinho!
menor que a das maos, porém, ainda
é possivel identificar algumas texturas

ou mesmo todas.

Habilidades motoras

No contexto das habilidades motoras, abordaremos inicialmente o
movimento mais importante e que esta presente em todos 0os momentos
da nossa vida: a respiracao. Ela é a base para o controle de qualquer outro
movimento corporal que possamos fazer. Em seguida, trabalhamos o equilibrio,
habilidade essencial para a locomocao. Complementando os objetivos de
Linguagem, iremos trabalhar a motricidade oral envolvida com os sons da
fala. Por fim, serao abordados os movimentos planejados e sequenciados
envolvidos nos processos de coordenacao motora global e fina.

Habilidades de respiracao

A sequéncia de objetivos a seguir desenvolve a consciéncia dos alunos sobre
a respiracao, levando-os a perceber os movimentos que executam para inspirar
e expirar o ar. Essas atividades podem ser feitas de forma combinada com a
sequéncia de atividades de habilidades de motricidade orofacial, que promovem
a consciéncia fonoldégica por meio de atividades de fonagao de consoantes com

diferentes pontos de articulacao.

Assoprar objetos leves para desloca-los no espaco

Nesse objetivo o professor pode utilizar cata-ventos de papel ou fazer
barquinhos de papel para que, postos em uma bacia cheia de agua, possam
ser assoprados pelos alunos (o que fara com que os barquinhos se locomovam).
Mover as pas do cata-vento ou os barquinhos de papel por meio do sopro fara
com que o aluno perceba concretamente que é preciso inspirar o ar (que entra
em seus pulmades) e expira-lo (saindo pela boca), e que quando expiramos, o ar
sai com determinada forca, capaz de mover objetos leves, por exemplo.
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Inspirar e expirar movendo o abdémen

Outra forma de perceber concretamente a entrada e saida de ar no corpo €
praticar a chamada respiracao diafragmatica, que é quando se inspira inflando
totalmente o abdémen e expira esvaziando-se. Uma atividade a ser aplicada para
esse objetivo é pedir que os alunos deitem-se no chao de barriga para cima e
coloquem uma folha de papel sobre 0 abdémen, para que o movimento de inspirar
e expirar seja “visualizado” por meio da movimentacao da folha de papel para
cima (inspiracao) e para baixo (expiracao).

Em um segundo momento o professor
pode pedir que os alunos executem a
mesma atividade, mas agora contando ate

6 pausadamente ao inspirar e repetindo o

mesmo procedimento ao expirar.

Inspirar e expirar em quatro tempos

Nesse objetivo o professor orienta os alunos a inspirar contando até
4, segurar o ar contando até 4, expirar contando até 4, contar até 4 sem
inspirar e repetir todo o processo novamente. Note que a sequéncia de
objetivos de respiracao esta gradativamente tornando mais complexo o
controle da inspiracao e expiragao.

Inspirar e expirar movimentando os bracos

Nesse objetivo o professor deve orientar os alunos a ficarem de pé, eretos,
com os pés bem apoiados no chao, enquanto inspiram e expiram lentamente.

Levantem e abaixem lentamente os bracos esticados nas laterais do corpo,

como se batessem asas bem devagar.

Inspirar e expirar alternando as narinas

Nesseobjetivooprofessordevesolicitaraosalunosquesesentemcomascostaseretas
e apoiadas no encosto da cadeira e, em seguida, coloquem os dedos médio e indicador
damao direita no ponto que fica entre as sobrancelhas. Os alunos devem, nessa posicao,
inspirar e expirar pelas duas narinas. Em um segundo momento eles devem tampar
a narina direita com o polegar e inspirar apenas pela narina esquerda, em seguida,
devem tampar a narina esquerda com o dedo anular e soltar o ar pela narina direita.
Por fim, devem realizar o mesmo procedimento anterior, mas inspirando pela narina
direita e expirando pela esquerda. A atividade pode ser repetida por 12 vezes seguidas.

As atividades da sequéncia, sobretudo as duas ultimas, auxiliam bastante a
acalmar os alunos e podem ser feitas no retorno do recreio, ajudando a evitar a
agitacao e dispersao durante a aula.
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Habilidades de motricidade orofacial

Reconhecer os sons que foram produzidos pelo nosso interlocutor nao € uma
tarefa simples. Quando conhecemos a palavra é facil entender o que foi dito
e nao nos damos nem conta de que tivemos que processar 0s sons antes de
compreendermos o seu significado. Mas quando se trata de uma palavra nova é
que percebemos a dificuldade em reproduzir exatamente os mesmos fonemas
que foram ouvidos. Um exemplo disso é percebermos e/ou reproduzirmos

alguns fonemas diferentes quando estamos aprendendo uma lingua nova.

A sequéncia de objetivos a seguir trabalha a reproducao oral de diversos
sons e a consciéncia fonolégica, isto é, a percepcao consciente do modo como
movimentamos a boca, a lingua, etc., produzimos os sons, de como nosso
aparelho fonador funciona para articular oralmente os sons das palavras.

Executar movimentos bucais
Existemdiversosmovimentosparaboca,linguaegargantaqueaprimoram
0 nosso controle motor, melhorando nossa dicgao e fluéncia prosédica.
Além disso, essas atividades propiciam também um maior controle da
respiracao durante a fala:
1 - Assoprar os labios para que vibrem, sem produzir som;
2 - Vibrar os labios fechados produzindo o som de “m”;

3 - Vibrar a ponta da lingua contra os dentes.

Produzir os fonemas se atentando aos seus
movimentos motores e pontos de articulacao

Nesse objetivo € importante que o professor promova a reflexao dos alunos
sobre como estao pronunciando os fonemas, em que posi¢oes estao colocando
a lingua para articula-los, etc. Para que a turma perceba como articula os
fonemas, o professor pode mostrar as posicoes, principalmente dos labios e da
lingua, na produgao de cada um dos sons das palavras.

Note que os fonemas consonantais (quando produzimos sons de consoan-
tes) podem ser classificados segundo o ponto do aparelho fonador em que
os sons sao articulados.

Os fonemas podem ser bilabiais, nesse caso sao produzidos na altura dos
labios: /p/, /b/ e /m/.

Podem ser labiodentais, quando o labio inferior se aproxima dos dentes
superiores: /f/ e /v/.

Podem ser também linguodentais, quando é a lingua que atinge os dentes
superiores: /t/ e /d/.
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Uma outra possibilidade & quando o ponto de articulagao esta nos alvéolos
(préximo ao céu da boca): /s/, /z/, /\/ e /r/. Neste caso, dizemos que os fonemas
sao alveolares.

Quando a lingua se aproxima do céu da boca, do palato, temos os fonemas
palatais: /x/, /j/, /\/, /th/ e /nh/.

Por fim, temos os sons que se produzem préximo a garganta, os sons velares,
que sao o /k/,0/g/ e o /rr/.

Veja a tabela a seguir, que exemplifica melhor a articulacao dos fonemas
por meio de exemplos.

Pontos de articulagdo

Fonema : Exemplo Fonema Exemplo
/p/ pai /f/ faca
/b/ bola N/ vaca
/m/ mae :

Fonema Exemplo /s seda
/t/ . tio Jz/ oG
/d/ dado W lua
/n/ nada /r/ caro

Velares

Fonema Exemplo
: . Fonema . Exemplo
/x/ : xis 5
. . /k/ casa
i/ : giz :
3 S d
/lh/ . lhama '8/ = e
Inhy ilaene /rr/ carro

Podemos também classificar os fonemas consonantais de acordo com o
papel desempenhado pelas cordas vocais no momento em que sao produzidos.
Neste caso, temos duas possibilidades: ou os sons sao orais, quando o ar passa
livremente pelas cordas vocais, ou sao chamados de sonoros, quando o ar vibra
emrazado do estreitamento das cordas vocais situadas na laringe. E facil observar
este fendmeno. Para entender melhor, pronuncie a palavra faca forcando bem
o /f/. Agora pronuncie a palavra vaca. Se vocé pressionar levemente a mao no
pescoco, ira notar a vibracao produzida pelas cordas vocais, que é idéntica
durante a pronuncia das duas consoantes. Porém, o /f/ é surdo e o /v/ é sonoro.
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A maioria dos fonemas do portugués pode ser agrupada em pares, que se
distinguem apenas por esse detalhe. Veja os exemplos:

Surdos Exemplo Surdos Exemplo
/p/ pai /b/ bola
/f/ faca N/ vaca
/s/ seda /z/ z00
/x/ xis /il giz
7/ tio /d/ dado
/k/ casa /g/ gude

Todos os demais fonemas sao sonoros: /l/ (de “lua”), /th/ (de “lhama”), /r/
(de “caro”), /rr/ de “carro”), /m/ (de “mae”), /n/ (de “nada”) e /nh/ (de “nhoque”).
O professor pode estimular os alunos a perceberem os posicionamentos do
aparelho fonador ao pronunciar as varias consoantes usando as palavras dos
exemplos. Essa atividade, além de estimular a consciéncia fonolégica, pode
também servir para identificar os alunos que por ventura apresentem problemas
de fala, o que certamente pode prejudica-los no processo de alfabetizacao se

nao forem sanados em tempo.

Reconhecer e produzir pseudopalavras

Para aprimorarmos as habilidades orofaciais e a consciéncia fonolégica
podemos produzir palavras que nao existem para que os alunos tenham
que decodifica-la foneticamente e repeti-la. Por exemplo, o professor fala
BADABADALA e os alunos devem repetir. A tarefa pode ir se tornando cada vez
mais dificil: JACABOLERANDIBA, e assim por diante.

Reproduzir trava-linguas
Dando sequéncia aos objetivos anteriores, a reproducao de trava-linguas
amplia a consciéncia fonolégica e complexifica a realizacao de movimentos

orofaciais e a percepcao do funcionamento do aparelho fonador.

Os trava-linguas sao frases, pequenos relatos ou formas versificadas
de origem popular que se apresentam como um desafio de pronuncia e
representam um exercicio que ajuda o desenvolvimento da linguagem por
meio da reproducao dos fonemas, ritmo e pausas. O professor pode propor
que os alunos repitam um trava-linguas proposto por ele cada vez mais
rapido e discutir, a partir das dificuldades de reproducao, as diferencas

“_n “« . .n

entre “r" e “rr”, “f” e “v”, etc.
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Alguns trava-linguas tradicionais que podem ser aplicados as atividades:

Trava-linguas

Trés pratos de trigo para trés tigres tristes.
Trés pratos de trigo torrado para trés tigres turroes.

A vaca malhada foi molhada por outra vaca
molhada e malhada.

Pinga a pia apara o prato, pia o pinto e mia o gato.
Quico quer caqui. Que caqui que o Quico quer?

O Quico quer qualquer caqui.

O tempo perguntou pro tempo quanto tempo o

tempo tem, o tempo respondeu pro tempo que o
tempo tem o tempo que o tempo tem.

Olha o sapo dentro do saco, o saco com o sapo
dentro, o sapo batendo papo e o papo soltando vento.

Qual é o doce mais doce que o doce de batata-
doce? O doce mais doce que o doce de batata-
doce é o doce feito com o doce de batata-doce.
Quando o TATA tq, td. Quando TATA ndo td, a
mulher do TATA tando é o mesmo que TATA ta!
Num ninho de mafagafos, hd cinco mafagafinhos,
quem os desmafagafizar, bom desmafagafizador serd.
E crocogrilo? E crocodrilo? E cocrodilo?

E cocodilho? E corcodilho? E crocrodilho?

E crocodilho? E corcrodilo? E cocordilo? E jacaré?
Serd que ninguém acerta o nome como ele é?

Note que as frases do exemplo estao ordenadas em uma sequéncia de
gradativa complexidade, isto €, os quatro primeiros trava-linguas sao mais
simples de serem executados pelos alunos, os quatro seguintes sao mais
complexos e os dois ultimos trava-linguas sao bastante dificeis de executar. O
professor deve selecionar quais usar a cada ano, turma, etc., dependendo das
capacidades dos alunos. Provavelmente as frases mais complexas s6 poderao
ser aplicadas aos alunos de 3° ano, mas isso nao € uma regra.

Apesar do objetivo referir-se as habilidades motoras relacionadas a fonacao
das palavras das frases, o professor precisa lembrar-se de explicar o sentido das
palavras desconhecidas e explorar o significado geral das frases, para que as
criangas entendam o que estao falando.

Note que esse tipo de atividade é mais dificil de ser completamente
contextualizado em relacao ao tema e subtema que esta sendo trabalhado, pois
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a escolha das palavras nos trava-linguas é ligada a dificuldade de pronuncia
e a possibilidade de levar o aluno a refletir sobre a articulagcao dos sons, e nao
ao significado ou logica do texto. Entretanto, é possivel escolher alguns trava-
linguas que se relacionem de algum modo ao subtema trabalhado.

Reproduzir trava-linguas em forma de jogral

Esse & um objetivo mais avancado em relagao aos anteriores, pois exige que
a turma, sob a orientacao do professor, reproduza o trava-linguas em grupos,
ficando cada equipe de alunos responsavel por falar uma parte da frase. Como
cada grupo de alunos precisa esperar que o outro acabe sua parte para iniciar a
prépria, a reproducao das frases fica mais dificil, exigindo ritmo de emissao das

palavras e consciéncia das pausas entre as partes.

Habilidades de Equilibrio

O equilibrio € uma fungao presente tanto em situagées em que 0 corpo
esta parado como em movimento e relaciona-se com o controle postural do
corpo. Esse tipo de habilidade envolve tanto habilidades sensoriais quanto
habilidades motoras globais ou grossas e fazem parte da categoria de
movimentos sequenciais e planejados.

Podemos trabalhar com os alunos diversos desafios nos quais eles devem
manter posturas estaticas cada vez mais dificeis, assim como manter o equilibrio
enquanto esta em movimento. Isso estimulara essa importante funcao na
coordenacao motora dos alunos. A série de objetivos a seguir podem ser
desenvolvidos durante as aulas de Educacao Fisica.

Manter as plantas dos pés totalmente encostadas

no chao e mover os bracos em diversas posicoes

Ficar parado de forma ereta pode parecer algo facil. No entanto, todos nos
deixamos de cuidar da postura a maior parte do tempo. Temos a tendéncia
de irmos relaxando e apoiando o corpo onde pudermos. Nesse objetivo, os
alunos devem ficar imdveis, com as plantas dos pés totalmente apoiadas
no chao, o bumbum “encaixado”, a barriga levemente contraida, os ombros
encaixados de forma a nao formar “asinhas” nas costas, e a cabeca ereta.
Diferentes posicoes de braco podem ser feitas, ao passo em que os alunos
forem dominando a postura ereta.
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Manter-se apenas com as ponta dos pés encostadas

Y

no chao e mover os bracos em diversas posicoes

avancado
Nesse objetivo os alunos ficardao na mesma posicao que ficaram para
executar a atividade do objetivo anterior, mas ao invés de ficarem com as
plantas dos pésinteiramente apoiadas no chao, deverao ficar nas pontas dos pés,
o que dificulta a manutencao do equilibrio corporal.
Manter-se com apenas os calcanhares apoiados @

no chao e mover os bracos em diversas posicoes . o
intermediario

Nesse objetivo os alunos ficarao na mesma posicao que ficaram para executar
as atividades dos objetivos anteriores, mas agora deverao ficar apenas com os
calcanhares apoiados no chao e o restante dos pés levantados, longe do chao. Essa
posicao acentuara ainda mais a dificuldade de equilibrar-se mantendo-se ereto.

Manter-se apoiado no chao em um pé so @

e mover os bracos em diversas posicoes . i
intermediario

Nesse objetivo os alunos ainda ficarao na mesma posicao que ficaram para
executar as atividades dos objetivos anteriores, mas agora deverao ficar com
apenas um dos pés com a planta apoiada inteiramente no chao; a outra perna
deve ficar flexionada em direcao ao corpo. Manter-se ereto e em equilibrio
apoiado em um pé s6 é uma atividade
complexa. O professor pode sugerir que
os alunos, em um primeiro momento,
apoiem uma das maos em uma parede ou
movel para equilibrar-se corretamente
e s6 num segundo momento deixem as

maos soltas ao longo do corpo.
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Manter-se apenas com os gliteos apoiados no chao,
erguer as pernas e elevar a frente os bracos enquanto conta até 3

Nesse objetivo o aluno nao ficara mais em pé, mas sim deitado no chao de
barriga para cima e, a partir dessa posicao inicial, tentara erguer pernas, tronco
e bragcos mantendo os gluteos apoiados no solo.

Andar seguindo uma trajetoria em linha reta

Nesse objetivo o professor precisa riscar no chao com giz uma linha reta que
representara a trajetéria a ser seguida pelo aluno. Os alunos podem seguir a
trajetdria pisando em cima da linha desenhada e, a seguir, andando ao lado
da linha, acompanhando-a. Note que alunos que tenham muita dificuldade
em manter-se andando na linha podem ter algum tipo de problema ligado ao
equilibrio corporal, mas podem também estar com alguma limitacao visual
que dificulte a visualizacao da linha tracada no chao. Note que criancgas
que costumam apoiar-se muito nas paredes ou moéveis do ambiente para se

locomover, podem ter problemas de equilibrio e/ou de visao.

Andar equilibrando objetos na cabeca

Uma atividade ludica para desenvolver esse objetivo é orientar os alunos
a equilibrar livros na cabeca enquanto andam por trajetos definidos, como
linhas em varios formatos (primeira reta e depois em zigue-zague e em espiral)
desenhadas com giz no chao. Outra opcao é organizar a brincadeira de andar
com uma colher na boca e, sobre ela, um ovo ou bolinha de papel.

Andar seguindo uma trajetoria com obstaculos

Nesse objetivo o professor pode fazer o mesmo tipo de atividade anterior, mas
dessavez as trajetorias que os alunos seguirao terao obstaculos (objetos grandes
e pequenos ou marcas desenhadas a giz na trajetéria) a serem transpostos.
Os alunos devem desviar dos obstaculos e seguir andando.
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Andar pulando sobre objetos em uma sequéncia pré-definida

Esse objetivo pode ser desenvolvido com uma atividade semelhante a do
objetivo anterior. O professor pode usar a mesma trajetéria com obstaculos,
mas agora deve orientar o aluno para que pule os obstaculos ao invés de desviar
deles. Para evitar acidentes, o ideal é que os obstaculos nao sejam muito grandes

nem se movam (como bolas).

O professor pode também distribuir cabos de vassoura ou bhambolés no chao
e os alunos devem pular entre eles, primeiro com os dois pés apoiados no chao
e depois apenas com um pé de cada vez. A amarelinha é um jogo que também
pode ser proposto aos alunos neste objetivo.

Reproduzir uma trajetoria no espaco a partir de orientagao verbal

Para concluir esse objetivo e os seguintes, o professor precisa montar duplas
e trios de alunos. Para esse objetivo, um dos alunos de um trio fara a leitura do
espaco para orientar verbalmente os movimentos de outro aluno do trio que
esta de olhos vendados. Assim, a descricao deve dar conta de conduzir o aluno
de olhos vendados através de obstaculos sem toca-los. O aluno que descreve a
trajetoria esta trabalhando sua capacidade de observar o espaco e descrevé-lo
verbalmente. Os alunos de olhos vendados devem seguir uma trajetéria transpondo
os obstaculos sem toca-los, seguindo as orientagoes verbais passadas pelos colegas
envolvidos com os objetivos anteriores. Com isso, esse aluno esta desenvolvendo
suas habilidades motoras por meio da compreensao de comandos verbais.

Descrever graficamente uma trajetoria no espaco

Para desenvolver esse objetivo, terceiro aluno do trio formado para a
atividade do objetivo anterior fara agora a representacao grafica da trajetoria.
A eficacia dessa representacao sera testada no objetivo seguinte. Aqui, o aluno
esta apenas desenvolvendo sua habilidade de transformar uma informacao
visual do espaco em outra informacao visual, porém de representacao grafica
(em escala menor), que pode ser transmitida para outros alunos.

Interpretar representacao grafica de uma trajetoria

Esse € um avanco do objetivo anterior. Para aplica-lo, um aluno — de uma
dupla diferente da que trabalhou nos objetivos anteriores — [é a representacao
grafica ja feita pelo colega e passa verbalmente as orientagdes espaciais para
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o seu companheiro de dupla, que deve segui-las de olhos vendados. Com isso,
e trabalhada a habilidade de ler e interpretar uma informacao grafica sobre o
espaco e descrevé-la verbalmente.

Habilidades ligadas a movimentos planejados

As sequéncias de objetivos a seguir trabalham movimentos sequenciais
planejados que envolvem tanto a coordenagao motora fina quanto a global ou
grossa. Varios desses objetivos sao trabalhados durante a Educacao Infantil, mas
devem continuar sendo desenvolvidos do 1° ao 3° ano, pois sao importantissimos
para o desenvolvimento motor e para o avanco geral das aprendizagens dos
alunos. Além disso, é preciso lembrar que nem todas as criangas passaram
pela Educacao Infantil, assim como algumas delas tém limitacoes motoras que
demandam um trabalho mais longo.

A seguir, uma sequéncia de objetivos relacionados ao trabalho com a

coordenacao motora fina.

Recortar com tesoura livremente

Os alunos devem realizar o recorte livre de folhas de papel, do modo que

desejarem. Esse € apenas o contato inicial com o manuseio da tesoura.

Recortar com tesoura determinada imagem

Os alunos devem realizar o recorte de folhas com desenhos tracejados.
Inicialmente, devem cortar em linha reta e, gradativamente, passar a cortar as

linhas curvas, detalhes menores de desenhos, etc.

Empilhar objetos

Uma boa maneira de trabalhar o planejamento de movimentos é pedindo aos
alunos que empilhem objetos. Eles precisarao levar em conta o tamanho, peso
e formato de cada objeto para que eles
possam ser empilhados sem cair. Nessa
atividade, podem ser utilizados materiais
reciclados como caixas de papel, garra-
fas de plastico e latas de aluminio. Os for-
matos e tamanhos diferentes dos objetos

aumentarao a dificuldade da atividade.
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Dobrar folhas @

Esse objetivo é desenvolvido por atividades bem simples como dobrar folhas intermediario
ao meio e em quatro, apenas para desenvolver a habilidade basica de dobrar o
papel em partes iguais.

Realizar dobraduras simples @

Seguindo as indicagcoes de dobra em uma folha, os alunos deverao realizar avancado
dobraduras para criar objetos de papel, como peixe, chapéu, barco e aviao, indicadas
a seguir. Essas dobraduras podem ser usadas para desenvolver atividades de outros
objetivos ou servir de recursos de contextualizagao ou contacao de historias.
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Chutar bola livremente

Esse objetivo é o primeiro de uma sequéncia de objetivos relacionados ao
desenvolvimento da coordenagao motora global.

Nesse objetivo os alunos podem chutar a bola da forma que quiserem,
apenas para perceberem o tamanho e peso da bola, a forca do proprio chute, as

trajetdrias que a bola percorre, etc.

Chutar bola em diversos alvos

Neste objetivo, o professor cria diversos alvos em uma sequéncia para que
os alunos chutem a bola em direcdo a eles, tentando acerta-los. E preciso que

o aluno avalie a distancia que esta

do alvo e planeje a trajetoria que a
bola deve fazer até ele. A intensidade
do chute e sua direcao fazem parte
desse planejamento, que vai sendo
aprimorado por meio de varias
tentativas e erros.

Jogar bola nos alvos com as maos

Neste objetivo, o professor cria diversos alvos em uma sequéncia para que
os alunos joguem a bola com as maos em direcao a eles, tentando acerta-los.
Esse objetivo é parecido com o anterior, mas visa trabalhar as habilidades com

0s membros superiores ao invés dos pés.

Acertar bola em alvos moveis com as maos

Esse objetivo € um avanco em relacao ao anterior, pois agora o aluno pre-
cisa planejar o lancamento da bola de modo que ela atinja um alvo que esta
em constante movimento.
Uma atividade para aplicar
esse objetivo é 0 jogo da quei-
mada, no qual um jogador
Time A TimeB

tenta acertar com as maos a
bola nos jogadores do time
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adversario, que se movimen-
tam seguidamente tentando

esquivar-se da bola.
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Esse é o ultimo dessa sequéncia de objetivos, que trabalha uma série de habili-
dades motoras globais como agarrar, puxar, empurrar, langar e bater; capacidades
ligadas a lateralidade — que desenvolvem nocdes espaciais com cima/embaixo, an-
terior/posterior — e direcionalidade — transferéncia das nocoes de lateralidade para
0s objetos concretos no espaco, o que depende essencialmente do controle visual.

Fazer pontos em linhas e colunas

Aqui os alunos devem fazer os pontos com caneta no papel, seguindo uma
ordem de linhas e colunas simétricas, da seguinte forma:

Ligar pontos dispostos em linhas e colunas sem cruza-los

Aqui os alunos devem ligar com caneta os pontos ja feitos no papel sem
deixar que as linhas se cruzem.

Ligar pontos dispostos em linhas e colunas a partir de orientagoes verbais

Agora, podemos associar a habilidade anterior de ligar os pontos com a
compreensao de orientacdes verbais relacionadas ao espaco, como direita,
esquerda, para cima, para baixo, na diagonal, etc. O professor pode ir falando
uma sequéncia de direcoes aleatorias e os alunos devem ir ligando os pontos
seguindo essas orientacoes. No final, todos os alunos mostram o que fizerame o
professor pode discutir com cada um quais foram os erros e acertos.

Ligar pontos criando formas geométricas

Aqui os alunos devem ligar com caneta os pontos ja feitos no papel produzindo
figuras geométricas como triangulo, quadrado e retangulo. O professor pode
orientar os alunos nessa atividade, que pode ser um pouco complexa para alguns.
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Criar formas geométricas por meio de desenho livre

Agora que os alunos ja praticaram o desenho dirigido de formas geométricas,
nesse objetivo eles farao a mao livre, em uma folha em branco, desenhos de

formas geométricas como triangulo, quadrado e retangulo.

Transportar pequenos objetos de um lugar para outro no espaco

Nesse objetivo é desenvolvido o planejamento de movimentos que necessitam
das capacidades ligadas a coordenacao motora fina. Os alunos deverao pegar
com as pontas dos dedos pequenos objetos como botdes, feijoes, pedrinhas,
etc., e desloca-las de um local para o outro (no chdao ou em cima da carteira)

sem derruba-los.

Esse € o primeiro objetivo de uma sequéncia que explora habilidades
motoras finas ligadas ao contato com objetos visando apanhar, manipular e
largar objetos.

Preencher uma linha reta com pequenos objetos

Nesse objetivo ha um avanco em relacao ao anterior, pois o aluno nao
executara apenas uma trajetoria transportando com os dedos os pequenos
objetos, mas também os dispora por cima de uma linha reta desenhada em um
papel. Nao é para colar as pecas no papel, pois a intencao é o transporte com
as pontas dos dedos.

Preencher uma figura com pequenos objetos

Esse objetivo € um avanco ao objetivo anterior, pois para desenvolvé-lo
os alunos farao o mesmo procedimento de transporte de pequenos objetos,
mas ao invés de preencher apenas uma linha reta desenhada em uma folha,
preencherao todo um desenho em uma folha de papel.

Inserir pequenos objetos perfurados em um cordao

Essetambéméumobjetivorelacionadoaodesenvolvimentodacoordenacao
motora fina. O professor pode orientar os alunos a enfiarem contas perfuradas,
pequenas porcas ou arruelas, circulos de papel ou papelao perfurados, etc.,
por um fio ou barbante, como se criassem um colar. Essa atividade pode ser
aplicada em uma aula de arte.
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Inserir botoes em suas casas em uma peca de roupa

Esse objetivo desenvolve uma habilidade essencial para a autonomia das
criangas, que é a de conseguir abotoar as proprias roupas. O professor pode
pedir que os alunos levem roupas com botdes para que pratiquem a atividade.

Executar um laco com cordoes

Esse é outro objetivo que trabalha uma habilidade motora fina essencial para
a construcao da autonomia dos alunos, que é a capacidade de dar um laco para
amarrar os cadargos do ténis. A atividade para desenvolver esse objetivo pode
ser aplicada com a execucao orientada do lago no proprio cal¢ado da crianca
ou em corddes presos a uma caixa de papelao ou a um sapato de papel, como
nos modelos a seguir.
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Habilidades Proprioceptivas

A propriocepcao é a capacidade que temos de sentir as posicoes do
nosso corpo, as tensoes musculares, medir a forca que precisamos aplicar
em cada musculo para mantermos a postura ou realizarmos algum

movimento com ou sem peso.

Seguir uma trajetoria no espaco a partir exclusivamente de comandos verbais

Umaatividadeparadesenvolveresseobjetivoépedirqueosalunos,deolhos
vendados, sigam uma trajetéria transpondo os obstaculos sem toca-los,
seguindo as orientacdes verbais passadas pelos colegas. Com isso, esse
aluno esta desenvolvendo suas habilidades motoras pela compreensao de
comandos verbais.
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Fazer uma flexao com dois bracos e em seguida com apenas um

Nesse objetivo o intuito é fazer o aluno perceber que sente de modo diferente
0 peso do préprio corpo e a tensao da musculatura ao fazer o exercicio com um
braco e com os dois.

Andar 5 passos ereto e em seguida andar 5 passos agachado

Esse objetivo explora o mesmo tipo de percepgao propria que o anterior,

porém em relacao as pernas e tronco.

Identificar com varias partes do corpo os pesos de objetos com diferentes massas

Esse objetivo promove a percepcao de pesos diferentes sobre diversas partes
do corpo, ampliando a propriocepcao do aluno. Os objetos selecionados para a
atividade nao podem oferecer perigo aos alunos, ou seja, nao podem ser muito
pesados, quebraveis, pontiagudos, etc.
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CONHECIMENTOS

Habilidades sensoriais

Toda percepgao sensorial inicia-se com a ativagao de um receptor, ou seja, de
uma célula que é ativada quando o estimulo sensorial a atinge. Sendo ativada,
essa célula receptora vai dar inicio a uma cadeia de ativacdes entre as células no
cérebro (neurdnios). Por exemplo, quando um pelo é movido pelo toque, a célula
receptora que esta ligada a ele é ativada, impulsionando consequentemente
neurdnios no cérebro que nos darao a sensagao do tato.

Para cada sentido temos diferentes tipos de receptores, localizados no olho, no
ouvido, na pele, no nariz, na lingua e no labirinto. A ativacao de cada um desses
diferentes tipos de receptores vai impulsionar diferentes areas do cérebro que
processarao as diferentes informacdes sensoriais para buscar o seu respectivo
significado. Neste tdpico, apresentaremos cada um dos sentidos e seus respectivos
receptores, além de demostrar a importancia de estimulos externos em sala de
aula para o desenvolvimento das habilidades sensério-motoras.

Visao

Por um momento podemos pensar que é um absurdo ensinarmos alguém a “ver”.
Mas, pense no caso de uma obra de arte como um quadro ou uma escultura.
Por que ha pessoas que ficam horas olhando para uma obra de arte, enquanto outras

pessoas nem sequer dao atencao ao objeto? Porque algumas pessoas aprenderam
a ver algo que esta representado ali que lhes da prazer estético em contemplar.

Fonte: Pixabay, 2016. Licenga Creative
Commons CCO, Dominio Publico.

n
Como ensinar a “ver” uma obra de arte?

Por que algumas pessoas olham para um espaco vazio e sao capazes de
imaginar diversos tipos de construgcoes? Porque essas pessoas aprenderam a
lidar mentalmente com formas para criar novos ambientes.
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Todas as imagens que vemos dependem
inicialmente da ativacdo dos receptores Comoo cére-bro
que temos no fundo dos olhos, os cones e processa a visao
0s bastonetes. A partir dai diversas areas da
parte visual do cérebro sao ativadas para Cristalino

reconhecermos as formas e as cores do /

que esta dentro do nosso campo de visao. \

E assim que enxergamos.

Pupila
A percepcao das cores nao se limita a

nomea-las, mas compreende, acima de
Cones Retina

tudo, sermos capazes de combina-las para J
Bastonetes

criarmos diferentes sensacdes visuais, do

mesmo modo que o reconhecimento das Celulas bipolares
formas nao significa saber os nomes que

damos para cada figura geométrica.

Para que a habilidade visual possa ser desenvolvida, é necessario que
possamos identificar o formato dos objetos ou construgoes que existem no
espaco real do ambiente em que o individuo vive. Nao esperamos que nenhum
aluno se torne um eximio artista plastico ou arquiteto, mas observar as cores e
as formas de objetos isoladamente ou em cenarios/ambientes podem fornecer

a crianga novas sensacoes.

Audicao

A percepcao da audigao se inicia pelas células receptoras localizadas
na coéclea. Cada célula é ativada por uma determinada frequéncia do
som. Como cada som que existe € composto por uma combinagao unica
de frequéncias, de acordo com as células receptoras que foram ativadas,
nosso cérebro é capaz de reconhecer o que gerou esse som, se foi um
passaro, ou um carro, etc.

Quando estimulamos as habilidades auditivas por meio da apreciagao
musical, é preciso promover atividades concentradas no reconhecimento
dos padroes e elementos essenciais da musica, nao a utilizando como
“pano de fundo” para outras atividades. A apreciagao musical € um
exercicio nao sé auditivo, mas de consciéncia, atencao, concentragao,

sensibilidade e emocao.
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Tato

Para cada uma das percepc¢oes do tato, nossa pele tem células receptoras distintas.

- | Epiderme

Como o cérebro .
erme

processa o tato ’ -\ %"
Hiporderme

de Pacini
sgnslvel ao de Meissner sensivel a dor senslvel apressao
frio ou calor sensivel ao toque

Depois de ativados, os receptores localizados em cada regiao do corpo
irao ativar neurbénios em areas especificas do cérebro. A area do cérebro
reservada para processar o tato de cada regiao do corpo varia de acordo com
sua importancia. Assim, os cientistas criaram a imagem do homunculo, ou seja,
recriaram a proporcao dos nossos membros de acordo com a proporcao da area
cerebral envolvida na sua percepcao sensorial.

!Q

Pmm {. g °
Pés
Dedos dos pés

Mandibu(s
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A proporcéo dos membros de acordo com a drea cerebral
envolvida na sua percepcao sensorial.

A percepcao da pressao na pele é que nos da a sensagcao de um toque. Ou seja,
nossa pele sofre uma deformacao pelo toque e assim ativa as células receptoras
que indicam ao cérebro o seu local e intensidade. Ja para sentirmos a textura
dos objetos usamos outros receptores na pele que percebem as diferencas mais
sutis em uma superficie quando passamos a pele sobre ela. Por fim, perceber a
temperatura significa sentir a diferenca de calor entre nossa pele e o ambiente.
Para isso, temos células receptoras especificas que permitem ao nosso cérebro
calcular essa diferenca e criar a sensacao de calor ou frio.
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Propriocepcao

Como somos capazes de saber a posicao de cada parte do corpo quando
estamos de olhos fechados? Sentindo, qualquer pessoa responderia. Mas essa
sensacao é diferente das outras, pois ela depende de receptores que estao nas
nossas juntas e sinalizam informacdes internas do corpo.

O reconhecimento de peso nos objetos ocorre porque calculamos automati-
camente a forca que precisamos fazer para mové-lo. Para isso, receptores nos
musculos transmitem ao nosso cérebro o quanto eles estao estendidos. Isso nos
da a sensacao da forca que estamos exercendo no membro em questao. Dessa
forma, o peso é algo relativo que vai depender da musculatura de cada um e de
cada grupo de musculos envolvidos com o movimento do objeto.

Habilidades motoras

Como ja vimos, ha habilidades motoras que sao inatas, ja nascem conosco,
como a respiragao. Outras s6 podem ser aprendidas ao longo da vida, mas
se tornam tao automaticas que depois nem mais nos damos conta de como
as produzimos, por exemplo, manter equilibrio, andar e falar. Por exemplo,
conseguimos andar fazendo simultaneamente diversas outras coisas, pois nao
precisamos pensar a cada momento que vamos levantar ou abaixar as pernas.

No caso da fala, todos os movimentos que precisamos fazer com a lingua,
boca, labio e ainda o movimento respiratorio, se tornam inconscientes, ou seja,
sao realizados sem que saibamos dizer como fazemos. Uma terceira categoria
de acdes motoras se refere aos movimentos planejados, ou seja, aqueles que
precisam ser acompanhados pela nossa atencao para que possam ser realizados
corretamente, por exemplo, dancar ou pintar. Quanto mais uma pessoa se torna
experiente emumadeterminada agao, mais inconsciente se tornam os movimentos
e mais “automatica” a habilidade se torna. Assim, um dancarino experiente pode
até dancar lendo um livro, enquanto que outros eventualmente jamais deixarao

de pisar no pé do parceiro mesmo prestando muita atencao em seus movimentos.

Os trés conjuntos de acoes descritos podem ser aprimorados ao longo dos
anos da nossa vida. Quando somos criancas temos certa facilidade maior em
realizar e aprender novos movimentos, pois nosso corpo é mais jovem. No
entanto, guardamos para toda a vida a capacidade de aprendermos novos
movimentos como dancgar ou tocar um instrumento.
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Uma outra maneira de classificar os movimentos motores é em capacidades
motoras globais e capacidades motoras finas.

As capacidades globaissao caracterizadas por envolver a grande musculatura
do corpo como base principal do movimento. A precisao dos movimentos nao é
0 mais essencial nesse tipo de habilidade, embora coordenacao seja essencial
aos movimentos como correr, lancgar, saltar, etc. Ja as capacidades motoras
finas sao caracterizadas pelo controle da musculatura pequena do corpo,
garantindo a realizacao precisa dos movimentos e envolvendo quase sempre
coordenacao oculomanual, como nos movimentos aplicados ao escrever, tocar

um instrumento, manusear pequenos objetos, dar lacos em um cadarco, etc.

Respiracao

Apesar de nascermos sabendo respirar, a respiracao é uma atividade que
envolve varios musculos. Basicamente, podemos respirar usando mais o peito com

os musculos intercostais, ou mais a barriga com o musculo chamado diafragma.

Em um Unico dia, respiramos pelo menos 21,6 mil vezes. A cada minuto, quando
inspiramos, 7,5 litros de ar, em média, entram pelas nossas narinas e penetram
nos pulmoes até chegar aos alvéolos, um emaranhado de pequenas bolsas que,
esticado, teria o tamanho de uma quadra de ténis. Por meio deles, o oxigénio
atinge a corrente sanguinea e, depois, as células, que fazem vocé existir.

Por ser um movimento fundamental para a nossa sobrevivéncia, ele se
torna tao instintivo que na maior parte do tempo nao nos damos conta de
como respiramos. A todo o momento, em funcao da situacao em que estamos,
alteramos o ritmo da nossa respiracao e acabamos ficando muitas vezes sem
respirar direito. Isso afeta todo o nosso comportamento, concentracao e demais
atividades mentais.

Equilibrio

Controlamos nossa postura a todo o momento para mantermos nossa
posicao, é algo que aparentemente nao requer nenhum esforco, nem fisico nem
mental. No entanto, observando um bebé, podemos ver como ficar simplesmente
sentado sem cair para os lados, para frente e para tras é bem dificil, quanto mais

ficar em pé e sair andando.
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O equilibrio e o controle postural estao relacionados a vigilancia e ao suporte
do corpo face a forga da gravidade em diferentes situacdes de movimento ou
equilibrio estatico (deitado, sentado, de pé).

Quando o centro de massa do corpo oferece maior superficie, passando da
base de sustentacao, as fronteiras da estabilidade sao excedidas e gera-se uma
situacao de instabilidade. Quando isso é percebido pelo sistema sensorial, ele
envia informacgdes para o sistema motor, iniciando respostas posturais organizadas

para recuperar o alinhamento do centro de massa e da base de sustentacao.

Janascemos comosmecanismos parapercebermosaposicaodanossacabeca
em relacao ao solo: trata-se de um sistema chamado labirinto, um conjunto de
arcos 6sseos preenchidos com um liquido que, pela forga da gravidade, se move
juntamente com o movimento da nossa cabeca. Ao nos mover, esse liquido ativa
as células receptoras que informam a direcao e velocidade desse movimento.
Assim, 0 nosso cérebro sabe a todo o momento para onde nossa cabeca esta
direcionada emrelacao aosolo. No entanto, usar essa informacao para controlar
todos os musculos que garantem a nossa postura, parado ou em movimento, é
uma tarefa que leva alguns anos e por toda nossa vida seremos capazes de
aprimorar essa comunicacao, apesar disso se tornar cada vez mais dificil.

Locomocao

A locomocao envolve um conjunto de habilidades motoras por meio das quais
estabelecemos contato com os objetos e 0 espago em torno de nos, como correr,
marchar, andar, etc. Essas habilidades sao classificadas como capacidades
motoras globais e envolvem o uso das pernas, tronco e bracos para podermos
andar ou correr em caminhos especificos. A coordenacao desses movimentos
se faz em uma regiao do cérebro que ja esta programada a se desenvolver
antes mesmo de nascermos. Isso quer dizer que a locomocao é uma tarefa
que podemos aprender mesmo sem termos ninguém para imitar ou para nos
ensinar. Isso nos garante as capacidades essenciais de fugir do perigo ou de ir
em busca de alimento. No entanto, se locomover no ambiente que vai encontrar
quando nascer é uma tarefa que o cérebro ainda vai precisar de tempo para
dominar. Para isso, precisamos integrar uma série de informacoes sensoriais:
visuais, tateis e proprioceptivas as habilidades de locomocao.

A regiao cerebral da locomocao mantém a nossa marcha para que nao

precisemos ficar o tempo todo pensando em levantar e abaixar cada perna, porém,
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enquanto caminhamos, diversas outras regidoes do cérebro estao analisando as
informacdes visuais do espaco, da posicao do corpo e do tato dos pés para que
possamos corrigir a todo o momento cada passo de acordo com as mudangas do
ambiente. Assim, por exemplo, se avistamos um degrau, ja alteramos a forca com
que contraimos cada musculo para que sejamos capazes de subir. Precisamos,
nesse caso, também corrigir a postura para nao cairmos, pois, o centro de
equilibrio do corpo muda quando essa mudanca de posicao acontece.

Aparentemente simples, a locomocao pode ser explorada e fazer parte de obje-
tivos mais complexos que envolvam equilibrio para desviar de obstaculos, ou asso-
ciada a habilidades matematicas de mensuracao do espago com o uso de passos.

Motricidade Orofacial

A motricidade orofacial (quando movimentamos a face, a boca, a lingua e
outros componentes do aparelho fonatério) é uma das habilidades motoras
mais sofisticadas que temos. Nao nos damos conta, mas para coordenar todos
0s musculos da maneira adequada para produzirmos todos os sons das palavras
enquanto falamos é algo muito complexo, pois envolve a coordenacao de
diversos musculos em um curto espaco de tempo.

Além dos sons da fala, somos capazes de produzir diversos sons. Tantos
aqueles que nao tenham nenhum significado quanto aqueles gerados por
objetos, seres ou elementos da natureza.

Ao nascer, o bebé é capaz de produzir todos os sons que existem em todas
as linguas. No entanto, conforme aprende uma lingua especifica, passa a
produzir somente os sons usados por ela.

Para iSSO, 0 cérebro especializa a Area motora da face

e orofaringe

comunicacao entre as areas que Aren de broca
controlam os fonemas da fala (area
de Broca) com a area cerebral que
controla os musculos da boca,

lingua e pulmoes.

Como o cérebro
processa a fala.

Faringe
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Apesar dos alunos no 1° ano ja saberem falar, podemos aprimorar seu
desempenho fonolégico, ou seja, torna-los mais flexiveis em relacao a producao
dos fonemas da sua lingua. Todos os fonemas dependem da maneira como
obstruimos o ar na hora de expira-lo pela boca emitindo o som. Para isso, usamos
os labios, lingua, dentes, alvéolos, palato e garganta como pontos distintos de
articulacao. Assim, podemos classificar os fonemas de acordo com:

O ponto de articulacao:
a) Bilabiais, com os labios se tocando (B, P, M);

b) Labiodentais, com o labio inferior tocando os dentes
superiores (F, V);

c) Alveolares ou dentais, com a ponta da lingua tocando
ou os alvéolos, ou os dentes superiores (T, D, S, Z);

d) Palatais, com o corpo da lingua tocando o palato (ch, j);

e) Guturais, com o fechamento da garganta (G, Q).

O tipo de obstrucao do ar:

a) Plosiva — obstruimos completamente o ar dentro da
boca e o soltamos em um unico instante (P, B, T, D, Q, G);

b) Fricativa — ndo obstruimos completamente o ar dentro da

boca, mas o deixamos escapar continuamente (S, Z, CH, J);

c) Aspirada — obstruimos o ar na garganta
deixando-o passar continuamente;

d) Lingual - obstruimos a passagem do ar colocando a
ponta da lingua nos dentes ou os alvéolos superiores e
deixamos o ar passar pelos lados.

A acao de cantar uma musica envolve a comunicacao entre diversas areas do
cérebro. Por outro lado, compreender uma musica significa reconhecer arelacao
(intervalo) entre diferentes alturas dos sons, perceber o ritmo e
andamento da musica, etc.

No entanto, ndao precisamos

Cordas vocais
Palato mole
Lingua

musicais ou como registra- Faringe
las em uma partitura para P i
aprimorar por meio do canto

o controle das cordas vocais

saber os nomes das notas

localizadas na laringe, que
. . Cordas vocais
permitem emitirmos sons localizadas no

Pulmoes
aparelho

com diferentes alturas.
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Movimentos planejados

Chegamos nesse momento no nivel mais complexo de motricidade, quando
precisamos planejar diversos movimentos (tanto globais, como correr, saltar
ou lancar uma bola, quanto finos, como amarrar cadargos ou escrever) para
executar uma acao mais complicada, que envolve a participacao de diversos
musculos e habilidades sensoriais.

A area frontal do cérebro decide a acao a ser executada, a area motora
suplementar sequencia os movimentos que deverao ser realizados, enquanto
que a area motora primaria envia a informacao para os musculos se moverem.
Outras areas do cérebro precisam ainda ser recrutadas para que cada movimento
seja executado no momento correto (neurénios dos ganglios da base) e pelo
tempo correto (cerebelo). Tudo isso vai sendo corrigido a cada instante pelas
informacodes sensoriais processadas pelo cérebro (talamo e lébulo parietal).

Tenha em mente que o trabalho com atividades para desenvolver as
habilidades sensério-motoras é continuo e deve sempre se adequar as
capacidades individuais da turma sem, entretanto, que se perca de vista o
carater coletivo das contribuicoes desse tipo de atividade também para o
desenvolvimento socioemocional das criancas.
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